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Kapitel | — Einleitung

Her zlich Willkommen!

Zuerst einmal vielen Dank, daR Sie sich fur den Kauf eines MultiPlayers von MIDITEMP

entschieden haben.

Die MultiPlayer gehdren zuvll OC-Generation von MIDITEMP. Diese Gerateserie zeichnet

sich durch folgende Eigenschaften aus:

¢

Extrem verzégerungsarme Verarbeitung komplexester MIDI-Daten (bis zu 16 MIDI Ein- und
Ausgange)

Speziell entwickelter ASIC MIDI-Prozessbt|OC (MIDI InputOutputController)

In weiten Teilen fur alle Gerate identische Software und Fernbedienung

Optional netzwerkfahig durch FORNETiber Optic RealtimeNETwork)

Ausreichend Speicherkapazitét durch (optional) eingebaute 2,5"-SCSI-Festplattem.

Die Gerateserie dient dem Einsatz in finf Funktionsbereichen:

.

L

.

L4

¢

MIDI-Patchbay bzw. MIDI-Matrix mit geringster Verzégerung uber weite Strecken
MIDI-Datenverarbeitung bei grof3ter Flexibilitat und Unterscheidung der Datentypen
MIDI-Controller mit vielen einfachen und professionellen Masterkeyboard Funktionen
MIDI-Sequenzer fur die Wiedergabe und Aufnahme von MIDI-Files

Wave-Player flr Stereo Harddisk Playing in CD-Qualitat

Alle diese Aufgaben — Aufnahme, Speicherung und Wiedergabe von MIDI-Sequenzen,

Synchronisation, Wiedergabe von Wave-Dateien, sowie Netzwerkabfrage, Empfang, Verteilung,
Umrechnung und Weiterleitung ankommender MIDI-Daten — bewaltigen die Gerate gleichzeitig
und unabhéngig.

Wichtige Hinweise

Um das Gerat vor Beschadigungen zu schitzen, sollte es niemals an einem Ort betrieben
werden, wo es UbermafRiger Temperatur, Feuchtigkeit oder direkter Sonneneinstrahlung
ausgesetzt ware.

Die elektronischen Bauteile, die in dem Gerat enthalten sind, sind duferst empfindlich gegen
plétzlich auftretende Spannungsimpulse. Um eventuellen Betriebsstdrungen vorzubeugen,
sollte das Gerat daher bei heraufziechendem Gewitter sowie an Orten mit Uberlastetem
Stromnetz nicht betrieben werden.

Im Innern des Gerates befinden sich nur Bauteile, deren Behandlung ausschlieflich
autorisiertem Personal vertraut ist. Offnen Sie niemals das Gehause und versuchen Sie nicht,
das Gerat selbst zu reparieren, da sonst die Gefahr des elektrischen Schlages besteht. Dies kann
zu irreparablen Schaden an lhrer Gesundheit fiihren oder das Geréat zerstéren.

Disks sind empfindlich gegeniiber magnetischen Einflissen. Verwahren Sie diese also immer
in sicherem Abstand zu Lautsprechern, Fernsehern, Netzteilen, Dimmern etc. Vermeiden Sie
auch (bermafige Erhitzung, Sonneneinstrahlung, Feuchtigkeit, Staubschichten, hohe
Radioaktivitat etc.

MP22-W, MP88-W, MP22-CDW, MP88-CDW, PMM88-E, MT16-X
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Der Sequenzer

mit seinen 64 Spuren bietet eine Aufldsung von bis zu 1/1536-Note. Er kann und soll nicht die
unschlagbaren Editiermdglichkeiten eines Software-Sequenzers ersetzen, stellt aber dessen
notwendige Erganzung fir die Arbeit auf der Buhne dar. So kann er platzsparend und zuverlassig
Uberall dort eingesetzt werden, wo der — fur Buroarbeitsplatze geschaffene — Computer ein
buchstéblich nicht tragbares Risiko fiir eine entspannte und kreative Atmosphéare darstellt. Durch
die Moglichkeit, je einen Song einer Programmnummer zuzuordnen, kénnen die Songs — wie
Sounds bei einem Synthesizer — durch Umschalten gewechselt werden. Durch die einzigartige
Speicherstruktur der MIOC-Generation kann auf eine maximale Anzahl von 8192 Songs
zurlickgegriffen werden.

Die Matrix

Der MIOC-MIDI-Prozessor ist in der Lage, sehr viele MIDI-Daten in Echtzeit (»Realtime«) zu
erkennen, umzuwandeln, auszugeben, weiterzuleiten usw. Jedes Gerat der MIOC-Generation
besitzt diese MIDI-Matrix fur 2, 8 oder 16 MIDI-Ein- und Ausgange, die viele Masterkeyboard
Funktionen wie Split, Transposition, Velocity Kurven, Spielhilfen Zuordnungen etc. ermdglicht.
Uber FORNET kann das System einfach zu gréReren Systemen ausgebaut werden.

Eine entscheidende Neuerung der Gerate der MIOC-Generation ist die Moglichkeit, mehrere
Matrixprogramme (bis zu 8) gleichzeitig zu aktivieren. Anderungen von z. B. Filtereinstellungen
oder Velocity Kurven mussen dadurch nicht mehr in allen Programmen vorgenommen werden.

Der WavePlayer

bietet mit einer digitalen Stereo-Audiospur fiir die Wiedergabe von AIFF- oder WAV-Dateien,
Samplingraten von 5 kHz bis 50 kHz und die Auflésungen 8- und 16-Bit. Je eine Wave wird einer
Notennummer zugeordnet, so daf} die Waves — wie die Sounds eines Schlagzeugsets in einem
Synthesizer — auf beliebigen Tasten eines definierten Tastaturbereiches liegen. Je nach
Ausstattung (grol3e Festplatten, viel Arbeitsspeicher) lassen sich Hunderte von Waves zuordnen,
die prazise Uber die Tastatur oder vom Sequenzer angesteuert werden kénnen.

Soundkarte

Es lassen sich sogenannte General-MIDI Tochterplatinen (z. B. von Roland oder Yamaha)
direkt in den MultiPlayer einstecken (echtes Plug-and-Play!). Diese werden intern tber einen
separaten MIDI-Port (MP22) bzw. Gber OUT 7 (MP88) angesprochen, und die Audioausgabe
steht an einem der Stereoausgange des MultiPlayers zur Verfligung.

SCSI-Schnittstelle

Alle MultiPlayer kénnen wahlweise mit bereits fertig eingebauten 2,5"-Festplatten geliefert
werden. An der SCSI-Buchse kdénnen Sie zusatzlich externe Fest- und Wechselplatten oder CD-
ROM-Laufwerke anschlieRen. Auch die Audiofunktionen eines angeschlossenen CD-ROM-
Laufwerkes lassen sich Giber den MultiPlayer steuern.

AnschluR an den PC: Wenn sie einen PC mit eingebauter SCSI-Controller Karte besitzen,
kénnen Sie Uber diesen Anschluf? die Verbindung herstellen, um sehr komfortabel vom PC aus den
Inhalt der im MultiPlayer eingebauten Festplatte zu verwalten. Diese wird vom PC als zusatzliches
Laufwerk erkannt.

MP22-W, MP88-W, MP22-CDW, MP88-CDW, PMM88-E 7
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Songtext-Anzeige
In Verbindung mit der Karaokekarte und einem handelsiiblichen Fernsehmonitor (auch LCD-
oder Minifernseher) kdnnen Songtexte in verschiedenen Font-GréRen und Farben dargestellt

werden. Die aktuellen Silben oder Worter werden synchron zum laufenden Song andersfarbig
markiert, wodurch das Mitsingen der Texte erheblich erleichtert wird.

FORNET-Netzwerk

FORNET ermdglicht es, mehrere Geréte miteinander zu verbinden, um eine gréf3ere Zahl von
MIDI-Ports zu erhalten. So erhalt man z.B. durch Zusammenschalten eines MP88-W, eines PMM-
88E sowie eines MT16-X ein System mit der Funktion eines MultiPlayers mit 32 einzeln
ansprechbaren MIDI-Ein-/Ausgéngen. Das Ganze laf3t sich von nur einer Fernbedienung wie ein
einziges Gerat steuern.

Update-Service

Das Updaten der MultiPlayer ist sehr einfach durch das Einladen der neuen
Betriebssystemversion von Disk mdglich. Damit entfallt das lastige Ausbauen aus dem Rack und
das Aufschrauben der Geréate, sowie das Hin- und Herschicken der EPROMs — in ca. einer Minute
verfigen Sie Uber die neuen Funktionen! Dabei enthalt die Update-Datei immer das komplette
Betriebssystem, so dal3 zum Aktualisieren einer dlteren Version eventuelle Zwischenversionen
Ubersprungen werden kdnnen.

Um Sie stéandig auf dem neuesten Stand der Software halten zu kdnnen, bitten wir Sie nach
einem Neu- oder Gebrauchtkauf, die auf der Geréteriickseite angebrachte Seriennummer auf eine
Postkarte mit Ihrer Absenderadresse zu Ubertragen und diese an folgende Adresse zu senden:
MIDITEMP GmbH Tel.: +49 (0) 8133-918171
Am Pfanderling 60 Fax: +49 (0) 8133-918119
D - 85778 Haimhausen

AuRer auf dem Postweg, kdnnen Sie die Dateien zum Updaten der Geréte auch tber das Internet
direkt in Ihren PC laden!

Schauen Sie doch mal vorbei, unsere Internet-Adresse lautet:
http://www.miditemp.com oder  http://www.miditemp.de

Sie kdnnen uns auch elektronische Post an folgEAdail Adresse schicken:
info@miditemp.com oderinfo@miditemp.de

Fir Besitzer des PMM-88: Bitte schicken Sie uns nach Erhalt und Einbau neuer EPROMs die
alten wieder zu, damit wir unseren Service auch in Zukunft kostengunstig gestalten kdnnen.

8 MP22-W, MP88-W, MP22-CDW, MP88-CDW, PMM88-E, MT16-X
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Zeichenerklarung

0.0

Diese Zeichen am Anfang einer Zeile beschreiben algemeine Vorbereitungen am
Gerat, die nicht unmittelbar mit einem Tastendruck zusammenhéngen. (z.B.:
"Stellen Sie die MIDI-Kabelverbindung her", etc.)

Dieses Zeichen am Anfang einer Zeile bedeutet, dal’ Sie eine Taste am MultiPlayer
driicken missen. Diese so gekennzeichneten Vorgéange sind die Vorbereitung zur
eigentlichen Funktion.

So gekennzeichnete Zeilen beziehen sich unmittelbar auf die Aktionen zur
Ausfiihrung der gerade beschriebenen Funktion.

Dieses Zeichen am Anfang einer Zeile bedeutet, dal Sie durch die nachfolgend
beschriebenen Aktionen die gerade bearbeitete Funktion abbrechen oder verlassen
kénnen.

Dieses Zeichen am Anfang einer Zeile bedeutet, dal3 der nachfolgende Text von
besonderer Bedeutung ist.

Dieses Zeichen am Anfang einer Zeile kennzeichnet meistens eine Reihe von
moglichen Einstellwerten oder Alternativen

Dieses Zeichen am Anfang einer Zeile oder eines Absatzes signalisiert, daf’ die
folgende Information nicht unmittelbar wichtig fur das weitere Versténdnis des
Manuals ist. Sie kdnnen sich aber in einer ruhigen Minute mit einer Tasse Kaffee
hinsetzen und die darin angebotene Hintergrundinformation aufarbeiten.

Dieses zeichen bedeutet, daf} Sie an dem blauen Datenrad der Fernbedienung drehen
sollen.

MP22-W, MP88-W, MP22-CDW, MP88-CDW, PMM88-E
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Kapitel Il — Grundlagen der Bedienung

Aufbau - eine Standar dkonfiguration

SRR
Vocal Effect 1

Expander 2

Expander 1

Lichtsteuergerat

Naturlich kénnen Sie auch mehrere MIDI Eingéange, z.B. durch ein 2. Keyboard, ein MIDI-
Akkordeon, einen Blaswandler, etc., nutzen. Beachten Sie bitte auch, daf3 die Kette der Expander,
die an den MIDI Ausgéngen angeschlossen ist, nicht gréBer als drei Geréate ist, da sonst eventuell
MIDI Verzdgerungen auftreten kénnen.

Fernbedienung

Die Bedienung erfolgt Uber die mitgelieferte Fernbedienung. Diese wird an der Buchse
REMOTE angeschlossen.

Fur die Steuerung Start/Stop/Continue kann ein Fuschalter an die Buchse FOOT SWITCH
angeschlossen werden. Weitere Beispiele fur die Nutzung der Ful3schalter: Lesen Sie dazu auch
den Abschnitt iber Jobs auf Seite 53.

Die Besitzer eines MP88 mit "alter" Fernbedienung kdnnen sich bei Problemen in der
Bedienung an den technischen Support von MIDITEMP (s. Seite 8) wenden.

Es sei an dieser Stelle darauf hingewiesen, dal sich auch eine neue Fernbedienung an den
"alten" MP88 anschlie3en laRt. MIDITEMP versorgt Sie dazu mit dem notigen Adapter.

Sie kénnen die neuen Funktionen wie »Audio« nur mit neuer Fernbedienung nutzen. (P.S: die
alte Fernbedienung kénnen Sie ja als Reservefernbedienung fur lhre Live-Auftritte mithehmen).

10 MP22-W, MP88-W, MP22-CDW, MP88-CDW, PMM88-E, MT16-X
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1 Tastenbeschreibungen

« Verlassen von Funktionen
« Bei Dialogen: negative Antwort.
¢ Bei Verzeichnissen: »Schlieen!«, d. h. Sie

Bei Zahleneingabe: Ziffer 0

Nach Diskwechsel: Erneuerung der Anzeige des Inhaltsverzeichnisses
Anzeige aler Dateien im aktuellen Verzeichnis (*.*).
Panik-Funktion: »Transparent MIDI Reset«.

\ Beleuchtetes Display
\ mit 2 x 40 Zeichen

\ Die LEDs leuchten bei Funktionen,

\ die Ein- oder Ausgéange betreffen.

\ *  Soft-Key-Funktion

=
REMOTE CON

MIOC Series
Ller=ion

gelangen eine

\ « Eingabe von Zahlen

Dateiebene hoher.
¢ Kurzes Driicken: Cursor springt um
eine Position weiter.
¢ Festhalten: Datenrad fur die schnelle
Anderung der Cursorposition benutzen.

Data Wheel

¢ Funktionsanwahl

¢ Parameter in Schritten
von Plus/Minus 1

Zugriff auf
Ein- und

Ausgange
DRIVE CURSOR

WWENVE AU

Performance
Modus

e Strukturebene nach unten gehen.

« Einfach: Wave Modus «  Anwahl von Funktionen:

« Doppelklick: globale Wave Play-Taste: MATRIX, SEQUENCER und
Einstellungen. ¢\ Startet einen Song WAVE.
e\ LED im Rhythmus « Eingabe von Zahlenwerten

* Bei Dialogen: positive Antwort

Stop-Taste: . . ! .
P * Bei Verzeichnissen: »Offnen!«.

) « Einmal: Song|stoppt.
Skip-Tasten. «  Nochmal: Song kehrt
¢ Linke Taste schaltet auf den zuriick an den|Anfang.
vorhergehenden Song.

* Rechte Taste schaltet einen
Song weiter.

¢ Wenn ein Song lauft, sind
beide Tasten gesperrt.

Anwahl einer Bank

Pause-/Continue-Taste:
¢ Stoppt den laufenden Song, oder
¢ setzt den gestoppten Song an der
aktuellen Position fort.
¢ Einfach: Matrix Modus
« Doppelklick: Menu »Device
Configuration«

Audio-Modus
e Zugriff auf Disklaufwerk / SCSI-Laufwerke.
« Doppelklick: Song oder Wave sofort laden.
* Einfach: Sequenzer-Modus « In Dateiverzeichnissen Laufwerk wechseln.
« Doppelklick: Menu »Device

Configuration«

11
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2 Erste Schritte ...

Wenn Sie Ihren MultiPlayer ordnungsgeman in lhr MIDI System eingebunden haben (s. Aufbau
auf Seite 10), dann kénnen wir jetzt den ersten Song einladen und abspielen.

@® Besorgen Sie sich eine Disk mit einem MIDI Song. (Fragen Sie gegebenenfalls in einem
Musikfachgeschéft)

@ Legen Sie diese Disk in das Diskettenlaufwerk ein.

N Driicken SidgEey.

N Wihlen Sie mi@ einen freien Programmplatz (es steht kein Name in der unteren Zeile des

Displays) und driicken SEXLEH .

Jetzt sagen Sie dem MultiPlayer, daf3 lhr MIDI Song im Diskettenlaufwerk ist. Dazu machen Sie
das Diskettenlaufwerk zum aktiven Laufwerk

N Dricken Sig¥giis.

N Driicken Sidiil} »CD«.

N Driicken S} um ,A:* auszuwahlen (A: steht fiir das Diskettenlaufwerk).

N Driicken Sie nochmal&giis
Es erscheint in der unteren Zeile des Displays der alphabetisch erste Dateiname, der auf der
Disk gespeichert ist.

N Wabhlen Sie ggfs. mig@ den gewiinschten Titel aus und driicke nSElEzR

Der MultiPlayer ladt den Song von Disk in den internen Speicher.

N Jetzt kénnen Sie schon nill probieren, vielleicht héren Sie schon was Brauchbares.
Wenn nicht, dann hangt es mit der Spurenzuordnung zu den angeschlossenen Expandern
zusammen.

Hinweis: Besteht ein Song nur aus einer Spur (Track00), dann sind alle Noteninformationen auf
dieser einen Spur. Man spricht dann vom Standard MIDI- -File Format 0. Eine
getrennte Zuordnung der einzelnen Stimmen des Songs ist ohne weitere Bearbeitung
des Songs nicht mdglich. Alle Noten gehen an einen Expander.

Hinweis Besteht der Song aus mehreren Spuren (Track00 bis Tracknn), dann spricht rhan vom
Standard-MIDI-File Format 1. Hierbei kénnen die einzelnen Spuren (Instrumente)
getrennt auf verschiedene Expander verteilt werden. (s. hierzu File Assignment (ASG)
auf Seite 43).

I Wenn Sie Wert darauf legen, einzelne Spuren stummzuschalten (z.B. Melodiestimme,
Chor, etc.), dann sollten Sie beim Kauf eines Midifiles darauf achten, da’ der angebotene
Song im Standard -MIDI-File Format 1 auf der Disk ist.

Sollten Sie tatsachlich noch nichts, oder etwas falsches héren, dann muissen wir jetzt eine
kleine Zuordnung vornehmen.

N Driicken SidEEEY) und iR .
N Driicken SidfJEJ fur die Funktion »OUT.

©® Drehen Sie am @ nach links, bis in der oberen Zeile des Displays das Wort »ALL«
erscheint.

® Jetzt dricken Sie diejenige Taste, an deren MIDI Ausgang lhr Expander angeschlossen ist
solange, bis die zugehérige LED leuchtet.

R Driicken SidZAl und zweimaliC_l (Das stellt den Song an den Anfang)
N Driicken SidiEl. Jetzt geht's (oder?) !
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3 Anzeige

>MA 1
S1A 1

Alle Informationen kénnen auf dem LC-Display und an den Tasten-LEDs abgelesen werden.
Auf der obersten Funktionsebene ist die Anzeige ab Werk in eine obere »Matrix«-Zeile und eine
untere »Sequenzer«-Zeile aufgeteilt. Die Position des Pfeiles zeigt an, in welcher Betriebsart
(Matrix oder Sequenzer) sich das Gerat befindet.

4 Anwahlen von Programmplatzen

N Driicken Sief@l§ oder [EZ®), je nachdem, ob sie ein Matrix- oder Song Programm
umschalten mdchten.
Der Pfeil springt auf die entsprechende Displayzeile.
O Geben Sie mit den Zifferntasten eine Programmnummer ein.
Die Nummer und ggf. der Name des Programms steht nun zwar im Display, aber solange
der Pfeil ganz links hohl dargestellt ist und der Cursor hinter der Nummer blinkt, ist das
Programm noch nicht umgeschaltet! Sie kénnen aucl@ninach dem neuen Programm
suchen, ohne dalR die Einstellungen des gerade angezeigten Programms sofort wirksam
werden.

=>MLA123m Dancefl oor
S1A 1

N Driicken SiéSfl[Eg . Dadurch wird die Eingabe bestétigt, und das neue Programm ist aktiviert.

=>MLA123 Dancefl oor
S1A 1

Der blinkende Cursor verschwindet und der Pfeil wird schwarz. Dies bedeutet, dal auf das
angezeigte Programm umgeschaltet wurde, d.h. jetzt die dort programmierten Einstellungen
wirksam sind.

5 Numerierung der Song-Programmplatze

Zur Numerierung der Song-Programmplatze kann zwischen dem Standard-System (Bénke
S1A, S1B, S1C usw. zu je 128 Programmen) und einem linearen System mit durchnumerierten
Programmplatzen (S 1 bis 999 oder hoher) gewahlt werden. Die ASSIGN-Datei wird entsprechend
der hier getroffenen Einstellung gespeichert.

Hinweis: Eine ASSIGN-Datei, die mit einer Version ab 4.09 geschrieben wurde, ist mit
kleineren Versionen nur lesbar, wenn das Bank-System verwendet wurde.
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Fir die Umrechnung zwischen den beiden Systemen gilt folgendes Schema:

S1A 1 bis S1A 128 =S 1 bisS128
S1B 1 bis S1B 128 = S129 bis S 256
S1C 1 bis S1C 128 = S257 bisS 384
usw.

Die Betriebsart kann zwischen Standard-System, 3-stelliger Zifferneingabe (Songs 1 bis 999)
und 4-stelliger Eingabe (max. 8192 Songs bzw. 7168 wenn der WavePlayer aktiviert ist)
umgeschaltet werden. (Zur Anderung der Betriebsart siehe Seite 27)

6 Anwahl von Funktionen

Fast alle Funktionen des Gerates werden Uber sogenafatgis« aufgerufen. Wenn Sie z.B.
driicken, wahrend der Pfeil sich in der Sequenzer-Zeile befindet, gelangen Sie in das Menii
mit den Sequenzer-Funktionen. Es erscheint »<Sequencer> Select function« und Uber jeder
Zifferntaste ein Kurzel fur die Funktion, die Sie durch das Driicken dieser Taste sofort aufrufen
kdénnen. Wenn Sie (noch) nicht wissen, was die Abklrzungen der Funktionen bedeuten, oder,
wenn Sie sich einen Uberblick tiber die vorhandenen Funktionen eines Meniis verschaffen wollen:
mit @ koénnen Sie sich den vollen Funktionsnamen zu jedem Kiirzel anschauen. Dabei blinkt die
LED der gerade ausgewahlten Funktion. wird diese Funktion aufgerufen. Wenn iiber

den Tasteff{llj und EJ) Pfeile erscheinen, befinden sich in der angezeigten Richtung weitere
Funktionen.

Auch innerhalb von Funktionen werden die Zifferntasten meist oft-K eys« (Tasten mit

veranderlicher Funktion) verwendet, wol@ zum Einstellen von Parameterwerten statt zur
Anzeige der Soft-Key Funktion dient.

Hinweis: Wenn Sie im folgenden lesen "Suchen und wahlen Sie »xyz«", dann bedeutet dgs fir
Sie, daf’ Sie m‘ die entsprechende Funktion durch Drehen suchen u

auswahlen sollen. (Natirlich kdnnen Sie auch, wie oben beschrieben, die Sdft-Keys
verwenden).

7 Ein- und Ausgange anwéhlen

Durch direkten Druck auf eine der Tasten [J[Zl oder von der obersten Funktionsebene
aus werden die Zustéande der MIDI-Ports angezeigt (kein Eintrag = ein, »off« = aus). Sind mehr
als acht Ein- und Ausgénge vorhanden (wie z.B. beim MT-16 X), so kénnen diesd@hfocter

mit den Tastedfffll) und E)) angezeigt werden. Mit den Zifferntasten werden diese dann an-
und abgeschaltet.

Auch in den Funktionen Routing, Split etc. kann mit diesen Tasten schnefirdicozw.
Ausgangsebene angewahiverden. Je nachdem, ob [[ZI oder gedriickt wurde, blinkt die
LED der entsprechenden Taste. Nach erfolgter Wahl des Ein- oder Ausgangs wird dann das
Fenster mit den aktuellen Einstellungen dieses Ports dargestellt.

Nach Anwahl einer Funktion, die die Ein- und Ausgange betrifft, leuchten diejebigBs
der Zifferntasten, bei deren Ein- oder Ausgange, Zuordnungen, Datenfilter etc. aktiviert sind.
Dadurch kénnen z.B. Event-Filter schnell aufgefunden und geéndert werden.

8 Anordnung der Speicherbanke

Wichtig: Lesen Sie diesen Abschnitt bitte erst dann, wenn Sie bereits Erfahrung
mit den Matrixprogrammen gesammelt haben!

Die Anordnung der insgesamt 128 Speicherbanke (die jeweils Uber 128 Programmplatze
verfligen), ist nicht gerade leicht zu verstehen, erweist sich in der Praxis jedoch als streng logisch
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(faszinierend!) und steht nicht im Wege.

Man darf nur nicht den Fehler begehen, dariiber nachzudenken, was man mit 16384
Programmplatzen anfangen soll. Vielmehr geht es darum, die Komplexitat dieser Struktur so
geschickt zu nutzen, daf? man wirklich fiir jeden Song, jedes Masterkeyboard, jede Arbeitssituation
Uber einen Satz von Programmplatzen verfiigt, die auch nur fir diese Situation, diesen Song oder
dieses Keyboard gelten.

Wenn Sie die folgenden sechs Punkte ganz und gar verstanden haben, sollten Sie im
allgemeinen auf keine weiteren Verstandnisschwierigkeiten stof3en:

I Ein Programm ist entweder eine Matrix, ein Song, ein Job oder eine Wave.
I DieProgrammesind in 128 Banke zu je 128 Programmplatzen eingeteilt.

| Die Banke sind in zehn Gruppen eingeteilt: acht Matrix-Gruppen, eine Song-Gruppe und
eine Wave-Gruppe.

| Die acht Matrix-Gruppen enthalten jeweils acht Banke, die Song-Gruppe enthalt 56 (7*8)
Banke. Die letzten acht Banke sind Wave-Banke.

I Es kann jeweils ein Programm pro Gruppe eingestellt werden, wodurch acht Matrix-
Programme, ein Song und eine Wave gleichzeitig aktiv sein kénnen.

I Wird ein Programm angewahlt, so wird das vorher in derselben Gruppe eingestellte
Programm aus- und das neue Programm eingeschaltet. Alle Programme aus anderen
Gruppen bleiben aktiv.

Sie kdnnen sich die zehn Gruppen als zehn verschiedene »Geréate« vorstellen. Acht Geréate
kimmern sich um die Verarbeitung von MIDI-Daten, das neunte kann MIDI-Songs aufnehmen
und abspielen, das zehnte spielt Waves. Sobald Sie eine Bank in einer Gruppe anlegen, haben Sie
sozusagen das Geréat (die Gruppe) eingeschaltet.

I Es koénnen z.Zt. maximal zwolf Matrix-Banke in einem Geréat angelegt werden. Sind
mehrere Geréte Uber FORNET verbunden, erhdht sich die max. Anzahl der Matrix-
Banke entsprechend.

- Wave Gruppe
WVA  WVB  WVC WVD WVE WVF  WVG  WVH A 8 Banke zu 128 Programmplatzen
S7A s7B S(® S7D S7E STF S7G STH T ] = 1024 wave-Platze
S6A S6B S6C S6D S6E S6F S6G S6H
S5A S5B S5C S5D S5E SEF S5G S5H Song Gruppe
SAA B sac 4D SUE SUF UG SAH 56 Banke zu 128 Programmplatzen
S3A S3B s3C S3D S3E S3F S3G S3H = 7168 Song-Platze
S2A 2B s2c S2D S2E SoF S2G S2H
SIA S1B sic S1D SIE SIF S1G siH | |

M8A M8B M8C M8D MB8E M8F M8G M8H
M7A M7B M7C M7D M7E M7F M7G M7H
M6A M6B M6C M6D M6E M6F M6G M6H
M5A M5B M5C M5D MS5E MS5F M5G M5H
M4A M4B M4C M4D M4E M4F M4G M4H
M3A M3B M3C M3D M3E M3F M3G M3H
M2A M2B M2C M2D M2E M2F M2G M2H
MI1A M1B M1C M1D M1E M1F M1G MIH T

8 Matrix Gruppen je
8 Banke zu 128 Programmpléatzen
= 8192 Matrix-Platze

Organisation der Programmplatze

Nochmals alle Zahlen: Die Programmplatze sind organisiert in
+ acht Matrixgruppen zu je acht Banken,

+ eine Songgruppe mit 56 Bénken und

+ eine Wave-Gruppe mit acht Banken.

Die acht Matrix-Banke und die acht Wave-Béanke sind mit A bis H,.die 56 Song-Banke mit 1A
bis 7H bezeichnet. Jede Bank hat 128 Programmplatze. Um die Wahl der Banke tber MIDI zu
ermoglichen (per Program Change oder Song Select), hat jede Bank eine eigene MIDI-Nummer.
Die Matrix-Béanke haben die Nummern 1 bis 64, die Song-Banke 65 bis 120, die Wave-Béanke 121
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bis 128.

8.1 Beispiel: Anlegen mehrerer Matrix-Programme

Sie besitzen ein anschlagsdynamisches Masterkeyboard, mit Aftertouch und einige Expander,
die fur Live-Auftritte in einem transportablen Rack eingebaut sind. Zuhause stehen noch einige
andere Tonerzeuger, sowie ein Software-Sequenzer, mit dem Sie gelegentlich Stiicke
komponieren. Fir die Live-Band benutzen Sie einen anderen Aufbau als zuhause.

Es empfiehlt sich daher, fir die beiden Spielsituationen (die Band und das Heimstudio) jeweils
ein globales Programm zu erstellen (z.B. in der zweiten Matrix-Programmgruppe M2x), um den
unterschiedlichen Grundbedingungen gerecht zu werden.

+ Fur die Live-Band enthdlt dieses Programm z. B. Filter fur die Aftertouch-Daten sowie eine
Anhebung der Empfindlichkeit der Tastatur (Velocity-Funktion). Aul3erdem wird in diesem
Programm ein MIDI-Eingang und -Kanal fir die Programmumschaltung der ersten Bank
(M1A) festgelegt, auf der dann vom Masterkeyboard aus die »Arbeitsprogramme«
umgeschaltet werden kénnen, die jeweils flir einen Song programmiert sind.

+ Zuhause sollen alle Daten des Masterkeyboards unverandert aufgezeichnet werden, daher
entfallen Filter-Funktionen. Sie erstellen jedoch ein Routing fur alle Events aul3er den Noten,
wodurch diese gleich mit einem anderen MIDI-Kanal aufgenommen werden, so dal3 sie spater
getrennt bearbeitet werden kdnnen.

Die »Arbeitsprogramme« befinden sich auf der ersten Bank und enthalten dann nur noch die
Routings, Filter und Processing-Funktionen, die fir bestimmte Sounds bzw. bestimmte Songs
noétig sind.

Der Vorteil liegt darin, daf3 die Einstellungen, die Sie in den beiden Globalprogrammen
vorgenommen haben (s. 0.), nicht fuir jeden Song neu programmiert werden mussen.

! Ein Globalprogramm befindet sich im Hintergrund, wird nicht umgeschaltet und dient
als »Arbeitsumgebung« fiir eine bestimmte Spielsituation.

I Ein Arbeitsprogramm befindet sich im Vordergrund, wird manuell oder tiber MIDI
umgeschaltet und enthalt Einstellungen fir je einen Song oder eine Passage.

g Der Einsatz auch nur zweier gleichzeitig aktiver Matrixprogramme eréffnet unzéhIiT
i

Mdoglichkeiten. Sie kdnnen z.B. in den Programmen der Gruppe 2 fir alle
gewtlnschten Eingange Events ausfiltern. Solange das Programm, in dem Sie
Filter aktiviert haben, nicht umgeschaltet wird, tun diese Filter, unabhéangig vonjdem
Programm der Gruppe 1, ihren Dienst. Somit entféllt das lastige Aufrufen samtljcher
Matrix-Programme, nur um einen zusatzlichen Event-Typ auszufiltern — Sie misen
dies nur einmal in Gruppe 2 &ndern, und die neue Einstellung gilt fir das ganzg Gerat.
Fur die Bank der Gruppe 1 kann dann die MIDI-Programmumschaltung aktivier
werden, ebenso naturlich fur die Song-Gruppe, wodurch Sie wie gewohnt Ihre [Matrix
und die Songumschaltung Uiber MIDI fernsteuern kénnen.

Wenn Sie ein weiteres Masterkeyboard anschlieBen méchten, oder wenn mehrere
Musiker an einer Matrix spielen méchten, kann jeder Musiker (maximal acht) eipe
eigene Gruppe erhalten, in der »seine« oder »ihre« Programme enthalten sind{Uber
MIDI Remote kann fiir jede Bank separat angegeben werden, ob und von welclem
Kanal aus sie umgeschaltet werden soll, so dal jeder Musiker praktischerweisg nur
Programme seiner oder ihrer Gruppe umschaltet. Da jede Bank 128 Programmplatze
besitzt, sind auch hier die Auswahlmaéglichkeiten ausreichend.

=

Bei Einsatz mehrerer vernetzter Gerate vervielfacht sich die Anzahl der Ein- un
Ausgénge, sowie die Anzahl der insgesamt verfigbaren Banke. Die Anzahl

gleichzeitig aktiver Bénke bleibt dabei — wie bei einem einzelnen Gerat — auf 10
beschrankt (8 x Matrix, 1x Song, 1x Wave.)
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9 Benennung von Songs, Jobs, Matrix-Programmen etc.

Wahrend der Arbeit mit lhrem MultiPlayer mussen Sie immer wieder lhre Ergebnisse
speichern, da sie sonst beim Ausschalten des MultiPlayers in der Regel verloren gehen. Dazu gibt
es verschieden Speicheroperationen. (s.u.) Die Vergabe der Namen fiir die erstellten Ergebnisse ist
fur alle Funktionen gleich und wird hier einmalig beschrieben:

Am Ende einer Speicheroperation erscheint ein Name in der unteren Zeile des Displays. (z.B.
noname.mid, assign.asg, matrix.m88, etc), der vom MultiPlayer als Vorschlag angeboten wird.
N Rufen Sie mit der Tas@ElEMY den Text-Cursor (ein blinkender Unterstrich) auf.
O Wahlen Sie mit den Soft-Keys »spc«, »1l«, »A«, »a«, »ins« und »del« die gewiinschte
Zeichenklasse aus, bzw. fligen Sie ein Zeichen an der Cursorposition ein oder lI6schen Sie
das Zeichen, auf das der Cursor gerade zeigt:

nonam_
spc 1 A a i ns del

- [ spc <& Leerzeichen

4 1 I & Zeichen »1«  (Beginn der Ziffern)

& A & Zeichen »A« (Beginn der GroR3buchstaben)

- EB a & Zeichen »a« (Beginn der Kleinbuchstaben)

& ins & Folgende Zeichen werden um eine Position nach rechts
verschoben

= B del & Das aktuelle Zeichen wird geldscht.
® Nachdem Sie mit einem der Soft-Keys die Zeichenklasse ausgewéhlt haben, kdnnen Sie mit
‘ das gewunschte Zeichen suchen.
#ilH springt der Cursor um eine Position weiter.
o wMmit ElER schlieRen Sie die Speicheroperation ab..
R Verlassen Sie die Funktion niEal¥ .

Diese Prozedur zur Namensvergabe gilt nattrlich nicht nur bei den Speicheroperationen,
sondern Uberall dort, wo Namen vergeben werden mussen. (s. Seite 20, MIDI-Ein- und -Ausgange
benennen (NAM))

Bei Lade- bzw. Speicherfunktionen werden im Display oft Dateinamen angezeigt. Durch
Driicken der Tast{ffiJ} kénnen die Anzeige erneuert bzw. alle Dateien (*.*) angezeigt werden.
(Insbesondere nach Diskwechsel)

_" (Unterstrich) oder ein , , (Leerzeichen). Dateinamen mit Kleinbuchstabe

Hinweis: Bel Speicherfunktionen erzeugt der Druck auf die Taste kein ,a"“ sondern ei
sind
nicht erlaubt.

Zum Navigieren im Dateisystem gibt eszwei Tasten:
I Mit offnen Sie Verzeichnisse / Ordner und begeben sich eine Ebene tiefer.

I Mit schlieRen Sie Verzeichnisse / Ordner und bewegen sich wieder eine Ebene
nach oben.

10 Transparent MIDI Reset (TMR)

Eine versehentlich oder vorzeitig unterbrochene Verbindung zwischen zwei MIDI-
Instrumenten kann zum »H&angen« der zuvor angeschlagenen Noten oder zum Nichtriicksetzen
verschiedener Controller in deren Null- oder Mittelpositionen fiihren. Wenn es sich dabei auch
noch um Expander handelt, die den Befehl »All Notes Off« nicht verarbeiten kénnen, dann fuhrt
dies besonders im Live-Einsatz zu grof3en Problemen.
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Alle Gerate von MIDITEMP bieten mit der Funktion »Transparent MIDI Reset« die
Méoglichkeit, solche Fehler zu korrigieren, ohne dabei die Verarbeitung der im Gerét
ankommenden, bzw. vom Gerét ausgehenden MIDI-Daten zu unterbrechen, so dal’3 die MIDI-
Panne weitgehend unbemerkt bleiben kann.

Diese Funktion steht fast zu jeder Bedienzeit mit der Tl zur Verfiigung. Im
Konfigurations Menu (s. Seite 27) kann diese Funktion von der obersten Bedienebene
ausgeschlossen werden, um ein versehentliches Auslésen im Life-Betrieb zu verhindern..

© Driicken Sie die Tas{il}

Im Display erscheint »** Transparent M DI Reset **«, und die »Panik«-
Funktion wird sofort gestartet. Wahrend die Funktion aktiv ist (ca. 6 Sekunden lang),
konnen Sie auf lhrem Einspielkeyboard weiterspielen oder den Sequenzer weiterlaufen
lassen. Durch Druck auf eine beliebige Taste wird die Panik-Funktion vorzeitig
abgebrochen. Nachdem die Funktion vollstdndig durchgelaufen ist, schaltet das Gerat
automatisch wieder in die zuletzt gewéhlte Betriebsart.

Folgende Daten werden wahrend der Panik-Funktion auf allen Ausgangen und allen
MIDI-Kanalen gesendet:

& Pitch Wheel Wert 64 (Mittelstellung)

& Controller Nr. 1 (Modul.) Wert 0

@ Controller Nr. 2 (Breath Ctrl.) Wert 0

& Controller Nr. 33 (Mod. [fin€]) Wert 0

@ Controller Nr. 64 (Hold/Sust.) Wert 0

& Controller Nr. 65 (Portamento) Wert 0

& Controller Nr. 66 (Sostenuto) Wert O

@ Controller Nr. 67 (Soft Pedal) Wert 0

& Note Off 1-128 auf alen 16 MIDI-Kanélen.

Hinweis: Durch die grof3e Menge an MIDI-Daten, die dabei an jedem Ausgang gesendgt wird,

kann es bei besonders intensiver Spielweise zu geringfligigen Verzégerungen
kommen, da die angeschlossenen Expander (und die MIDI-Schnittstelle sefbst) in
diesem Augenblick erheblich gefordert werden. In der Regel trifft es jedoch nur auf
die Expander zu, die im »Omni Mode« empfangen. Sie miussen néamlich jedery MIDI-
kanalbezogenen Befehl auch tatsachlich ausfuhren.
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Kapitel 1l — Konfiguration

Auf der Konfigurationsebene nehmen Sie diverse Einstellungen vor, die die Ubersicht bei der
Bedienung des Gerates erIelchtern Diese Funktionen kénnen, wie nachfolgend beschrieben, tber
Doppelklick auf (I3 [E EEA EZ erreicht werden. Alternativ erreichen Sie diese
Funktionen mit elnfachem K|ICk auffliER und dem folgenden Aufruf der Funktio@NF«.

Devi ce Confi guration Menu
TMR DCT DSP NAMID ANOFS IN DRV -

Devi ce Configuration Menu
< UPD WM WP DLY NIT SNM MSC LOK >

Devi ce Configuration Menu
< PW XMR

1 Double click time (DCT)

N Doppelklick auf G5 SE(
N Suchen und wéahlen Si®&T«.

Doubl e dick Tine
Short ........’ ..................... I on91 t est 1_ 8

© Stellen Sie mit@ die Zeit ein, die Sie mindestens benétigen, um einen Doppelklick zu
schaffen.

® Prifen Sie mit einer der Zifferntasten, ob ein Doppelklick erkannt wurde (wenn ja, leuchtet
die LED der Taste).

Je kirzer der angezeigte Balken (»short«), desto schneller hintereinander missen Sie
klicken, damit das Gerét die Tastendricke nicht als einzelne Klicks interpretiert. Je langer

der Balken (»long«), desto mehr Zeit kann man sich zwischen den Klicks lassen, allerdings

besteht dann die Gefahr, da3 auch zwei nacheinander folgende schnellere Einzelklicks als
Doppelklick erkannt werden.

R Verlassen Sie die Funktion miiEal .

2 Display Layout (DSP)

Mit dieser Funktion wird die Darstellung von bis zu vier Banken in der obersten Ebene
festgelegt. Es koénnen z.B. drei Matrix-Banke und eine Songbank gleichzeitig im Display
dargestellt werden. Die Installierung von verschiedenen Banken aus nur einer Gruppe im Display
ist nicht maoglich.

I Eslassen sich maximal 4 Matrix-Bénke (oder 3 + 1 Song) gleichzeitig darstellen.

I Im Hintergrund kénnen bis zu 5 weitere Matrix-Bénke (und eine Wave) aktiv sein.
N Doppelklick auf |[ZEUE oder
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N Suchen und wahlen Si®8P«.

2>G=1 G=none
G=S G=none

© Bewegen Sie den Pfeil mEIE und stellen mi¥ die Gruppe ein, die Sie an dieser
Position darstellen mdchten. Der Eintrag »none« bedeutet, daf’3 keine Gruppe dargestellt
wird, »G=S« bedeutet, daf} hier die Song-Gruppe angezeigt wird.

Hinweis: Es empfiehlt sich, das Feld rechts neben der Song-Gruppe nicht zu belegen, da dann
fuir einen geladenen Song auch die Taktposition angezeigt wird.

3 MIDI-Ein- und -Ausgange benennen (NAM)

Fur jeden Eingang und Ausgang kédnnen Namen vergeben werden, die bei allen aufgerufenen
Funktion erscheinen und fiir eine bessere Orientierung sorgen.

N Doppelklick auf (I8§ oder EZ9) .
N Suchen und wahlen Sié&ANk.

I / O Nanes 1:
(1) 2

© Wahlen Sie Ein- oder Ausgange i} undEX (die LED blinkt).

@ Wwahlen Sie mitf{ill} bis §EB oder mit@ und ElER den gewiinschten Ein- bzw.
Ausgang. Der Cursor springt auf das Namensfeld. Vergeben Sie einen Namen fiir den Ein-
bzw. Ausgang. (s. Seite 17).

© Mit gelangen Sie zuriick und kénnen den nachsten Ein-/Ausgang anwéhlen.
R Verlassen Sie die Funktion niEil¥ .

4 Geratenummer (ID)

In diesem Fenster kdnnen Sie Ihrem Geréat einen Namen und einen ldentifikationsbuchstaben
vergeben. Dies ist nutzlich, wenn Sie mit FORNET arbeiten und mehrere Gerdte miteinander
vernetzt haben. Zur Namenseingabe s. Seite 17.

N Doppelklick auf G5 SEQ B
N Suchen und wéahlen Sié Bx.

Devi ce Nane = MP88-CDW | D:
spc 1 A a ins del

© Wabhlen Sie mi@ das gewiinschte Zeichen.

0O Mit [ELENE springt der Cursor um eine Position weiter.

© Mit gelangen Sie zum ID-Feld und kénnen dort einen Buchstaben einstellen.
R Verlassen Sie die Funktion niEail¥ .

20 MP22-W, MP88-W, MP22-CDW, MP88-CDW, PMM88-E, MT16-X



Kapitel 11l — Konfiguration

5 »All Notes Off«-Befehl nach Programmwechsel senden (ANO)

Sie konnen fir jede Matrix-Programmgruppe getrennt angeben, ob nach dem
Programmwechsel ein "All Notes Off"-Befehl gesendet werden soll oder nicht, damit z.B. bei
einer Anderung der Routing-Einstellungen keine Noten héangen bleiben.

N Doppelklick auf ([I8§ oder EZ9) .
A Suchen und wahlen SiAKMO«.

All Notes Of after PC
M M M M M M W M

0 Mit den Tasterfil}. lEB konnen Sie fiir jede der 8 Programmgruppen (M1x..M8x) das
Senden von "All Notes Off* bei Programmwechsel aktivieren (LED an) oder deaktivieren
(LED aus).

R Verlassen Sie die Funktion niEal¥ -

6 Einstellung der Funktionsweise der Ful3schalter (FS)

® Schlief3en Sie Ihre(n) FuRschalter an.
Doppelklick auf [l oder ==Y .
N Suchen und wéhlen Si€3«.

"4

Foot Switch Settings
TMR FS1 FS2 +/ -

© Wihlen Sie mit S1«, »S2«, oder mit@¥Fund&EiEgk den gewiinschten FuRschalter.

Hinweis: Wenn Sie nur einen Fuf3schalter (mit einem Mono-Klinkenstecker) angescljlossen
haben, ist dieser automatisch Fuf3schalter Nr. 1. Bei zwei Fuf3schaltern mif einem
Stereostecker ist die Spitze Fu3schalter Nr. 1; der Ring Nr. 2.

® Wahlen Sie mi@ die Funktionsweise des gewéhlten FuBschalters. Die Funktion wird in
der unteren Zeile angezeigt. Einstellbar sind:

+ Programmumschaltung von G1 bis G8 und GS

+ TMR (Transparent MIDI Reset, Hinweis: das Auslosen der TMR-Funktion per
Ful3schalter wird nicht im Display angezeigt!)

+ Sequenzer-Befehl Stop/Continue
+ Sequenzer-Befehl Start/Stop
+ Toggle Loop: LOOP-Funktion ein- bzw. ausschalten

© Dricken Sie »+/-«. Die Polaritat der angeschlossenen FuRschalter wird automatisch erkannt
und das Geréat schaltet zuriick in den Normal-Modus. Wahrend des Erkennungsvorganges
geht das Geréat davon aus, dal kein Ful3schalter gedriickt ist.

Hinweis: Vermeiden Sie das Einstecken von Fu3schaltern bei Auffihrungen, da] unter
Umstanden dabei schon eine unerwiinschte Funktion ausgeldst wird.

Hinweis: Wenn zwei Fuf3schalter angeschlossen und beide auf »Switch Program« derselben
Gruppe eingestellt sind, fuhrt der erste automatisch die Funktion »Programm +1«, der
zweite die Funktion »Programm -1« aus.

R Verlassen Sie die Funktion mit [EZIF .
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7 Initialisierung des gesamten Speichers (INI)

Mit dieser Funktion werden alle Einstellungen des internen SRAMs (die
Konfigurationseinstellungen und alle Matrix-Programme) geléscht bzw. riickgesetzt.

N Doppelklick auf (I8 oder E=5) .
N Wabhlen Sie bNI «.

WARNI NG You are going to clear all the
user-defined settings!

© Driicken Sidaili=z .

K for Initialization?

Wichtig: Wenn Sie die erscheinende letzte Abfrage bestatigen, werden alle Daten
im Speicher unwiederbringlich geléscht. Sichern Sie vorher alle Matrix-
Programmel!

® Mit @Eg werden ale Einstellungen geldscht, niEZIF konnen Sie abbrechen.
® Das Gerdat startet neu und zeigt die Einschaltmeldung kurz an.

Hinweis: Diese Funktion kann auch (falls das Gerét sich bereits beim Einschalten nicht neldet)
durch Gedrickthalten der Tamr beim Einschaltvorgang aufgerufen werden.

Hinweis: Nach dieser Funktion mussen Sie evtl. Ihre Festplatte(n) wieder anmelden.(s. $eite 22,
»SCSI-Laufwerk installieren oder abmelden (INS, REL)«). Auf den Festplatten|selbst
bleiben aber alle Daten erhalten.

AuBerdem koénnen nach einer Initialisierung (oder einem Systemupdate) auch
Grundeinstellungen fir den Waveplayer geladen werden. Wé&hlt man bei "Setup Waveplayer?"
yes, werden die folgenden Grundeinstellungen vorgenommen:

& Reservierter Wave-Speicher: 9x64K
@ MIDI-Ansteuerung der Waves :0OUT4, Kanal 15
& Aktivierte Bank: WVH (f.Songbezogene Waves)

8 Der Device Drive Manager (DRV)

Mit den Funktionen des Device Drive Managers kénnen Sie eingebaute oder angeschlossene
SCSl-Laufwerke formatieren, an- oder abmelden und deren Laufwerksbezeichnung einstellen.
AuRBerdem konnen Sie die ID-Nummer des SCSI-Host-Adapters einstellen und die Paritatspriifung
ein- oder ausschalten, und Sie erhalten eine Ubersicht aller angeschlossenen Laufwerke. Das
interne Diskettenlaufwerk des MultiPlayers hat immer die Bezeichnung »A:«, ist bereits
angemeldet und kann nicht geandert werden.

Devi ce Drive Manager
TMR INS REL FMT I NI H D PAR

8.1 SCSI-Laufwerk installieren oder abmelden (INS, REL)

Mit diesen Funktionen kénnen Sie ein SCSI-Laufwerk an- oder abmelden.
N Doppelklick auf (I8 oder EZ5) .
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N Suchen und wéhlen Si®RV«.
A Suchen und wéhlen Sié MS«.
Wenn noch keine Festplatte angemeldet wurde, sieht das Display so aus:

Install Drive - select drive letter
B: C D: E: F G H:

O Wabhlen Sie den gewilinschten Buchstaben (»B:« bis »H:«) Sobald ein Buchstabe gewahlt
wurde, meldet sich, falls vorhanden, die Festplatte mit der SCSI-ID 0. Wenn nicht,
erscheint die Meldung »-no response-«.

Hinweis: Wenn Sie eine bereits einem Laufwerksbuchstaben zugeordnete Festplatte einem
anderen Buchstaben zuweisen mdchten, missen Sie diese dort zunachst gbmelden
(»REL«, s. u.). Anderenfalls erscheint eine Fehlermeldung.

® Suchen Siemit @ die SCSI-ID des anzumeldenden Laufwerks.
Es erscheint das Fabrikat, die Bezeichnung, die GroRe und, ob es sich um eine
Wechselplatte handelt (»removable«). Falls mehrere Festplatten angeschlossen sind,
erscheinen diese unter deren ID-Nummern. Auch die ID des SCSI-Host-Adapters (die
SCSI-ID des MultiPlayers selbst) meldet sich unter der eingestellten Nummer.

© Driicken SidZliEz .

(Wenn die Festplatte noch nicht partitioniert wurde, erscheint folgende Abfrage:

Invalid partition table or not found!
Do you wish to create a new one?

O Mit wird die Festplatte partitioniert.)
Nach Schrit® oder® schaltet das Geréat auf die oberste Ebene.

Um dieses Laufwerk wieder abzumelden:
N Doppelklick auf [ oder [EZE) .

N Suchen und wahlen Si®RV«.

N Suchen und wahlen Si&EL «.

Rel ease Drive - select drive letter
B:2 C3 D4 E: F G H:

© Wahlen Sie den Buchstaben des Laufwerks, das abgemeldet werden soll. Das Gerat meldet
das Laufwerk ab und schaltet zurlick auf die oberste Ebene.

Bei den Waveplayern sind nach der Initialisierung werksseitig bereits SCSI-Laufwerke
angemeldet, und zwar:

@ SCSI-ID: 2 Festplatte B:
@ SCSI-ID: 3 CD-ROM C:
& SCSI-ID: 4 Festplatte D:

Wenn Sie sich bei den SCSI-ID-Einstellungen lhrer SCSI-Gerate an dieses Schema halten,
brauchen Sie die Laufwerke nicht extra anzumelden!

8.2 SCSI-Medium formatieren (FMT)

Mit dieser Funktion kdnnen Sie ein SCSI-Medium oder eine Festplatte formatieren.
N Doppelklick auf [B§ oder [EZE) .
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N Suchen und wahlen Si®©RV«.
N Suchen und wahlen Sié&M«.

Format Medi um - sel ect drive letter
B2 C3D4E F G H

O Wahlen Sie das gewiinschte Laufwerk (»B:« bis »H:«). Sobald ein Buchstabe gewahlt
wurde, erscheint eine letzte Warnmeldung.

WARNI NG Next Step will destroy all data
on non-renovabl e di sk drive B:

Wichtig: Wenn Sie nach »FMT« und der Sicherheitsabfrag@liEg driicken, wird
die Festplatte formatiert. Dieser Vorgang kann nicht abgebrochen
werden und l6scht unwiederbringlich alle vorher gespeicherten Daten.

R Driicken SidEiliEg , um das Medium zu formatieren odfERIl fur Abbruch.

8.3 Uberschreiben der Partitionstabelle eines SCSI Speichermediums (INI)

Mit dieser Funktion wird der Inhalt des vorhandenen Partitionssektors ignoriert, das Medium
neu partitioniert und formatiert. Dabei wird der gesamte Speicherplatz auf dem Medium dieser
Partition zugewiesen. Besonders bei der Verwendung von IOMEGA ZIP-Laufwerken ist diese
Funktion nitzlich, da der vorhandene Partitionssektor der vor-formatierten Medien Probleme
bereiten kann.

N Doppelklick auf [EEE

N Suchen und wéhlen Si®RV«

N Suchen und wéhlen Sié Ml «.

Bei Platten unter 2 Gigabyte wird der gesamte Speicherplatz dieser Partition zugewiesen. Bei
groReren Platten erfolgt eine Warnung, dal3 eine grol3ere Partition als 2GB nicht kompatibel zu
DOS oder Windows 3.x ist. Wollen Sie also auf die Daten lhrer Player-Festplatte vom einem
DOS- oder Windows 3.x PC aus zugreifen, haben Sie hier die Mdglichkeit, die PartitionsgréRe auf
2GB zu beschranken. Mit Windows 95 oder NT, oder wenn Sie auf die Platte ausschlief3lich vom
Player aus zugreifen, kann die PartitionsgroRe maximal 4GB betragen. Bei grof3eren Festplatten
beschrankt der Player die Partition automatisch auf 4GB.

Die weiteren Schritte gleichen denen der "Format Medium"-Funktion »FMT« (s. Seite 23).

8.4 SCSI-ID einstellen (HID)

Mit dieser Funktion kénnen Sie die SCSI-ID des MultiPlayers einstellen. Das ist wichtig, falls
Sie den MultiPlayer tiber SCSI mit einem Computer verbinden, denn alle angeschlossenen SCSI-
Gerate mussen eine unterschiedliche SCSI-ID haben.

N Doppelklick auf [l oder E=5) .
N Suchen und wahlen Si®RV«.
N Suchen und wahlen SiddbDx.

SCSI - | D of Host Adapt er =6

O Wahlen Sie die gewiinschte 1D rigF und EIER .
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8.5 SCSiI-Paritatscheck ein- oder ausschalten (PAR)

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die SCSI-Paritatsprifung ein- oder ausschalten.

Hinweis: Der Schalter sollte nur in absoluten Ausnahmefallen ausgeschaltet werdgn. Bei
Problemen mit der SCSI-Paritat wenden Sie sich bitte an den technischen Support von
MIDITEMP (s. Seite 8)

N Doppelklick auf [IBF oder [EZS) .
N Suchen und wéhlen Sie PRV«.
N Suchen und wahlen Si®PAR«.

SCSI Parity
enabl ed

O Schalten Sie die Paritat ein (enabled) oder aus (disabled).

9 Neues Betriebssystem einladen (UPD)

Mit »UPD« kann ein neues Betriebssystem in das Flash-ROM geladen werden. Diese Funktion
sollten Sie nur ausfiihren, wenn Sie eine neue Disk von Miditemp mit der neuesten
Betriebssystemversion erhalten haben.

Wichtig! Sichern Sie vorher unbedingt alle ihre Matrix-Bénke auf Disk, da durch
den Updatevorgang auch eine Initialisierung des Matrixspeichers
vorgenommen wird.

N Legen Siedie Disk in das Laufwerk.
N Doppelklick auf G5 SEQ B
N Suchen und wéhlen Sié&JBD«.

Wites new operating systeminto ROM
It also initializes device - continue?

© Driicken SidSilIEz .

Es erscheint das Inhaltsverzeichnis der Disk.
@ Suchen Sie die Datei mit der Endungdb N« und driicken SiiEx .
Nachdem die Datei eingeladen worden ist, erscheint fir etwa 6 Sekunden die Meldung:
»Programm ng Fl ash EEPROW«. Schalten Sie wahrend dieser Zaif keinen Fall
den MultiPlayer aus! Danach initialisiert sich das Gerat.
© Entscheiden Sie mityes«, wenn Sie den WavePlayer gleich mit den Standardwerten

initialisieren wollen. Bei ro« missen Sie diese Einstellungen spater manuell vornehmen,
wenn Sie mit Waves arbeiten wollen. (s. Seite 93, »Kanal und Tastaturbereich reservieren«

)
Set up Wavepl ayer ?
TMR no yes
Hinweis: Nach dieser Funktion missen Sie evtl. lhre Festplatte wieder anmelden. (s. Jeite 22,

»SCSI-Laufwerk installieren oder abmelden (INS, REL)«)

10 Speicher fiur den WavePlayer reservieren (WVM)
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Mit »WVM« kann Wellenformspeicher fiir den WavePlayer reserviert werden. Jeder Schritt
entspricht 64 kB Speicherplatz, wobei ein 64-K-Block je nach Qualitat fir ca. 1 bis 2 Waves
ausreicht. Zusatzlich zu den 64 kB reserviert sich der WavePlayer einen kleinen Teil des Speichers
als Arbeitsspeicher.

N Doppelklick auf (I8 oder EZ9) .

N Suchen und wahlen Si&WMk«.

Menory for Wavepl ayer 9 * 64K

© Wabhlen Sie mi@ den gewiinschten Wert und driicken §
fir Waves zur Verfuigung.

gH=E .Nun steht Speicherplatz

11 GrolRRe der vorgeladenen Wave-Teile einstellen (WVP)

Der WavePlayer ladt den Anfang eines jeden Waves in den Speicher, damit der
Abspielvorgang ohne Verzdgerung durch die Zugriffszeit der Disk starten kann. Mit »WVP« kann
die Grol3e des vorgeladenen Teils eingestellt werden. Der eingestellte Wert gilt fir Stereosamples
mit 48kHz Samplefrequenz und einer Auflésung von 16 Bit. Bei geringerer Samplefrequenz oder
Auflédsung wird der Wert individuell fir jedes Wave entsprechend automatisch angepaldt, kann
aber 32Kbyte (2*16K) nicht unterschreiten. Eine VergréRerung des voreingestellten Wertes kann
u.U. bei Festplatten mit einer langeren Zugriffszeit auf den ersten Datenblock nétig sein.

N Doppelklick auf 5l oder EE=8Y .

N Suchen und wahlen Si&WP«.

Prel oad for Waves 4 * 16K

© wahlen Sie mit @ den gewunschten Wert und dricken Y -TER

12 Einschaltverzégerung (DLY)

Mit dieser Funktion wird der Startvorgang des MultiPlayers verzégert.

Hinweis: Manche Festplatten melden sich wéahrend des Einschaltens nicht sofort auf defpn SCSI-
Bus, was zur Folge hat, daR die ASSIGN.ASG Datei nicht automatisch ggladen
werden kann und spéter manuell nachgeladen werden muf3.

Hinweis: Manche Expander brauchen beim Einschalten etwas Zeit, bis das Betriebssygtem der
Expander geladen ist. Sollten Sie in Ihrem Setup alle Gerate Uber einen z¢ntralen
Stromkreis einschalten, kann es sein, dal eventuell zu sendende Dafen des
eingestellten Matrix-Programms von den angeschlossenen Expandern| nicht
empfangen werden, da diese mit dem Einschaltvorgang selbst noch nicht fertig|sind.

N Doppelklick auf ([ oder EES) .
N Suchen und wahlen Si®kY«,

Del ay after Power On

N Stellen Sie mi@ die gewiinschte Einschaltverzégerung ein.
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© Driicken SicIIE .

13 Night Mode (NIT)

Der »Night Mode« betrifft nur das Display und dient dazu, auch bei ungiinstigen Lichtver-
haltnissen eine sichere Bedienung zu gewahrleisten. Im Night Mode werden oberhalb der Tasten
die ziffern nochmals in der Anzeige dargestellt. Diese Darstellung eignet sich besonders fir
routinierte Anwender, die die wichtigsten Tastenfolgen mehr oder weniger auswendig kennen und
auf schnelles Erkennen der Tastenbezeichnungen angewiesen sind.

N Doppelklick auf ([I8§ oder EZ9) .
N Suchen und wéhlen Sié&bT«.

© Driicken SidIE .

2>MA 1 live

Das Gerat schaltet den Night Mode ein (oder aus) und kehrt sofort zur obersten
Bedienungsebene zurtick.

14 Song Numbering Mode (SNM)

Mit dieser Funktion wird das Numerierungssystem fiir Songs umgeschaltet.
N Schalten Sie durch Doppelklick alfifsili oder §E28Y in das Konfigurations-Mend.
N Wabhlen Sie mit@ die Funktion "Song Numbering Mode" »SNM« und driicke rZ8Ez .
© Wabhlen Sie mit@F das gewiinschte Programmnummernsystem aus.
Zur Auswahl stehen die drei Mdglichkeiten:

+ Standard Bank/Prg S1A 1, S1A 2, etc.
+ 3-digit decimal number 001, 002, etc.
+ 4-digit decimal number 0001, 0002, etc.

R Mit tritt die Auswahl in Kraft und der MultiPlayer kehrt in die oberst Ebene zurtick.

Hinweis: Haben Sie das System ,3-digit decimal number” eingestellt und benutzef eine
Songbank groRer als S1H, dann werden ab dieser Songbank die Songnumifnern im
L~Standard Bank/Prg“ Format angezeigt. Wéhlen Sie in diesem Fall das System ,4-
digit decimal number*.

15 Miscellaneous ... (MSC)

Die Unterfunktionen dieses Menls erflllen so manche Bedienungswiinsche »geplagter
Anwender« ...!

N Doppelklick auf (I8 oder EZ9) .
N Suchen und wéhlen Si&/BC«.

M scel | aneous. . .
TMR KO+ KO- PK+ PK- SJ+ SJ- CP+ CP- =~

M scel | aneous. . .
< AD+ AD-
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© Drehen Sie da@. Die Funktionen sind:
& TMR & Transparent MIDI Reset.

& KO+/KO- & »Al | ow Prevent TMR from Topl evel « — Hiermit kann ein
unbeabsichtigtes Auslésen der Panikfunktion von der obersten Ebene aus vermieden werden.

& PK+/PK- & »Enabl e/ Di sabl e PAUSE- Key« — Bei schneller Bedienung
wahrend der Wiedergabe kann es vorkommen, daf3 aus Versehen die Pause-Taste »mit
erwischt« wird, wodurch die Stimmung im Publikum sofort sinkt und Buhrufe unvermeidlich
sind! Schalten Sie die Pausentaste mit dieser Funktion aus, um ungewolltes Stoppen von Songs
Zu vermeiden.

& SJ+/SJI- & »Start Jobs by program sel ect/manual | y« — Um die
Anzahl der Tastendriicke noch weiter zu minimieren, kann hier eingestellt werden, ob Jobs
nach dem Laden automatisch gestartet werden oder nicht. Achtung: Die Jobs werden bei der
Anwahl immer gestartet, auch, wenn Sie einen Job eigentlich nur bearbeiten mdchten! Schalten
Sie diese Funktion daher vor der Bearbeitung/Erstellung von Jobs aus.

& CP+/CP- & »Coupl e/ Don’t couple MPrgs with Songs« - Es besteht
eine einfache Madbglichkeit, automatisch zu einem angewahlten Song das passende
Matrixprogramm aufzurufen. Ist diese Funktion aktiviert, wird immer das Matrix-Programm
mit der gleichen Nummer wie der Song eingestellt, sobald der Song-Programmplatz
gewechselt wird. Diese Koppelung gilt nur zwischen den ersten acht Song- und Matrix-

Banken.

Hinweis: Wenn hierbel die einer Song-Bank entsprechende Matrix-Bank noch nicht existiert,
verschwindet der Bankname in der Matrix-Zeile und es kdnnen dort keine Eirjgaben
gemacht werden. Drucken m und wahlen Sie die entsprechende Banknunjmer
(1..8), um die Matrix-Bank anzulegen.

&« AD+/AD- & » Automatic/No Autonatic Directory Usage« - Beieiner

gréReren Anzahl von Files auf der Festplatte werden diese im Allgemeinen auf verschiedene
Ordner verteilt, was die Ubersicht erhoht und das Auffinden von Dateien sehr erleichtert. Eine
einfache und haufig angewendete Methode ist das Einordnen nach Anfangsbuchstaben. In
diesem Fall kann das Einordnen der Songs in die richtigen Ordner beim Abspeichern
automatisch vorgenommen werden.

Bedienung beim Hinzufligen neuer Songs:

+ Laden Sie den oder die neuen Songs von Diskette in den Speicher, und zwar auf die
Programmpléatze, unter denen Sie sie spater abrufen mdchten.

+ Wechseln Sie m¥Egis und »CD« auf Festplatte.

+ Beim Speichern milgiid und >SAV« wird nun automatisch der Ordner gedffnet, der
dem Anfangsbuchstaben des jeweiligen MIDI-Files entspricht (z.B. B:\_S_\ wenn der
Dateiname mit "S" anfangt). Mit einem einfachen Druck/@i#=s wird der Song hier
abgelegt.

+ Speichern Sie anschlieend Ihre ASSIGN-Datei ab.

Hinweis: Falls der jeweilige Ordner noch nicht existiert, wird er automatisch angelegt. Falls Sie
in der SAVE-Funktion vor dem Driicken v{@§ll3g noch den Anfangsbuchstaben
des Dateinamens verandern, wird hierdurch allerdimd® automatisch der bereitd
gedffnete Ordner gewechselt!

16 Gerat sperren (LOK)

Sie kénnen lhren MultiPlayer (z.B. wahrend Sie in einer Pause abwesend sind) durch Eingabe
einer 4-stelligen "Geheimzahl" auch vdllig gegen Bedienung durch Unbefugte schitzen.

N Doppelklick auf ([JBlF oder EZE) .
A Suchen und wéahlen Sié &K,
Wenn Sie vorher noch kein "Passwort" eingegeben hatten (siehe Pal3wortschutz einrichten
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(PW) unten), werden Sie dazu aufgefordert, und nach doppelter Eingabe der "Geheimzahl" wird
diese aktiviert. Falls Sie bereits den PaRwortschutz aktiviert hatten, wird dieser Schritt
Ubersprungen. Das Gerat ist nun verriegelt und nur durch die Eingabe des richtigen Zahlencodes
wieder in Betrieb zu nehmen. Bitte merken Sie sich Ihre Geheimzahl gut!

Der MultiPlayer gibt folgendes Display aus.

Devi ce is | ocked!
Ent er password to unl ock. ..

Hinweis: Ab Version 4.08 kdnnen Sie dieb&K«-Funktion auch durch langeres Gedriickthglten
von (etwa 2 Sekunden) aktivieren.

17 PalRwortschutz einrichten (PW)

Mit dieser Funktion kbnnen Sie auf eine Reihe von Funktionen, die nur von lhnen und in Ruhe
ausgefihrt werden sollen, ein PalRwort legen. Das bedeutet, dafl? bei Aufruf dieser Funktionen
zuerst einmal das PalRwort abgefragt wird, falls diese Option gesetzt wurde.

Damit kann es zum Beispiel im Live-Einsatz nicht mehr passieren, dafl} der Bandkollege, der
gerade den neuen Song starten soll, voller Aufregung mal schnell Ihre Festplatte formatiert. Das
war's dann ....

PaRwortschutz einschalten:
N Doppelklick auf
A Suchen und wéhlen Si€W.

O Geben Sie eine 4-stellige Zahl ein.

® Wiederholen Sie diese 4-stellige Zahl.

R Mit kénnen Sie die Funktion jederzeit verlassen.

Hinweis: Wurde das Pal3wort zweimal gleich eingegeben, dann erscheint »Password i now
enabled!« Im Fehlerfalle (2 verschiedene Ziffern oder bei Abbruch m)
wird das Paf3wort nicht aktiviert.

Loschen des PaRRwortschutzes:

Bei vorhandenem Pal3wortschutz wird nach Aufruf der »PW«-Funktion wie bei jeder anderen
geschutzten Funktion nach dem PalRwort gefragt.

N Doppelklick auf (I8 oder EZ5) .
A Suchen und wahlen Sie¥«.
O Geben Sie das 4-stellige PalRwort ein.
R Mit kénnen Sie die Funktion jederzeit verlassen.

Nach erfolgter korrekter Eingabe erscheint: »Password is now disabled!«. Es besteht ab jetzt
kein PalRwortschutz mehr.

Aufruf einer geschiitzten Funktion:

Beim Aufruf einer durch PaRBwort geschitzten Funktion wird zuerst das PalRwort abgefragt.
Nur bei erfolgreicher Eingabe kann die Funktion ausgefiihrt werden.

Hinweis: Sollten Sie einmal lhr PaRBwort vergessen haben, wenden Sie sich bitte fan den
technischen Support von MIDITEMP (s. Seite 8)

® Wabhlen Sie eine PaRwort-geschiitzte Funktion
Sie werden aufgefordert, das PalRwort einzugeben: »Please enter password:«
O Geben Sie das 4-stellige PalRwort.
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Wie Ublich, erscheinen die eingegebenen Ziffern nur als "*" im Display. War das Palwort
richtig, kann die angewahlte Funktion ausgefuhrt werden, war es falsch, wird diese

Funktion abgebrochen.

Die folgenden Funktionen werden z.B. liber Pal3wort geschiitzt:

& Enable/Disable password
Lock Device

Format Medium
Initialize Device

4 9 9

Device Drive Manager
Backup

Save Assign

Save Song

Copy Files

Delete File
Synchronize

9 4 9 9 9 9 9

Die PalRwortfunktion selbst

Gerét sperren

SCSI Platte formatieren

Gerat initialisieren, auch bei beim Einschalten mit

gedriickte {ZI -Taste
(Konfigurationsmen(, DRV)

Kopieren von Partitions (DRIVE - BAK)
ASSIGN Datei Speichern (ASG - SAV)
Song speichern (DRIVE - SAV)
Datei(en) kopieren (DRIVE - COP)
Datei I6schen (DRIVE - ERA)
Synchronisation einstellen (SYN)

18 MIDI Ausgang fur »Transparent MIDI Reset« ausschlieBen (XMR)

Mit dieser Funktion kann fir einen bestimmten MIDI-Ausgang die TMR-Funktion sowie die
Ausgabe von "All Notes Off"-Befehlen beim Wechsel von Matrix-Programmen unterbunden
werden, um dadurch ausgeltste unerwiinschte Effekte z.B. bei der Ansteuerung von Lichtanlagen

oder MIDI-Mischpulten zu vermeiden.
N Doppelklick auf [B§ oder [EZE) .
A Suchen und wéahlen Si&XWR«.

N Mit @ konnen Sie nun den gewiinschten Ausgang einstellen.
R Verlassen Sie die Funktion niZal .
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Kapitel IV — Der Sequenzer

1 Allgemeines

Der MultiPlayer spielt, bearbeitet und speichert die Songs im Format »STANDARD MIDI
FILE«. Die Songs sollten daher auf Disks in diesem Format (*.MID) vorliegen. Sind lhre Songs in
einem anderen Format gespeichert, miissen sie Uber die Eingdnge in den MultiPlayer tberspielt
werden. Durch die hohe Auflésung von bis zu 1/1536stel erhalt man auch so eine 1:1-Kopie des
Originals. Jeder Song wird einem Programmplatz zugewiesen, so dafll er Uber seine
Programmnummer sofort abrufbar ist.

Im diesem Kapitel wird auch der Gebrauch @e¢8SIGN-Datei erklart. Im Abschnitt File
Assignment erfahren Sie, wie Sie die Programmplatze verwalten kdnnen, auf denen lhre Songs
gespeichert sind. AuRerdem wird damit ein weitgehend automatisierter Betrieb ermdglicht - dazu
spater mehr.

Ein weiterer Schwerpunkt dieses Kapitels ist BERFORMANCE Modus. Mit seiner Hilfe
kénnen Sie wahrend eines Songs zu bestimmten Songstellen springen, Schleifen (Loops:
Songstellen, die immer wieder abspielen) einbauen, oder Sie kénnen Verédnderungen an der
MIDI-Datei vornehmen - auch dazu spater ausfihrlicher.

Fur die Automatisierung bei einem Live-Auftritt dient der nachste Abschnitt,JOB
Verwaltung. Damit ist es mdglich, Songs in einer bestimmten Reihenfolge abzuspielen,
dazwischen die bendtigten Matrix-Programme zu schalten, die FuRschalter als Start/Stop/Continue
mit einzubeziehen und vieles mehr - auch dazu - genau - spater mehr.

Wer den Sequenzer aber &lafnahmegerat verwenden will, der findet gleich im Anschluf?
die notigen Information.

Dariliberhinaus finden sich in diesem Kapitel Informationen AZusgangszuordnung der
einzelnen Songspuren und alles ubegrics,

<SEQUENCER> Sel ect functi on:
TMR REC SYN QUT ASG LYR JOB RW MEM -

<SEQUENCER> Sel ect functi on:
< DIV NAM MXP LOP CNF
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1.1 Songs umschalten

1.1.1 Neuen Song-Programmplatz anwahlen

N Bewegen Sie den Pfeil im Display mit [EZE) auf die Songzeile.
N Suchen Sie den Song mit @, oder geben Sie die Nummer mit den Zifferntasten ein.

N Driicken SidSpliEz .

Hinweis: Falls sich der gewahlte Song noch nicht im Speicher befindet, wird dieser|sofort
geladen. Wenn der Song sich nicht auf dem Speichermedium befindet, wird fiur der
Programmplatz eingestellt. Der Song wird nicht geladen, es erscheint| keine
Fehlermeldung.

1.1.2 Songs uber MIDI umschalten

Die Songs kénnen auch Uber MIDI-Programmwechsel (»Program Change«) von beliebigen
MIDI-Eingdngen und MIDI-Kanalen aus umgeschaltet werden. Die verschiedenen Song-Banke
kdnnen entweder Uber unterschiedliche MIDI-Kanéle oder ber »Bank Select« (Controller-Nr. 0)
angesprochen werden. (s. Seite 76, »Programmumschaltung tber MIDI (RMT)«.

1.2 Anwahl einer Song-Bank

Die Song-Banke sind zwar ahnlich numeriert wie die Matrix-Banke (»S1A«, »S2A« etc.), die
Organisation ist jedoch unterschiedlich. Da nicht mehrere Songs gleichzeitig spielen kénnen, gibt
es fir die Songs nur eine Gruppe (G=S). (Zur Erinnerung: Es kann immer nur ein Programm pro
Gruppe aktiv sein.) Um jedoch auch fiir die Songs maximale Mdéglichkeiten offen zu halten, gibt
es in dieser Song-Gruppe (statt 8) 56 Banke mit je 128 Song-Programmpléatzen. Dies entspricht
einer maximalen Anzahl von 7168 Songs und reicht fir alle vorstellbaren Anwendungen aus.

I Es konnen maximal 56 Song-Banke angelegt werden, immer nur ein Song ist aktiv.
A Schalten Sie mit §Z28Y in den Sequenzer-Modus.
N Drucken Sieg

Es erscheint das Menu fur die Bank-Anwahl; die LED der aktiven Bank leuchtet. Die Bank-
Nummern 65 bis 72 sind den Zifferntasten 1 bis 8 zugeordnet. Rechts oben im Display wird
angezeigt, dal3 es sich um die Song-Gruppe handelt (G = S).

0 Mit @ werden die nachsten Achterreihen angezeigt (73 bis 80, 81 bis 88 usw.). Wahlen Sie
mit [ bis @R eine Bank.

® Nach Driicken der Zifferntaste wird diese Bank sofort angewahlt, und die Anzeige springt
zurilick auf die oberste Ebene.

© Wahlen Sie mi@ eine Songnummer und driicKEliEz .

1.3 Wie ein CD-Player ...

Ein Song kann manuell miiCa bzw. CI oder mit dem FuRschalter gestartet oder
gestoppt werden. Es kann mit den Skipta{ifl I5al zum nachsten oder vorausgehenden
Song gesteppt werden. Ein Song kann mit der Paus{§il} unterbrochen werden. Kurzum -
der Sequenzer funktioniert wie ein CD-Player. Er kann auch automatisch durch einen Job (s. Seite
53, Jobs) gestartet werden.

2 Sequenzerfunktionen
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Das Format Standard MIDI File (SMF), mit dem fast alle Sequenzer-Programme wahlweise

und der MultiPlayer ausschlie3lich arbeiten, ist im allgemeinen fir den Austausch von Sequenzen
zwischen verschiedenen Geraten gut geeignet. Leider werden aber von manchen Sequenzer-
Herstellern einige sequenzerspezifische Abspielparameter nicht vollstandig darin eingetragen.
Sollte das Abspielen der MIDI Files nicht exakt die gleichen Ergebnisse liefern, wie Sie es von
Ihrem sequenzereigenen Format her kennen, spielen Sie in diesem Fall Ihre Songs einfach vom
Sequenzer ab und nehmen sie mit dem MultiPlayer tber die MIDI-Eingange auf.

2.1 Song aufnehmen (REC)

@

"4

Verbinden Sie den oder die Ausgénge vom Sequenzer mit ein oder mehreren Eingangen des
Players.

Hinweis: Falls Ihr Sequenzer Uber mehrere parallele MIDI-Ausgange verfigt, kbnnen di¢se mit
den Eingangen des MultiPlayers verbunden werden. Ordnen Sie ggfs. aufgengmmene
Spuren im Output Assignment (siehe Seite 36) den Ausgangen zu, da sonfst beim
Abspielen alle Spuren an den selben Ausgangen gleichzeitig ausgegeben werden.

Wabhlen Sie mi@ eine nicht belegte Songnummer und driicke kg .
Driicken SieSpliEz .
Suchen und wahlen Si€&ECx«.

O Wahlen Sie mit den Zifferntasten die Eingénge, die Sie angeschlossen haben bzw. von
denen aufgenommen werden soll. Die Tasten-LEDs der gewéhlten Eingénge leuchten.

@ Driicken SidiEZall
Driicken SidEE8) und

Suchen und wéahlen Si&¥N«.

© Stellen Sie mit den Zifferntasten fiur die Eingdnge die Art der Synchronisation ein
(»Internal« oder »MIDI-Clock).

O Driicken SidEall undEH.
© Driicken Sie Zifferntastfii} und stellen mi@¥ das gewiinschte Tempo ein.
Mit diesem Tempo wird spater der Song abgespielt.

Hinweis: Das Tempo kann nachtréglich geandert werden. Lesen Sie dazu den Abschpitt Der
Performance-Modus auf Seite 50. Wenn Sie mit der Synchronisationseingtellung
»MIDI-Clock« aufnehmen, wird aus den empfangenen Clock-Impulsen das Jempo
errechnet.

® Verlassen Sie den Performance-Modus mit und starten bei externer Synchronisation
den Sequenzer, bei interner Synchronisation den MultiPlayer mit der Taste ([[Z). Die
Aufnahme lauft, der Songstatus zeigt »REC« an, und Sie kénnen den Song bis zum Ende
durchlaufen lassen.

@ Bei interner Synchronisation kann die Aufnahme [IEl} gestoppt werden. Bei externer
Synchronisation wird die Aufnahme automatisch gestoppt, wenn der externe Sequenzer den
MIDI-Stopbefehl sendet.

Wichtig: Sie missen die Aufnahme der neuen Spuren durch nochmaligen Aufruf
der »REC« Funktion bestatigen!

© Driicken Sie daziEZ8) undEIER und wahlen Sie »REC«.

08 tracks recorded - append to Song?

© Driicken SiedlliER, wenn Sie die aufgenommenen Spuren in den Speicher iibernehmen
mochten. Lesen Sie auch auf Seite 34, »Standige Aufnahme«.

® Stellen Sie die Synchronisation wieder auf »Internal«, wenn Sie den aufgenommenen Song
abspielen mdchten.
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2.1.1 Standige Aufnahme

I Der MultiPlayer unterscheidet nicht zwischen Aufnahme- und Abspielfunktion.

Er nimmt auch beim Spielen der Songs auf, wenn in der Funktion »REC« Eingénge fur die
Aufnahme aktiviert sind. Sollen die aufgenommenen Daten nach dem Stoppen gespeichert
werden, dann kénnen sie mit erneutem Aufruf der REC-Funktion bernommen werden.

Hinweis: Die standige Aufnahme ist vor allem dann interessant, wenn Sie z.B. ein beqonders
geglicktes Solo gespielt haben, und es behalten mdchten. In diesem Falle kbfinen Sie
das Solo »iibernehmen« und den Song abspeichern. Der Aufnahmevorgang] stort in
keiner Weise das Abspielen der Songs und beansprucht den MultiPlayer nur
unerheblich. Wenn genugend freier Speicherplatz vorhanden ist, kann| diese
Betriebsweise ohne weitere Einschrdnkung empfohlen werden. Siehe Sdite 35,
»Spuren Gibernehmen (REC)«.

I Wahrend der Wiedergabe eines Songs nimmt der Player alle in den aktivierten
Eingangen ankommenden Daten auf, bis der Song zu Ende ist, oder solange der interne
Speicher reicht.

' Nicht Ubernommene Spuren werden beim wiederholten Start des Songs oder beim
Umschalten auf einen anderen Song automatisch wieder geldscht.

2.1.2 Aufnahme von SysEx-, Programmwechsel- und Control-Events

Zusétzlich zu den Noten kdnnen beliebige MIDI-Daten aufgenommen und in Spuren
organisiert werden. Dazu gehoren beispielsweise Programmwechselbefehle, welche die Sounds
angeschlossener Expander oder Synthesizer vor dem eigentlichen Beginn des Songs umschalten,
oder SysEx-Dateien, die gleich alle bendtigten, internen Sound-Daten der Tonerzeuger enthalten.
Fur Spuren, bzw. MIDI-Daten, die gleich am Anfang des Songs abgespielt werden sollen und
keine Noten enthalten (Program Change, Controller-Daten etc.), empfiehlt sich folgendes
Aufnahmeverfahren:

® Stellen Sie die Synchronisation al>DI - Cl ock« (extern).

@ Starten Sie den Song manuell . Der MultiPlayer erhalt in diesem Fall kein
Startsignal per MIDI (bleibt also auf der ersten Zeitmarke stehen), nimmt aber trotzdem auf.

® Uberspielen Sie nun die SysEx-Datei, Program Change, MIDI-Volume usw. und stoppen die
Aufnahme mi

@ Bestatigen Sie die Aufnahme durch Ubernahme der Spuren (siehe Seite 35) Mit der Funktion
»Qutput Assignment« (siehe Seite 36) kdnnen Sie jetzt die neuen Spuren den gewlnschten
Ausgangen zuordnen.

2.1.3 Spurennumerierung

Wenn Sie z.B. von den Eingangen 2 und 8 aufnehmen, dann ist der Eingang 2 die erste
aufgenommene Spur und daher die Spur Nummer 1 (»Track 01«). Der Eingang 8 ist die zweite
aufgenommene Spur, also »Track 02«. Beim Anfligen weiterer Spuren an den Song bekommt die
neue Spur vom Eingang 2 die Nr. 3, die vom Eingang 8 die Nr. 4 usw.

I Uber die Anzahl der bei einem Aufnahmedurchgang gebildeten Spuren entscheidet die
Einstellung im Record-Fenster und, ob Daten empfangen wurden .

Hinweis: Wenn von einem Eingang, der in der REC-Anzeige aktiviert war, keine MIDI-Daten
empfangen wurden, wird keine neue Spur angelegt. Bel der Aufnahme von
zusatzlichen Spuren zu einem bereits vorhandenen Song wird nicht »REC«, ondern
»PLAY« angezeigt.
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2.1.4 Spuren tbernehmen (REC)

N Wahlen Sie unmittelbar nach der Aufnahme die REC-Funktion erneut an. Es erscheint eine
Angabe, wieviele Spuren aufgenommen worden sind.

N Driicken SiedfliEg . Dadurch wird die »Ubernahme« der aufgenommenen Spur(en) veranlafRt.
Wenn das nicht gemacht wird, geht der Song bzw. die neue Spur beim né&chsten
Programmwechsel verloren (vgl. Seite 34, »Standige Aufnahme«).

® Speichern Sie nun den neuen oder gednderten Song auf Disk.

2.2 Synchronisation (SYN)

2.2.1 Eingange

N Driicken SidEES) und (i .
N Suchen und wéahlen Si&¥N«.
© Wahlen Sie mit der Tas{i[fi die Eingéange an.

® Wihlen Sie mit den zifferntastdiil} bis i den Eingang, fiir den Sie den Empfang der
externen MIDI-Clock ein- oder ausschalten méchten.

© Mit oder der dem Eingang entsprechenden Zifferntaste wird zwischen externer oder
interner Synchronisation gewdahlt. An dem gewéhlten Eingang werden MIDI-Clock und
START/STOP/CONTINUE-Kommandos empfangen. Bei externer Synchronisation ber
MIDI-Clock wird das Tempo des MultiPlayers durch das an diesem Eingang
angeschlossene Gerat bestimmt.

2.2.2 Ausgange

N Driicken SidEES) und (i .
N Suchen und wéahlen Si&¥N«.
© Wihlen Sie mit der Tas{EE die Ausgange an.

® Wihlen Sie mit den Zifferntastdfil} bis ) den Ausgang, fiir den Sie die Ubertragung
der MIDI-Clock ein- oder ausschalten mochten.

© Mit oder der dem Ausgang entsprechenden Zifferntaste wird die Aussendung von
MIDI-Clock und START/STOP/CONTINUE-Kommandos ein- und ausgeschaltet. Bei
Synchronisation externer Geréate tber MIDI-Clock bestimmt der MultiPlayer deren Tempo.
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2.3 Output Assignment (OUT)

Mit dieser Funktion ordnen Sie ganze Songs oder einzelne Spuren den Ausgangen des
MultiPlayers zu. Dadurch kann die Ausgabe der 56 mdéglichen Spuren beliebig auf alle Ausgénge
verteilt werden. Die Zuordnungen werden mit »Save Assignment« in der ASSIGN-Datei

abgespeichert (s. Seite 43, »File Assignment (ASG)«).

I Ohne besondere Einstellungen werden alle Spuren des Songs auf den Ausgéngen 1,2,7,8
(bzw. beim MP22 auf allen Ausgangen des MultiPlayers) ausgegeben.

Hinweis:

Diese Voreinstellung ist in erster Linie zu Testzwecken gedacht. Da hierbei alle
Spuren mit allen MIDI-Kanélen auf den genannten Ausgéngen gespielt werden
sich auch noch kein Vorteil bezuglich des Timings.

ergibt

Wenn Sie Songs verwenden, die im Standard MIDI File -Format vorliegen, sind
automatisch bis zu 16 Spuren vorhanden. Der Einsatz des MIDI-Standard-File-
Formates erlaubt in den meisten Féllen die einfachste Arbeitsweise. Bei fertig

gekauften Songs sollte das einfache Laden und Abspielen keine Probleme berg

Bei Kompositionen, die von einem Software-Sequenzer zum Player Ubertragen
werden sollen und deutlich mehr als 16 Spuren aufweisen, kann die Aufbereitu
Songs als MIDI-Standard-File im Computer mehr Arbeit verursachen, als den S
einfach zu Gberspielen. Auch gibt es Software-Sequenzer, die das MIDI-File-Fd
nur unzulanglich oder gar nicht unterstiitzen. Da die Trennung der Daten nach
im MultiPlayer ohnehin keine so grofRe Bedeutung hat, wie es im Software-Seq
der Fall ist, kann auch die Uberspielung bedenkenlos empfohlen werden.

Wenn der ganze Song uber einen MIDI-Eingang aufgenommen wird, kann einf
der ganze Song einem Ausgang zugeordnet werden. Da tUber MIDI keine
Spureninformation Ubertragen wird, besteht der Song nach dem einmaligen
Uberspielungsvorgang ohnehin nur aus einer einzigen Spur.

Wenn Sie einzelne Spuren des Songs anderen Ausgangen zuordnen mdéchten,
Sie diese Spuren auch einzeln Uberspielen (die gewiinschten Spuren stummsc
den Song Uberspielen, dann den ganzen Song bis auf die einzelnen Spuren

stummschalten und diese Uberspielen). Wenn Ihr Sequenzer Uber mehrere MIL

iten.

hg der
ong
rmat
Spuren
Llenzer

hch

mussen
halten,

Ausgange verfligt, verringert sich dabei die Anzahl der Uberspielvorgénge.

Wichtig:

Die unterschiedliche Zuordnung einzelner Spuren zu den ver schiedenen
Ausgangen des MultiPlayers ist sehr zu empfehlen. Sie erreichen

dadurch ein besseres Timing bei der Ausgabe der MIDI-Daten
gesamte Datenmenge wird auf mehrere Ausgéange verteilt).

2.3.1 Bedienung

N Driicken SidEEEY und ZHER -

N Suchen und wahlen SiEJT«.

Track 01 STREI CHER
TVR 1 2 3 4 5 6 7 8

(die

+ In der oberen Zeile wird die Spur (»Track«), und (bei im MultiPlayer aufgenommenen Songs)
der Aufnahmeeingang und dessen Name, (bei Songs von anderen Sequenzern) der im Song-
File gespeicherte Spurname dargestellt.

+ »Track ALL« bedeutet kompletter Song (alle Spuren). Eine hier getroffene Zuordnung bezieht
sich auf alle Spuren gleichzeitig.
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+ »Track 00« ist eine Datenspur, die normalerweise keine Noteninformationen enthélt. Diese
Spur muf3 nicht zugeordnet werden. Die meisten Sequenzer (wie auch der MultiPlayer)
benutzen die Spur 0 fur Eintragungen von Tempowechseln, Taktart usw.

+ »Track 01« bis »Track 55« sind die Nummern der einzelnen Spuren. (Die Numerierung der
Spuren muf3 nicht notwendigerweise mit der Ihres Sequenzers tUbereinstimmen!)

© Wabhlen Sie mi@@ alle Spuren (Track: ALL) an und ordnen Sie ihn mit den Zifferntasten
den Ausgangen zu. Die zugehdrigen Tasten-LEDs der Ausgange leuchten auf. (Wenn alle
Spuren des Songs einzeln zugeordnet werden sollen, empfiehlt es sich, die »Track ALL«-
Zuordnungen zu ldschen. Der komplette Song ist dann zunéchst keinem Ausgang
zugeordnet, also stummgeschaltet.)

® Wahlen Sie mi@ eine Spur an.

© Schalten Sie die gewtnschten Ausgénge mit den Zifferntasten fir die gewéhlte Spur ein
oder aus. Die Tasten-LEDs der aktivierten Ausgange leuchten.

® Wiederholen Schritte® und ©, bis alle Spuren je einem oder mehreren Ausgéngen
zugeordnet sind.

® Wenn Sie auf diese Weise alle Spuren zugeordnet haben, verlassen Sie die Funktion mit
(e g
Mit »Save Assignment« kdnnen Sie die geanderten Ausgangszuordnungen speichern.

I Die Ausgangszuordnungen werden nicht mit dem Song, sondern in der ASSIGN-Datei
gespeichert.

Hinweis: Die OUTPUT-Zuordnungen bleiben auch dann erhalten, wenn Sie eine belegte
Songnummer manuell durch einem anderen Song lberschreiben, der nicht af dieser
Stelle in der ASSIGN-Datei eingetragen ist. Der neue Song wird so ausgegeben, wie
es der Zuordnung in der ASSIGN-Datei fir den urspringlichen, »reguldrend Song
entspricht.

Hinweis: Wenn Sie innerhalb der Funktion »Output Assignment (OUT)« die
driicken, wird die »TMR«-Funktion (»Transparent MIDI Reset«) ausgefiihrt.

2.4 Karaoke Einstellungen (LYR)

Die folgenden Funktionen betreffen die Einstellung der Karaoke Parameter. Sollten Sie keine
Karaokekarte in lThrem MultiPlayer eingebaut haben, dann ist dieser Abschnitt fir Sie nicht
relevant. Lesen Sie in diesem Fall beim nachsten Abschnitt weiter (s.Seite 39). Das
Konfigurationsmenti fur die Songtextdarstellung sieht folgendermafen aus:

Lyrics display setup:
TMR TRK COL FNT MRK TWMM SPC NWL

2.4.1 Einstellen der Songspur mit Text Events (TRK)

Mit dieser Einstellung teilen Sie dem MultiPlayer mit, auf welcher Spur (Track) die Text
Events zu finden sind. Die Einstellung »ALL« bewirkt, dal} der MultiPlayer in allen Spuren sucht.
(Dies ist auch die Standardeinstellung). Sobald eine Spur mit Text-Events gefunden wurde, wird
diese zur Songtextanzeige benutzt.

N Driicken SidEES) undZiE .
N Suchen und wahlen Sig RK«.

Sel ect track to scan
TRK =01
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2.4.2 Einstellen der Farben (COL)

Es erscheint nur kurz »Select Colour«. Die Farben am Bildschirm &ndern sich bei jedem
Aufruf dieser Funktion.

2.4.3 Einstellen des Zeichensatzes (FNT)

N Driicken SidEEEY und EIER -
N Suchen und wéhlen Si&NT«.

Sel ect Font (key 0-9)
current Font= 3

0 Mit den Tasterff[lJ) bis E) wahlen sie den gewiinschten Zeichensatz aus.
Danach befinden Sie sich wieder im »Lyrics display setup«.

2.4.4 Textmarker aktivieren (MRK)

N Driicken SidEES und SR .
N Suchen und wahlen Sid/RK«.

Text Marker on/ of f
->on

© Mit Druck auf die Tast{EJ schalten Sie den Textmarker ein bzw. aus.

Fir kurze Zeit erscheint die Neue Einstellung. Danach befinden Sie sich wieder im »Lyrics
display setup«.

2.4.5 Einstellen des Textmarker Modus’ (TMM)

N Driicken SidEEEY und ZHER -
N Suchen und wéhlen Sig V.

Es erscheint kurz die Meldung »Text Marker Mode«. Mit jeder Anwahl dieser Funktion wird
die Art und Weise, wie der Text markiert wird umgeschaltet. Es stehen zwei Alternativen bereit:

& Das gerade zu singende Wort ist hinterlegt
@ Alle bereits gesungenen Worte sind hinterlegt

2.4.6 Leerzeichen zwischen Worter aktitvieren (SPC)

N Driicken SidEER) und EiEG .
N Suchen und wahlen Si&SRCk.

Space after each event
->on

© Durch jeden Druck auf die Tasfii} wechseln Sie die Einstellung, ob Leerzeichen
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zwischen zu singenden Textsilben aktiviert werden oder nicht.
Danach befinden Sie sich wieder im »Lyrics display setup«.

2.4.7 Festlegen des Zeichens fur Zeilenumbruchs (NWL)

N Driicken SidEEEY und ZHER -

A Suchen und wahlen Sid&\ML «.

Char for New Line
(defaul t=13): 13

© Je nach Computer und verwendetem Editor zur Textverwaltung, kann das Zeichen fir den
Zeilenumbruich anders sein. Nach Druck auf die T{il}l wechseln Sie mi@¥ den
entsprechenden Wert einstellen..

Danach befinden Sie sich wieder im »Lyrics display setup«.

2.5 Songs aus dem Speicher l6schen (RMV)

Die Funktion »Remove Song« wird benutzt, um Songs aus dem internen Speicher zu l6schen
(s. Seite 44, »Load New Assignment (LOA)«). Das Assignment des Songs bleibt dabei erhalten.

N Stellen Sie mi@ den zu I6schenden Song ein und driidEHERG .
N Driicken SidSpliEz .
N Suchen und wéhlen Si&RWV«.

Es erscheint die Frage »Remove Song?«. Wenn Sie alle Songs I6schen wollen, driicken Sie die
TastefflJJ. Die Frage &ndert sich zu »Remove All Songs?«.

O Mit wird der angezeigte Song (bzw. alle Songs) aus dem internen Speicher geléscht.
R Mit oderfE=8) kann der Léschvorgang abgebrochen werden.

2.6 Anzeige des freien Song-Speicherplatzes (MEM)

N Bewegen Sie den Pfeil nf§28) auf die Song-Zeile.

N Driicken SidEiEg .
N Suchen und wahlen SidvBNMk«.

Menory Info
4006k nenory free

Es wird der freie Speicher fir die Songs und die ASSIGN-Datei angezeigt. Beim Betrieb mit
einer Festplatte sollte nach dem Laden der ASSIGN-Datei mindestens soviel freier Speicher zur
Verflgung stehen, daR Ihr langster Song hineinpal3t.

belegtem Programmplatz reserviert wird. Die im Disk-Directory angegebene L ange
der ASSIGN-Datei spiegelt deshalb nicht deren tatsachlichen Speicherbedarf

Hinweis: Bitte beachten Sie, dall beim Laden der ASSIGN-Datei je 1 Kbyte Speicjr pro

ieder.

Der DRAM-Speicher der MIOC-Gerate kann bis auf 16 MByte aufgeriistet werden. Eine grol3e
Speicherkapazitat ist besonders dann wichtig,

+ wenn Sie keine Festplatte besitzen und ohne Diskwechsel auf eine gréRere Zahl von Songs
zugreifen wollen. Die Grundausstattung (1 MB, ca. 130 000 Noten) reicht hier
erfahrungsgemal? fur etwa 20 Songs, die sich gleichzeitig im Speicher befinden kénnen.

+ wenn Sie eine sehr gro3e ASSIGN-Datei mit tausenden von Songs benutzen.
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+ wenn Sie viele Wave-Dateien abrufbereit halten méchten.

2.7 Auflosung (DIV)

N Driicken SidEER) und iR .
N Suchen und wahlen Si®kbV«.

Set Divi sion: = 1/ 1536 [SONG

O Wabhlen Sie die Auflésung mit . Mégliche Einstellungen: 1/96, 1/192, 1/384, 1/768, 1/1536.

Wenn MIDI Files abgespielt werden, dann wird die Aufldésung aus dem Midifile ibernommen.
Die Auflésung eines bereits geladenen Songs laRt sich nicht nachtraglich verandern. In diesem
Falle steht der Eintrag »(song)« hinter dem Wert in der Anzeige.

2.8 Spuren benennen (NAM)

Wenn Sie in der unteren Zeile des Displays gerne einen aussagekraftigeren Namen fiir lhren
Song hatten, als den Dateinamen (z.B.:"Games people play" statt "GAMES.MID"), dann sollten
Sie diese Funktion fur lhre Songs ausfihren. Es stehen lhnen max. 20 Zeichen fiir den langen
Namen zur Verfigung.

N Driicken SidEES und SR .
N Suchen und wéhlen Sid&AM«.

Tr k=00 no_nane
Sel ect track

Wahlen Sie mi@ die gewiinschte Spur und driicKEMER .

Mit »Track 00« kann der Songname, so wie er nach dem Laden angezeigt wird, verandert
werden. Diese Funktion &ndert nicht den Dateinamen auf der Festplatte oder der Disk.

® Verandern Sie den Namen. (s. Seite 17).

© Driicken SicaliEz .

O Wiederholen Si@® bis © fir die restlichen Spuren, falls Sie dies wiinschen.
R Verlassen Sie die Funktion niEal¥ .

Hinweis: Vergessen Sie nicht, den Song anschlief3end zu speichern. Lesen Sie Seite 83, »Song
speichern (SAV)«.

Hinweis: Der geénderte Songname (Track 00) erscheint erst nach erneutem Einladen des
gednderten Songs (Doppelklim im Display. Hierdurch wird auch der im
Assignment mit "N:<Songname>" (s.u.) eingetragene Name aktualisiert.

Hinweis: Sollten Sie eine grof3e Menge von Songs andern wollen, dann empfiehit gch das
Andern der ASSIGN Datei im Computer, da diese Porzedur viel schneller geht.

Hinweis: Um falsch angezeigten Songnamen vorzubeugen, wird der im Assiinment
gespeicherte Name gel6scht, sobald Eid-»LOA« ein (evtl. anderer?) Soig
geladen wird bzw. mit der Funktion "Assign File to Program” (»ASG«-»ASG4) ein

(anderer?) Song zugeordnet wird.
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2.9 Matrixprogramm einem Song zuordnen (MXP)

Es kann zu jedem Song individuell ein beliebiges Matrix-Programm angegeben werden, daf3
bei Songanwahl aufgerufen wird.

N Bewegen Sie den Pfeil nff§28) auf die Song-Zeile.
N Driicken SidEiEg .

N Suchen und wéahlen SieM¥P«. Die Prgrammnummer und der Name eines bereits
zugeordneten Matrix-Programm wird angezeigt, oder es erscheint "(none)" wenn kein
Programm zugeordnet ist.

O Wahlen Sie SEL« oder £L R«
+ »SEL« Matrixprogramm auswahlen oder vorhandene Zuordnung andern
+ »CLR« vorhandene Programmzuordnung I6schen

2.10 Anfangszustand der Loop-Funktion einstellen (LOP)

Zu jedem Song laf3t sich angeben, ob die Loop-Funktion nach Anwahl des Songs aktiviert sein
soll oder nicht. Diese Information wird zusammen mit den Songpointern in der Assign-Datei
abgelegt. Es erscheint ein ,L“ hinter den Cue-Punkten im Assignmenteintrag.

N Bewegen Sie den Pfeil nfE=28) auf die Song-Zeile.
N Dricken Sid=iEx .
N Suchen und wahlen Si¢ &P«.

O Stellen Sie mi@ den gewiinschten Anfangszustand der Loop-Funktion fir den aktuellen
Song ein.

2.11 Konfigurationsment (CNF)

N Driicken SidEEEY und EHEE -
N Suchen und wéhlen Si€hF«.

Uber diesen Aufruf kommen Sie in das Konfigurationsmenii. Alternative Aufrufe sind jeweils
ein Doppelklick aufgzs] WU, Zur genauen Beschreibung dieser Funktion lesen Sie bitte
das Seite 19, »Konfiguration« )

2.12 Dump-Funktionen

2.12.1 Universal Dump

Der MultiPlayer speichert, verwaltet und sendet neben den songspezifischen Daten auch
Klangparameter und alle anderen systemexklusiven Daten lhrer Instumente.

! DieBedienung und Handhabung der SysEx-Dateien sind mit denen der Songsidentisch.

In der Praxis bedeutet dies, dal es dem MultiPlayer vollig egal ist, ob die Datei, die
aufgenommen oder abgespielt werden soll, ein Song oder eine Soundbank ist. Damit kénnen alle
songbezogenen Fahigkeiten des MultiPlayers auch fiir die Organisation der systemexklusiven
Daten genutzt werden.

Selbstverstandlich ist auch eine Kombination von Song und SysEx-Daten in einer Datei
mdoglich. Eine einzige Datei kann Sound-Banke fur alle an den Ausgéngen des MultiPlayers
angeschlossenen MIDI- Instrumente enthalten.

® Bereiten Sie die Aufnahme vor, als ob Sie einen Song aufnehmen wollten (siehe Seite 33,
»Song aufnehmen (REC)«).

@ Sollen wirklich nur systemexklusive Daten aufgenommen werden, dann geniigt das Einstellen
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der RECORD-Eingédnge. Das Tempo und die Art des Taktes sind in diesem Fall véllig
unerheblich. Die Synchronisation kann eigentlich auch frei gewahlt werden, nur muf3 bei
externer Synchronisation (»MIDI Clock«) der MultiPlayer mit »START« manuell gestartet
werden, weil Ihr Synthesizer beim Auslésen der DUMP-Funktion keinen Startbefehl sendet.

® Losen Sie bei lhrem MIDI-Instrument die DUMP-Funktion aus.

@ Wenn Sie mehrere Instrumente in den Eingdngen angeschlossen haben, von denen Sound-
Banke jetzt abgespeichert werden sollen, dann lésen Sie die DUMP-Funktion auch in diesen
Geraten nacheinander aus.

® Wenn die Ubertragung beendet ist, stoppen Sie den MultiPlayer, wéhlen die RECORD-
Funktion und l6sen Sie niffliZg die Ubernahme der aufgenommenen Daten aus.

® Ordnen Sie im Output Assignment (s. Seite 36) die aufgenommenen Spuren den Ausgangen
zu, damit die SysEx-Daten an die richtigen Expander gesendet werden.

2.12.2 Dump Request

Manche MIDI-Instrumente senden ihre Klangparameter, wenn sie entsprechende Befehle per
MIDI erhalten, so daf? eine manuelle Bedienung nicht mehr notig ist. Diese Befehle werden als
»Dump Request« bezeichnet (Aufforderung zum Senden von Parametern) und unterscheiden sich
teilweise erheblich voneinander. Das Format der Befehle, die lhr Instrument benétigt, ist sicherlich
im zugehorigen Handbuch beschrieben. Wir weisen hier auf die Matrix-Funktion »Send Data« hin
(s. Seite 75), mit der Sie beliebige Dump Request-Befehle programmieren und speichern kénnen.

2.12.3 Speichern, Laden und Senden von System Exclusiv Dumps

Das Speichern, Laden und Senden von SysEx-Dateien entspricht vollstindig den
Songoperationen. Sie werden mit »PLAY« gesendet, mit »REC« empfangen und mit »LOA« und
»SAV« geladen und gespeichert. Die Namen der Files auf der Disk enden ebenfalls mit ».MID«.
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3 File Assignment (ASG)

»File Assignment« bedeutet »Datei-Zuordnung«. Das File-Assignment ist eine der
wesentlichen Funktionen des MultiPlayers. Im Gegensatz zu anderen Sequenzern, die meist nur
die simultane Bearbeitung von einem oder ein paar Songs erlauben, kann der MultiPlayer sehr
viele Songs gleichzeitig verwalten, und viele davon auch je nach Speicherausbau im Speicher
halten.

| Die Funktionen des File Assignment dienen der Zuordnung der Songs zu
Programmplétzen.

Dadurch erhalten Sie viele Mdglichkeiten, lhre Songs

< in bestimmte Reihenfolgen zu bringen,

& wie Sounds bei einem Synthesizer Gber MIDI umschalten zu kdnnen,

& ohne vorheriges Suchen blitzschnell von der Festplatte laden zu kénnen
< Ubersichtlich ordnen zu kdnnen..

Ein »Song« im MultiPlayer kann dabei auch aus nur einer einzigen Note oder einer Phrase
bestehen, die im entscheidenden Moment abgerufen werden soll.

! Die im folgenden beschriebenen Funktionen sind bei der Arbeit mit dem MultiPlayer
notwendig, um die wichtigen und entscheidend arbeitserleichternden Funktionen des
MultiPlayers auch wirklich nutzen zu kénnen!!!

3.1 Die ASSIGN-Datei

| Die ASSIGN-Datei ist eine Liste von Jobs, Songs, Ausgangszuordnungen und Waves.

I Wenn sich eine ASSIGN-Datei mit Namen »ASSIGN.ASG« auf dem Hauptverzeichnis
des mit »CD« zuletzt gewéhlten Laufwerks befindet, wird diese nach dem Einschalten des
MultiPlayers automatisch geladen.

In der ASSIGN-Datei werden folgende Daten gespeichert:

& Benutzerdefinierte Voreinstellungen der Ausgangszuordnungen

Diejenigen Programmnummern, fiir die je ein Song zugeordnet wurde,

Die Dateinamen der zugeordneten Songs,

Songnamen, wie sie im Display angezeigt werden,

Das Laufwerk, auf dem sich der jeweilige Song befindet,

Die Tastenzuordnungen der Waves aller acht Bénke,

Die Ausgangszuordnungen der Songspuren (s. Seite 36, »Output Assignment (OUT)«).
Cue-Punkte zur direkten Ansteuerung von Songpositionen und Loops
Transponierungswert

9 9§ 9 9 9 9 9 9

Nach dem Einschalten des MultiPlayers befinden sich keine Songs im Speicher des Gerétes.
Die Songs missen zunéchst geladen werden.

Hinweis: Natlrlich kdnnen Sie vor jedem Auftritt etc. alle benétigten Songs einzeln von|Hand
laden. Wenn Sie jedoch die Assignment-Funktionen benutzen, ist diese Arbeit jnur ein
einziges Mal erforderlich.

A Schalten Sie mit §Z28Y in den Sequenzer-Modus.
® Suchen Sie mit @ einen freien Song-Programmplatz und driicke (FiHx

N Driicken SicSIEx .
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N Suchen und wahlen SiIASG«.

Fil e Assignment
TVR LOA MER SAV PTH ASG MOV CLR -

Fil e Assi gnnment
< DEL | NS SRT DQA

O Wahlen Sie mit den entsprechenden Tasten zwischen »Load Assignment«, »Merge
Assignment«, »Save Assignment«, »Display assigned Path«, »Assign to File«, »Move
Assignment«, »Clear Assignment« und »Default Output Asg.«.

3.1.1 Load New Assignment (LOA)

! Immer beim Einschalten des MultiPlayers wird die Datei mit dem Namen »ASSI-
GN.ASG« auf der Disk automatisch gesucht und geladen. Es erscheinen dann bei allen
Programnummern die Namen der zugeordneten Songs, und im Wave-Display erscheinen
auf den Notennummern die zugeordneten Waves.

Wenn sich eine oder mehrere ASSIGN-Dateien auf der Disk befinden, und keine den Namen
»ASSIGN.ASG« besitzt, oder wenn Sie eine andere als die automatisch geladene ASSIGN-Datei
benutzen méchten, kann die ASSIGN-Datei auch von Hand geladen werden.

N Driicken SidEZeY undEER .
N Suchen und wahlen SiASGk.
© Dricken Sie kQA«.
® Mit Egs kann das Laufwerk gewechselt werden.
© Suchen Sie die gewiinschte ASSIGN-Datei aus und driick¢SIIEa .
Achtung: Dabei werden alle im Speicher befindlichen Songs automatisch geldscht!

Hinweis: Beim Laden einer neuen ASSIGN-Datei (oder beim wiederholten Laden der gleichen
Datei) werden, wie schon erwahnt, alle Songs aus dem internen Speicljer des
MultiPlayers geléscht. Daher kann diese Funktion gewissermafien als »Renjove all
Songs«-Funktion auch zum Entfernen aller Songs aus dem Speicher benutzt werden.

3.1.2 Merge Assignment (MER)

Mit dieser Funktion kann zum Assignment im Speicher ein weiteres Assignment von der Disk
dazugel aden werden, um z.B. aus zwei ASSIGN-Dateien eine einzige zu bilden.

Wichtig: Falls sich dabei die Zuordnungen in einigen Programmnummern
Uberschneiden, dann wird die von der Disk nachgeladene Zuordnung
Ubernommen!

N Driicken SidEES und SR .
A Suchen und wéhlen SiASCG.
© Dricken Sie MER«.
® Suchen Sie im erscheinenden Inhaltsverzeichnis die gewtinschte ASSIGN-Datei aus.

© Driicken SidIIE .

® Speichern Sie jetzt die »gemischte« ASSIGN-Datei mit »Save Assignment« (siehe dort).
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Hinweis: Das Gerét legt Sie darauf fest, dal3 die nachgeladene Zuordnung Prioritat voj der im
flichtigen Speicher enthaltenen Zuordnung besitzt. Sie kdnnen jedoch die im Speicher
befindliche Zuordnung unter einem anderen Namen speichern, die andere A$SIGN-
Datei laden und dann erst die Merge-Funktion aufrufen. Wenn Sie jetzt di¢ eben
gespeicherte Zuordnung »mergen, hat diese Prioritat.

3.1.3 Save Assignment (SAV)

Nachdem Sie alle Songs zugeordnet und alles noch einmal Gberpriift haben, kénnen Sie hiermit
die mit »Assign to File« getroffenen Zuordnungen — die zunachst nur im fliichtigen Hauptspeicher
des Gerates existieren! — als »ASSIGN-Datei« auf der Disk speichern.

Hinweis: Lesen Sie dazu auf Seite 43, »Die ASSIGN-Datei«. Dort finden Sie eine Aufzahlgng
aller mit dieser Funktion gespeicherten Daten.

N Driicken SidEES) und (i .
N Suchen und wéahlen SiASCGk.
O Driicken Sie $AV«. Als Namensvorschlag erscheint »ASSIGN.ASG«.

® Geben Sie einen neuen Namen ein, falls sich auf der Disk schon eine ASSIGN-Datei mit
diesem Namen befindet und Sie diese nicht I6schen mdchten. (s. Seite 17)

© Driicken SidIE .

Die ASSIGN-Datei wird nun auf die Disk gespeichert. Dabei wird die alte Datei tiberschrieben,
wenn kein neuer Name vergeben wird.

Hinweis: Vor dem Speichern kann auch schon die Zuordnung der Songspuren zu den MIDI-
Ausgangen vorgenommen werden. (s. Seite 36, »Output Assignment (OUT)«).

Ein kleiner Tip: Da in der Erstellung eines gréf3eren Assignments recht viel Arbeit steckt,
empfiehlt es sich in jedem Falle, es hin und wieder als Sicherheitskopie zusatzlich auf einer
separaten Disk abzuspeichern. Es soll schon vorgekommen sein, dal3 jemand seine ASSIGN-Datei
mit Uber 3000 Songs versehentlich durch ein leeres Assignment Giberschrieben hat...

3.1.4 Pfad der zugeordneten Datei anzeigen (PTH)

Die Funktion "Display assigned Path" (PTH) zeigt an, welche Datei (MIDI File, Audio- oder
Job-Datei) dem Programmplatz zugeordnet ist und an welcher Stelle diese Datei gespeichert ist.
Dies kann z.B. hilfreich sein, um evtl. Fehlermeldungen wie "File not found" auf den Grund zu
gehen oder um festzustellen, in welchem Ordner ein geandertes MIDI File abzulegen ist, damit der
Player nicht die "alte" Version einladt.

Fur Songs bzw. Jobs:
® Wabhlen Sie den gewtinschten Song-Programmplatz
N Driicken SidEEE) undZER .
A Suchen und wéhlen SIASCGk.
© Dricken Sie PTH«.
Der Suchpfad wird angezeigt.
Fur Wave-Dateien:
N Dricken SiqEs
© Wabhlen Sie mi@ die gewiinschte Audio-Datei.
@ Driicken Sidaili=z .
© Dricken Sie PTH«.
Der Suchpfad wird angezeigt.
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3.1.5 Assign to File (ASG)

Mit dieser Funktion kdnnen Sie lhre Songs beliebigen Programmpléatzen zuordnen. Dies
missen Sie naturlich als erstes durchfihren, damit Uberhaupt eine Zuordnung existiert. Wir
empfehlen lhnen, mdglichst alle Ihre Songs zuzuordnen und dann das Assignment auf einer Disk
oder Harddisk zu speichern. Es ist nicht nétig, etwa fiir jede Disk eine eigene ASSIGN-Datei
anzulegen. Die Funktion »LDA« (s. Seite 83, »Alle Songs eines Assignments laden (LDA)«)
Uberspringt Songs, die sich nicht auf der eingelegten Disk befinden, und kann daher fiir ein und
dasselbe Assignment mehrmals ausgeltst werden.

Hinweis: Es kann sich immer nur eine ASSIGN-Datei im Speicher befinden. Wenn Sie in
mehreren Bands spielen bzw. mit verschiedenen Song-Konstellationen auftreten,
sollten Sie die Songs jeweils einer Konstellation in jewells einer ASSIGN-Datei
zusammenfassen.

N Driicken SidEES) und (i .
A Suchen und wahlen Si&ASCk.
O Dricken Sie ASGx.
® Suchen Sie im erscheinenden Verzeichnis@itie Songnamen auf der Disk.

Hinweis: Ordner kénnen mim gedffnet und mit geschlossen werden. Oer
MultiPlayer zeigt zun&chst nur Dateien mit der Extension ».MID« an. Wenn Sig eine
andere Extension verwenden, dann driicken Sie jetzt die

© Driicken Siéffl[E5 . Die Zuordnung ist damit abgeschlossen und der Song hat die anfangs
eingestellte Programmnummer erhalten.

® Wenn Sie den Song gleich laden mdchten, um ihn zur Kontrolle abspielen zu kdnnen (was
wir hier empfehlen), doppelklicken Sie &2g§=.

© Stellen Sie eine neue Programmnummer ein und wiederholen den Vorgang beliebig oft, bis
alle Songs von der Disk zugeordnet sind.

Hinweis: Alternativ zur Funktion ASG« wird ebenfalls ein Eintrag in die Dajei
»ASSI GN. ASG« gemacht, wenn Songs geladen/gespeichert werden. Die Zuojdnung
im Assignment zeigt jeweils auf den letzten Lade-/Speicherort.

Hinweis: Vorsicht! Wenn ein Assignment fiir einen Song z.B. auf die Festplatte zeigt, Sie
anschlieend temporar einen Song von/auf Disk laden/speichern und das vefanderte
Assignment mit 8AV« speichern, dann zeigt die neue Zuordnung auf die Disk.

3.1.6 Einen Song auf einen anderen Programmplatz verschieben
(MOV)

Alle Einstellungen, die einem Song-Programmplatz zugeordnet sind, kdnnen leicht auf einen
anderen Programmplatz verschoben werden. Dabei werden die Programmplatze jeweils
miteinander vertauscht, so dalR durch wiederholtes Aufrufen der »MOV«-Funktion die Programme
in der ASSIGN-Datei beliebig umsortiert werden kénnen.

® Wabhlen Sie zunachst den Song-Programmplatz an, der eine andere Programmnummer erhalten
soll.

N Driicken SiENER .
N Suchen und wahlen SiIASG«.
O Dricken Sie MOV«.

® Nun stellen Sie die neue Programmnummer ein (bei Bedargkl
Song-Bank wechseln) und driicKeElEz .

i wie gewohnt die
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3.1.7 Clear Assignment (CLR)

Diese Funktion l6scht die Zuordnung eines einzelnen Songs zu der eingestellten
Nummer.Gleichzeitig wird der Song aus dem Speicher geldscht. Benutzen Sie diese Funktion, um
einen Song aus lhrem Repertoire zu streichen.

N Driicken SidE=E).
N Stellen Sie mi@ den zu l6schenden Song ein und driiGERIER .
N Driicken Sie nochmalEii=Eg .
N Suchen und wéahlen SiASCGk.
© Dricken Sie €L R«.

@® Driicken SiéTE5 .

Hinweis: Wenn die Anderung auf einem Speichermedium festgehalten werden soll, njuR die
ASSIGN-Datei jetzt mit »Save Assignment« neu abgespeichert werden.

3.1.8 Delete Assignment (DEL)

Diese Funktion I6scht ebenfalls einen Programmplatz aus dem Assignment, rlickt aber die
folgende Programmplétze jeweils um einen Programmplatz nach vorne. Dies geschieht solange,
bis die nachste Programmplatzliicke erreicht ist.

N Driicken SidgEey.
N Stellen Sie mi@ den zu l6schenden Song ein und driidERIER .
N Driicken Sie nochmalEliEs .
N Suchen und wahlen SiASCGk.

© Dricken Sie PEL«.

® Driicken SidSIEs .

Hinweis: Wenn die Anderung auf einem Speichermedium festgehalten werden soll, njuR die
ASSIGN-Datei jetzt mit »Save Assignment« s. S. 45 neu abgespeichert werder}.

3.1.9 Insert Assignment (INS)

Diese Funktion flgt einen neuen, freien Programmplatz im Assignment ein und riickt den
aktuellen Programmplatz und die folgenden Programmpléatze jeweils um einen Programmplatz
nach hinten. Dies geschieht solange, bis die nachste Programmplatzliicke erreicht ist.

N Driicken SidgiEey.
Stellen Sie mi@ den Song ein, vor dem eingefiigt werden soll und drigkiz5 .
Driicken Sie nochmalELEz: .

Suchen und wahlen SiASG«.

O Dricken Sie bNS«.

® Driicken SidIEx .

Hinweis: Wenn die Anderung auf einem Speichermedium festgehalten werden soll, mrlAB die

"2 " "4

ASSIGN-Datei jetzt mit »Save Assignment« s. S. 45 neu abgespeichert werder].

3.1.10 Programmplatze alphabetisch sortieren (SRT)

Songs konnen auf den Programmplatzen automatisch nach Alphabet angeordnet werden. Es
werden die Song-Programmplatze im Bereich des gerade angewahlten Programmplatzes
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entsprechend umsortiert, wobei ein leerer Programmplatz als Begrenzung gilt. Alle Songs vor
bzw. hinter leeren Programmplatzen werden nicht verschoben.

N Bewegen Sie den Pfeil nff§28) auf die Song-Zeile.
N Wabhlen Sie mi@ einen Song im gewiinschten Bereich und drii
A Driicken Sie nochmalgiiEs -
N Suchen und wéhlen SIASCGk.
O Dricken Sie $RT«.

3.1.11 Benutzerdefinierte Voreinstellung der Ausgangszuordnungen
(DOA)

Hiermit kann angegeben werden, an welchen Ausgéngen die MIDI-Files ausgegeben werden
sollen, und zwar ohne diese Einstellungen fir jeden einzelnen Song vornehmen zu mussen.

! 1. Eingabe der benutzer definierten Voreinstellung

® Geben Sie zunéchst fir einen einzelnen Song mit der Funktion "Output Assignment" (OUT)
die gewilinschten Ausgangs-Zuordnungen ein oder wahlen Sie einen Song-Programmplatz an,
fur den bereits solche Einstellungen bestehen.

N Driicken SidEEEY und EIER -
Suchen und wahlen SiASG«.
A Wabhlen Sie deren Unterfunktion "Default Output AsgdOA«.

©

Def aul t Qut put Asg.
TMR CLR DEF ALL

O Mit der Funktion "Define Default Output Asg." »DEF« werden die Daten des angewahlten
Songs als neue Voreinstellung Glbernommen.

Wenn Sie nun MIDI-Files auf leere Programmplatze laden, werden deren Spuren
entsprechend dieser Voreinstellung auf die Ausgéange verteilt. Selbstverstandlich lassen
sich anschlieBend die Ausgangszuordnungen mit der Funktion "Output Assignment”
»0OUT« wie gewohnt individuell fir jeden Song anpassen.

2. Kopieren der Voreinstellung auf alle Songs einer Bank
Driicken SidEEeY und Sl .

Suchen und wahlen SiASG.

Waéhlen Sie deren Unterfunktion "Default Output AsgdOA«.

© Mit der Funktion "Apply DOA to entire bank" »ALL« werden die Ausgangs-Zuordnungen
aller 128 Songs der aktiven Bank auf die voreingestellten Werte gesetzt.

"2 " "4

3. Léschen der benutzerdefinierten Voreinstellung
Driicken SidEEEY undZHER .

Suchen und wahlen SiASG.

Wahlen Sie deren Unterfunktion "Default Output AsdoOb«.

O Mit der Funktion "Clear user's DOA" »CLR« gelten wieder die durch MIDITEMP
voreingestellten Ausgangszuordnungen (alle Spuren an Ausg. 1,2,7,8 beim MP88 bzw. 1,2
beim MP22-W).

"2 " '

Hinweis: Die Voreinstellung der Ausgangszuordnungen wird in der ASSIGN-Datel
abgespeichert. Beim Laden einer neuen ASSIGN-Datel werden diese Einstellungen
geléscht bzw. durch die in der neuen ASSIGN-Datei gespeicherten Einsteljungen
ersetzt.

48

MP22-W, MP88-W, MP22-CDW, MP88-CDW, PMM88-E, MT16-X



Kapitel IV — Der Sequenzer

3.2 Bearbeitung der ASSIGN-Datei im Computer

Die ASSIGN-Datei wird im ASCII-Format auf der Festplatte oder auf der Disk angelegt. Sie

kann daher mit jedem Textverarbeitungsprogramm editiert werden, das ASCII-Files laden und

speichern kann. Sie kénnen diese Datei sogar direkt in einem Textprogramm erstellen und mit der
Extension ».ASG« als ASCII-File abspeichern (sofern Sie mit dem — recht einfachen — Format der
ASSIGN-Datei schon etwas Erfahrung haben).

® Speichern Sie die ASSIGN-Datei im MultiPlayer auf einer Disk.
@ Laden Sie die ASSIGN-Datei als ASCII-Text in einem Textprogramm und bearbeiten sie dort

nach Ihren Wiinschen (Blockbildung, Kopieren, Verschieben etc.).

® Speichern Sie das Resultat im Computer wieder als ASCII-Text auf Disk und laden Sie die

Datei als ASSIGN-Datei im MultiPlayer.

3.3 Automatisches Laden von Songs mit Assignment

Folgende drei Zustande der Song-Programmpléatze kénnen Sie anhand der Darstellung auf der

Anzeige erkennen:

Bei einem Programmplatz, auf dem kein Song geladen ist, und fur den auch kein
Assignment existiert, erscheint hinter der Bank-Bezeichnung nur die Song-
Programmnummer.

Bei einem Song, der im Assignment existiert, aber noch nicht geladen wurde, erscheint
hinter der Song-Programmnummer der Name des Songs.

Bei einem geladenen Song werden der Song-Programmplatz, der Name und der
Taktzahler dargestellit.

3.3.1 Einen einzelnen Song des Assignments laden

Hinweis: Diese und die nachste Funktion arbeiten nur, wenn zuvor ein Assignment erstdllt bzw.
geladen wurde. Lesen Sie dazu Seite 43, »Die ASSIGN-Datei«.

N Stellen Sie mit @ den gewiinschten Songnamen ein und dri@HER . Der Song wird sofort

geladen. Wenn ein Song angewahlt, jedoch nicht geladen ist (z. B. weil zum Zeitpunkt der
Anwahl nicht die entsprechende Disk eingelegt war), kann der Song nach Einlegen der
richtigen Disk mit Doppelklick aufgigd geladen werden.

3.4 ASSIGN-Datei auf der Disk ldschen (ERA)

N Driicken Sie auf der obersten Ebé

O Drucken Sie ERA«.
® Suchen Sie die gewiinschte ASSIGN-Datei{3G«) mit @
Mit kann das Laufwerk gewechselt werden.

Hinweis: Falls Sie fir lhre ASSIGN-Datei eine andere Dateiendung ARGe verwende
haben, sollten Sie zunachst die Suchmaske fiir die Anzeige im Display mit def Taste
“ auf »* . * « setzen (s. Seite 17)

© Driicken SidflliEs . Es erscheint die Sicherheitsabfrage »OK to erase?«.

O Driicken SiéflER , wenn Sie die ASSIGN-Datei I6schen wollen, il fiir Abbruch
der Funktion.
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R Verlassen Sie die Funktion niZail .

4 Der Performance-Modus

4.1 Wiederholungsschleifen und Marken (LOP; SP1 - SP4)

Es konnen an gewilnschten Stellen eines Songs insgesamt 4 Marken gesetzt bzw.
Taktpositionen gespeichert werden, die Sie wahrend des Spielens auf Knopfdruck erreichen
kénnen. Die Marken heiRen »Songpointer« (SP1 - SP4). Das Setzen von Marken und die
Schleifenfunktion (Loop) eignet sich besonders fur spontanes Wiederholen bestimmter Passagen.

® Starten Sie einen Song.
N Driicken SidEga.

SIA 1 WAVEDEMO M D 001. 01. 0001
TMR --- === -=- --- LOP TRP <os 120

O Doppelklicken Sie an vier beliebigen Positionen (aufler genau am Songanfang) auf die
Tastenl} bis lER, um die Marken zu setzen (siehe auch Hinweis weiter unten). Uber
der gedriickten Taste erscheint der Name der Marke (SP1 bis SP4).

Die Marken werden immer am Anfang des nachsten Taktanfangs nach dem Doppelklick
positioniert. Wenn Sie also die Tasten innerhalb eines Taktes dricken, wird der
Songpointer automatisch auf den nachfolgenden Taktanfang gesetzt. Songpointer kdnnen
geldscht werden, in dem der Song an den Anfang transportiert wird (Takt 1) und dann der
entsprechende Songpointer mit Doppelklick erneut ausgewahlt wird. Im Display erscheint
wieder »--- «

® Wenn Sie alle gewlinschten Marken gesetzt haben, starten Sie den Song.

© Wenn Sie jetzt einen der Songpointer durch einen einfachen Tastendruck anwahlen, springt
der Song beim nachfolgenden Taktanfang auf die programmierte Position.

o Mit der Zifferntaste i} (LOP) kénnen Sie eine Passage im Song, die durch zwei
Songpointer markiert wurde, so lange wiederholen lassen, bis Sie die Loop-Funktion
wieder ausschalten. Die Wiederholung erfolgt zwischen den beiden Marken, die die
aktuelle Taktposition einschlie3en.

Hinweis: Sie kobnnen die gewunschte Taktposition auch bei gestopptem Song mft dem
Taktzahler einstellen (siehe néchsten Abschnitt). Auch das Anspringen der Narken
kann bei gestoppter Wiedergabe erfolgen.

Hinweis: Wird bei eingeschalteter Loop-Funktion beim Abspielen der erste Songpointer
erreicht, wird der Song nicht vom Songanfang an wiederholt, sondern es wifd erst
beim Erreichen des zweiten Songpointers auf den ersten Songpointer
zurlickgesprungen.

| Die programmierten Songpointer werden nicht im Song, sondern ebenfalls im
Assignment gespeichert. Benutzen Sie also die Funktion »Save Assignment (SAV)« (s.
Seite 45), um diese Einstellungen zu sichern.

4.2 GM-Transponierung von Songs

Diese Funktion dient zum einfachen Transponieren von GM/GS-Songs, wobel alle Noten um
die eingestellte Anzahl Halbténe nach oben oder unten transponiert werden. Entsprechend der
GM/GS-Spezifikation ist der MIDI-Kanal 10 fir das Schlagzeug reserviert und wird deshalb mit
dieser Funktion nicht verandert.

® Der zu transponierende Song muf3 geladen sein.
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N Driicken SidgEga.
O Wahlen Sie ¥RP«.
® Stellen Sie mi@ den gewiinschten Transponierungswert ein. (-64 bis +63)
R Driicken SielZlf, um die Funktion zu verlassen.

Der Transponierungswert wird pro Song-Programmplatz im Assignment abgelegt. Falls Sie

also einen bestimmten Song immer transponieren mdchten, speichern Sie mit der Funktion "Save
Assignment" Ihre aktuellen Einstellungen ab.

Hinweis:

Die GM-Transpose Funktion wirkt nur auf die Wiedergabe der MIDI-Kanéle 1-
11-16 des angewdhlten Songs. Noten, die vom Keyboard 0.4. durch die Ma
Klangerzeuger weitergeleitet werden, bleiben unbeeinflut.  Wird
Transponierungswert wahrend laufender Wiedergabe geandert, kann
Notenh&ngern kommen. Driicken Sie ggf. die T , um die Notenhé&nger 2
beseitigen. Der MIDI-Kanal 10, der bei GM fir die Drums reserviert ist, bleibt d

unberihrt.

und
trix an
der
es zu
u
avon

4.3 Taktzahler (Symbol <0O-)

Im Performance-Modus wird der Taktzahler oben rechts in der Anzeige dargestellt.
O Dricken Sie«O->.
® Dricken Sie nacheinander die Tasiiill, BEB) und BEB und suchen Sie mi@ die

gewtlinschte Position. Mit diesen Tasten kénnen Sie wahlen, ob Takte (links), Viertelnoten

(Mitte) oder Ticks (rechts) eingestellt werden sollen.
© Mit springt der Song sofort auf die eingestellte Position.

4.4 Tempo

N Driicken SidfEg.

S1A 1 WAVEDEMO M D 001. 01. 0001
TMR -« --- -=- --- LOP TRP <o> 120

@ Driicken Sie die Zifferntasfiil} (unterhalb der Tempoanzeige).
® Stellen mit@F das gewiinschte Tempo ein und driicEEiEg oder nochmals Tasfiil.

Bei externer Synchronisation wird das Tempo durch die empfangene MIDI-Clock bestimmt

und ist hier nicht anderbar.

4.5 EDIT Funktionen (EDI)

Die EDIT Funktionen erlauben die Veranderung von Daten innerhalb des Standard MIDI Files.

Das bedeutet, Sie kdnnen andere Soundprogramme schalten, die Lautstarke, das Panorama,
einfache alle Controller verdndern, sogar Tempo und Taktmaf&nderungen vornehmen. Nach
Abspeichern des Songs bleiben diese Veranderungen bestehen. Natirlich kann dieser Editor einen
computergestitzten Editor mit Bildschirm nicht ersetzen. Fir kleinere Anpassungen erweisen sich
diese Funktionen aber als sehr nutzlich, ersparen Sie doch auf diese Weise das lastige Hin- und
Herkopieren zwischen Computer und MultiPlayer.

01 Druns 001. 01. 0001
TMR CLR TRK CHN PRG VOL #10 <oO» Read
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4.5.1 Editieren von Soundeinstellungen der Songs

Mit dieser Funktion kdnnen Einstellungen wie Sound-Programm, Lautstarke und Panorama in
den MIDI-Files geandert oder auch neue Einstellungen hinzugefigt werden. Es ist daher nicht
mehr notwendig, den MIDI-File in einen separaten Hard- oder Software-Sequenzer einzuladen,
um vielleicht nur einen einfachen Programmwechselbefehl zu éandern.

® Der zu bearbeitende Song muf3 geladen sein.
N Driicken SidEga.
© Driicken Sie die Tasiiil fur die Funktion £ O->« (Taktposition).
® Wahlen Sie EDI «.
Sie gelangen in die Song-Editierfunktionen. Es erscheint "->Sound Settings".

© Driicken Si¢Miag .

Durch die TasterdfEl) - I3 oder die B[ Taste konnen Sie den Cursor auf den
gewiinschten Parameter-Wert setzen, um den Wert zu andern oder einzugeben. Mit (il aste
kdnnen Sie die Taktposition anwahlen, um zu bestimmen, wann ein Datenwert gesendet wird.

& TRK dient zur Anwahl der Spur. Bei Format-0 MIDI Files kann der Wert 00 nicht
geandert werden, da diese Songs nur aus einer einzigen Spur bestehen. Sobald sich der Cursor
auf dem TRK-Feld befindet, erscheint der Name der eingestellten Spur.

& CHN dient zur Anwahl eines MIDI-Kanals innerhalb der angewéhlten Spur. Dieser
Wert wird normalerweise automatisch dem im Song der MIDI-Spur zugeordneten Kanal
entsprechend eingestellt.

& PRGist der Programmwechselbefehl, der sich in der Spur (TRK) fur MIDI-Kanal (CHN) an
der angezeigten Taktposition befindet. Ein "-" bedeutet, daf3 hier kein Wert eingetragen ist. In
diesem Fall kann mglliEg ein neuer Programmwechselbefehl erzeugt werden.

& VOL ist der Befehl fur die Lautstérke (Controller 7), der sich in der Spur (TRK) fur
MIDI-Kanal (CHN) an der angezeigten Taktposition befindet. Ein "-" bedeutet, daf’ hier kein
Wert eingetragen ist. In diesem Fall kann ein neuer Lautstarkebefehl erzeugt
werden.

& #10 ist der Befehl fur das Panorama (Controller 10), der sich in der Spur (TRK) fur
MIDI-Kanal (CHN) an der angezeigten Taktposition befindet. Die Standard-Einstellung der
Controller-Nummer ist 10 (Panorama). Sie kénnen jedoch stattdessen auch andere Parameter
elngeben oder &@ndern, z.B. Controller Nummer 11 (Expression). Dricken Sie hierflr die

iy, bis sich der Cursor auf dem Feld mit der Controller-Nummer befindet. Nun kénnen Sie
mlt ‘elne beliebige andere Controllernummer einstellen. Ein "-" bedeutet, dafl3 hier kein Wert
eingetragen ist. In diesem Fall kann g ein neuer Controllerwert erzeugt werden.

@ CLRdient zum L&schen von Einstellungen. Wenn sich der Cursor auf einem der Werte PRG,
VOL oder dem Controller-Wert befindet, wird dieser eine MIDI-Befehl geléscht. Wenn sich
der Cursor auf CHN befindet, werden alle PRG/VOL/Ctrl.-Daten mit der angezeigten
Controller-Nummer des eingestellten Kanals aus der angewdahlten Spur geléscht. In diesem
Fall erfolgt eine Sicherheitsabfrage ("ok to remove?"), diédMiEs bestatigt werden mulR.

< Read dient zum Auffinden von Sound-Einstellungen in der angewéahlten Spur. Stellen
Sie den Cursor auf das gewlnschte Datenfeld und driicken Sie ("Read"). Die aktuelle Spur
wird daraufhin nach entsprechenden Einstellungen durchsucht und deren Wert und
Taktposition angezeigt.

Hinweis: Bitte vergessen Sie nicht, den Song nach erfolgten Anderungen mit der Finktion
"Song speichern (SAV)" (s. Seite 83) auf der Disk abzuspeichern!

4.5.2 Tempowechsel (Tempo Change)

Bei einer neuen Aufnahme auf einem leeren Song-Programmplatz tber die MIDI-Eingadnge
werden Tempowechsel registriert und in die Spur O eingetragen. Der MultiPlayer bietet jedoch
auch die Méglichkeit, das Tempo an beliebigen Stellen des Songs nachtréaglich zu &ndern.

N Driicken SidgEgg.
O Dricken Sie<O->.
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5 Jobs

® Driicken Sie die Tastellill}, BE]) oder @EI und suchen Sie mi@ die gewiinschte
Position. Mit den Tasteliill}, iR oderER konnen Sie wahlen, ob Takte, Viertelnoten
oder Ticks eingestellt werden.

© Wahlen Sie EDI «.

O Stellen Sie mi@@ das Event »+ Tempo Change« ein, selektieren e
den gewinschten Wert ein (8 BPM bis 255,9999 BPM). Der Cursor kargilgin
die Stellen hinter dem Komma bewegt werden.

Mit wird an der eingestellten Taktposition das neue Tempo eingefiigt.
Wiederholen Sie die Schrit® bis @, wenn mehrere Tempowechsel nétig sind.

R Verlassen Sie die Funktion miZilf oder »EDI«, um in den Performance-Modus
zurlickzukehren.

@0

4.5.3 Taktmafl und Taktwechsel (Time Signature)

Das Taktmalf ist nur fur die gewlinschte Darstellung im Taktzahler-Display relevant. Es hat
keine horbare Auswirkung auf das Abspielergebnis. Wenn allerdings im Sequenzerprogramm
Taktwechsel vorgenommen wurden, kann eine falsche Darstellung die Ubersicht im MultiPlayer
erheblich erschweren.

Das Taktmall wird nach der Norm im MIDI-Song-File gespeichert und normalerweise von
Sequenzern richtig eingetragen. Bei der Aufnahme eines Songs ist die Voreinstellung im
MultiPlayer »4/4«. Sie kdnnen das Taktmal in jedem Falle wie folgt nachtréaglich andern:

N Driicken SidEga.
O Dricken Sie<O->.
® Suchen Sie mi@ die gewiinschte Position und driicken FHiiEz .
© Wabhlen Sie EDI «.
(4]

Stellen Sie mi@ das Event »+ Time Signature« ein, selektieren e@iag und stellen
den gewinschten Wert ein.

Mit wird an der eingestellten Taktposition das neue Taktmaf eingefiigt.
Wiederholen Sie die Schrit® bis ©, wenn mehrere Taktwechsel erforderlich sind.

R Verlassen Sie die Funktion nf{E3llf oder Taste »EDI«, um in den Performance-Modus
zuruickzukehren.

(]

4.5.4 Tempo- und Taktwechsel I6schen

N Driicken SidEga.

O Dricken Sie<O->.

® Wahlen Sie EDI «.

© Stellen Sie mi@ entsprechend »-All Tempo Events« oder »-All Signature Events« ein.
O Nach@lER erscheint die Abfrage »OK to remove?«.
e

Mit werden die Tempowechsel- oder TaktmaR-Events geloscHEZZ kann die
Funktion abgebrochen werden.

Verlassen Sie die Funktion miEGlf oder sEDI «, um in den Performance-Modus
zuruckzukehren.

7

Unter einem »JOB« versteht man eine Kette von Befehlen, die vom Anwender
einprogrammiert und vom Gerat schrittweise ausgefihrt werden. Es ist die hochste
Organisationsstufe im Gerat und kann die manuelle Bedienung (z.B. in Live-Situationen)
weitgehend ersetzen.
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Der Sinn besteht hauptsachlich darin, Songfolgen, die immer wieder vorkommen, automatisch
ablaufen zu lassen. Dadurch kann man sich — z.B. beim Auftritt — auf das Wesentliche
konzentrieren, das Spielen. Wenn Sie ihre Jobs sinnvoll programmiert haben, kénnen Sie den
MultiPlayer auf der Bahne nach dem Einschalten bis auf den Ful3schalter buchstablich vergessen...

Auch der Aufruf von Matrix-Programmen kann in Jobs integriert werden. Da die Namen der
Jobs (genau wie bei Songs) auch im Assignment eingetragen und in der ASSIGN-Datei auf Disk
gespeichert werden kénnen, sind sie wie Songs oder Matrix-Programme Uber
Programmwechselbefehle abrufbar.

Die eigentlichen Befehle der Jobs werden vom Player als Dateien mit der Extension ».MPJ«
auf der Disk gespeichert. Die Grol3e einer JOB-Datei betragt immer 1 KByte.

Das Erstellen von Jobs entspricht der Funktionsweise einer Programmiersprache. Es ist
wirklich nur eine Mini-Programmiersprache und Sie werden sie nach einigen Versuchen perfekt
beherrschen. Sie besteht aus 8 Befehlen, die Ihnen schon gut bekannt sind.

5.1 Die Befehle

Der MultiPlayer besitzt folgende Steuerbefehle:
=0 <« STP  (stoppt den spielenden Song)

=1l <« MXP  (aktiviert ein Matrix-Programm)

T2 SQP  (ein Sequenzer-Programm wird eingestellt
und geladen).

= 3 © FSW  (wartet auf Betatigung von Ful3schalter 1)

= 4 & STA  (startet den zuletzt in der Job-Kette

eingestellten Song)
=5 « WFE (wartet auf das Songende bzw. auf Stop)
6 © WFS (wartet auf einen Startbefehl).
=7 @ CON (die Wiedergabe wird fortgesetzt).

Bei den Befehlen FOOT SWITCH (FSW), WAIT FOR END (WFE) und WAIT FOR START
(WFS) wartet der MultiPlayer, bis die entsprechende Aktion (FuRschalter driicken oder Song
starten) bzw. das Ereignis (der Song stoppt) passiert. Wenn im Job nicht gerade auf den
FuRR3schalter gewartet wird, erfullt der Ful3schalter seine normale Funktion, die ihm in der

Konfigurationsfunktion »Einstellung der Funktionsweise der Ful3schalter (FS)« (s. Seite 21)
zugewiesen wurde.

9

5.2 Bedienung

Sie haben sicherlich im Verlauf der Arbeit mit dieser Anleitung einige Songs geladen,
Uberspielt oder eine ASSIGN-Datei mit einigen Matrix- und Song-Programmen erstellt.
Experimentieren Sie nun mit lhrem eigenen Repertoire:

® Laden Sie Ihre ASSIGN-Datei.

@ Wabhlen Sie einen nicht belegten Programmplatz in der Songzeile des MultiPlayers.
N Driicken SidEEEY und R .

N Suchen und wéhlen Sid ©B«.

Edit Job
Do you wish to create one?

N Driicken Sie=giiE5 .

STOP step # 1
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In der Mitte der unteren Zeile befindet sich immer der aktuelle Befeh il rufen Sie ein
Menu auf, daR alle Befehle zum Bearbeiten des Jobs zur Verfigung stellt. Wenn Sie die
Codenummern der Einzelnen Job-Befehle auswendig wissen, kdnnen sie diese ohne Umweg Uber
das Men direkt per Zifferntasten eingeben.

Oben rechts wird die Schrittnummer des aktuellen Befehls angezeigt (step #).

STOP step # 1
TMR MXP SQP FSW STA WFE WFS CON DEL -

0 Mit den Zifferntasteff{iJ} bis [} werden die Befehle 0 bis 7 eingegeben.

® Bei den Befehlen MXP« und >8QP« springt der Cursor automatisch nach oben links, damit
Sie (mit@ oder den Zifferntasten) sofort die Programmnummer des gewiinschten Matrix-
oder Song-Programms einstellen kénnen. Dabei erscheinen bei existierenden Programmen
auch deren Namen. Nach Driicken \@M=g springt der Cursor zuriick auf die untere
Zeile.

© Mit @ konnen Sie sich nach rechts und links durch die Befehlskette bewegen, wenn mehr
als ein Befehl eingegeben wurde.

o Mit Tasteflil) wird der aktuelle Schritt (in eckigen Klammern) geléscht.
In der oberen Zeile wird immer der vollstandige Name des Befehls angezeigt.

R Verlassen Sie die Funktion niEZal .

Der Job erhalt automatisch den NamefO»NAME. MPJ«. Um diesem Job einen anderen
Namen zu geben, andern Sie diesen beim Abspeichern des Jobs (siehe Seiten 83, 17).

5.3 Job starten

Einen Job kdnnen Sie — wie einen normalen Song — mit der ASSIGN-Datei laden und entweder
mit Taste{fzal oder per MIDI-Programmwechsel starten oder stoppen. Ein existierender Job ist
im Normalfall durch den Eintrag3B« in der Anzeige gekennzeichnet. Ein aktiver JOB ist durch
den Buchstaben »J« (anstelle des Pfeiles) in der 1. Spalte beider Zeilen des Displays
gekennzeichnet.

I Wahrend ein Job aktiv ist, konnen keine Matrix- oder Sequenzer-Funktionen angewahlt
werden.
Nur der Performance-Modus und die MIDI-EY E-Fenster (Ein- und Ausgange) kénnen auch
weiterhin angewahlt und deren Funktionen aktiviert werden.

5.4 Job-Befehle gezielt anspringen

Vielleicht kommt es irgendwann mal vor, daf3 Sie den Job nicht von Anfang an, sondern nur ab
einer ganz bestimmten Position starten wollen. Rufen Sie in diesem Fall die Funktion JOB auf,
suchen mi@ die gewiinschte Position und driicken Sie [J[2ll-Taste. Der JOB wird an der
gewabhlten Position sofort gestartet. Sie befinden sich im »Job Runtime Display« (siehe unten).

5.5 Job Runtime Display

Hier wird angezeigt, welcher Befehl des Jobs gerade abgearbeitet wird. Wenn Sie wéhrend der
Abarbeitung eines Jol@ligs driicken, sehen Sie die Job-Kette wie in der »Edit Job« Funktion,
jedoch kénnen hier keine Anderungen an der Jobkette vorgenommen werden. Rechts im Display
steht »RUN«. Driicken S

=l zum Verlassen dieser Betriebsart.
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5.6 Job speichern und laden

Da die Jobs wie Songs gehandhabt werden, entsprechen die Diskoperationen fir Jobs
vollstédndig denen flr Songs (siehe ab Seite 82). Der Job-Name wird zusammen mit den Song-
Namen in der ASSIGN-Datei gespeichert, der Job selbst wie ein Song auf der Disk.

5.7 Job verlassen

Einen gerade aktiven Job kann man abbrechen, in denf{Ziil driickt. Es erscheint die
Sicherheitsabfrage »QUIT JOB?« (ENTER).

Ein Job wird automatisch verlassen, wenn der letzte Befehl abgearbeitet wurde. Der
MultiPlayer schaltet dann wieder zuriick in den Normalbetrieb.
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5.8 Beispiele

Beispiel 1
Anzeige in der unteren Zeile: 2-1-3-4-3-1-3-2-4
Bedeutung:
SONG-> MATRIX - FOOT SWITCH—> START > FOOT SWITCH> MATRIX >
FOOT SWITCH-> SONG-> START

Und so lauft der Job ab:

@ 1 SONG = Song Nr. 1 wird geladen und eingestellt.
& 2 MATRIX = Matrix-Programm 1 wird aktiviert.
&« 3 FOOT SWITCH = der MultiPlayer wartet auf den Ful3schalter.
& 4 START = Auf den FuRRschalter-Impuls hin wird Song 1 gestartet.
« 5 FOOT SWITCH = der MultiPlayer wartet auf den Ful3schalter.
& 6 MATRIX = Ein neues Matrix-Programm wird aktiviert.
& 7 FOOT SWITCH = Ful3schalter driicken, um zu Schritt 8 zu schalten.
& 8 SONG = Song Nr. 2 wird geladen und eingestellt ...
@ 9 START = ... und sofort gestartet.
Beispiel 2
Anzeige in der unteren Zeile: 2-1-3-4-3-1-2-3-0-2-4
Bedeutung:

SONG—-> MATRIX - FOOT SWITCH-> START > FOOT SWITCH-> MATRIX >
SONG-> FOOT SWITCH-> STOP-> SONG-> START

Bei Schritt 7 im vorigen Beispiel muf3ten Sie darauf achten, dal3 der alte Song zu Ende ist,
sonst wird der neue Song zwar geladen, aber der Startbefehl ignoriert und tGbersprungen, weil in
der Job-Kette an dieser Stelle keine STOP-Anweisung vorliegt. Der MultiPlayer unterbricht
namlich nie einen spielenden Song, wenn er nicht einen eindeutigen Befehl daflir erhalten hat.

Falls Sie sich die Moglichkeit verschaffen wollen, einen spielenden Song vorzeitig
abzubrechen und sofort den néchsten zu starten, dann mufdte in diesem Fall die Kette an dieser
Stelle so aussehen:

Und so lauft der Job ab:
& 1 bis6 (wie Beispiel 1)

& 7 SONG = Song 2 laden, wahrend Song 1 lauft.
@ 8 FOOT SWITCH = FuRschalter driicken, um nach 9 zu kommen.
& 9 STOP = Stopptden Song 1 ...
& 10 SONG = Stellt den Song 2 ein ...
& 11 START = ... und startet ihn sofort.
Beispiel 3
Anzeige in der unteren Zeile: 2-1-4-5-2-4
Bedeutung:

SONG-> MATRIX = START > WAIT FOR END-> SONG-> START ...

In den vorangegangenen Beispielen werden die Befehls-Schritte durch den Warte-Befehl
»FOOT SWITCH« voneinander getrennt und erst nach dem Druck auf den Ful3schalter ausgefiihrt.
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Dadurch kdnnen Sie aktiv in den Ablauf des Jobs eingreifen.

Wenn man statt des Befehls »FOOT SWITCH« den Befehl »WAIT FOR STOP« verwendet,
lauft der Job véllig automatisch ab:

Und so lauft der Job ab:

@ 1 SONG = Der gewiinschte Song wird geladen und eingestellt.
& 2 MATRIX = Ein Matrix-Programm wird aktiviert.

& 3 START = Der Song wird gestartet.

& 4 WAIT FOR END = Wenn der Song stoppt, geht es bei Schritt 5 weiter:
& 5 SONG = Ein neuer Song wird geladen oder angewahlt und ...
& 6 START = ... sofort gestartet usw.

Auf diese Weise kdnnen viele Songs nacheinander vollig automatisch abgespielt werden. Auch
ware eine Kombination von FOOT SWITCH- und WAIT FOR STOP- oder WAIT FOR START-
Befehlen denkbar, also teils halb-, teils vollautomatisch. »WAIT FOR START« eignet sich z.B.
auch zum Umschalten von Matrix-Programmen — synchronisiert zum Songanfang. Das uberlassen
wir aber gerne lhrer Phantasie und Spielweise.

Wenn Sie in der JOB-Kette die Songs mit dem Befehl »WAIT FOR STOP« verketten und der
FuRschalter darin berhaupt nicht vorkommt, bleibt seine normale Funktion (wie z.B. Start/Stop)
voll erhalten. Wenn es also mit dem gerade spielenden Song langweilig werden sollte, dann kann
ein Druck auf den Fuf3schalter bewirken, daf3 der Song stoppt und dadurch den Schritt »WAIT
FOR STOP« passieren lat. Fir den MultiPlayer ist es namlich unerheblich, ob der STOP durch
das Songende oder durch manuelles Stoppen ausgel6st wird. Und dann folgen unmittelbar die
Schritte, die hinter dem WAIT FOR STOP-Befehl eingetragen sind (z.B. einen neuen Song
einstellen und starten). Dadurch ist trotz der Automatisierung immer noch etwas Spielraum fur
Ilhre Spontaneitat vorhanden.

Hinweis: Es versteht sich fast von selbst, da nur Song-Programme aus dem aktuellen
Assignment bzw. Matrix-Programme aus den aktiven Matrix-Banken gewahlt werden
kénnen, da der Player immer nur die Songnamen der aktuellen ASSIGN-Datei kennen
kann. Eine Verknupfung von Song und Matrix ist dabei keine Bedingung. Ei} JOB
kann z.B. auch ausschlie8lich aus Songs, oder aus dem Aufruf mehreren Matrix-
Programmen bestehen.

Beispiel 4
Anzeigein der unteren Zeile: 2-4-2-2-2-2-5-2-4
Bedeutung:
Songl - START - Song2 - Song3 - Song4 - Song5 > WAIT FOR END -
Song2 > START

Und so lauft der Job ab:

@ 1 SONG = Song 1 wird geladen ...

& 2 START = ... und sofort gestartet.

@ 3 SONG .. = Wahrend Song 1 bereits lauft, werden die nachfolgend in
der Kette eingetragenen Songs 2 bis 5 in den Speicher
geladen.

& 4 WAIT FOR END = WAIT FOR END - Wenn der Song 1 zu Ende ist ...

& 5 SONG = ... dann wird automatisch der Song 2 eingestellt ...

& 6 START = ... und sofort gestartet

Beispiel 5

Ein Job kann auch nur aus einer Kette von MATRIX-Programmen bestehen:
Anzeige in der unteren Zeile: 1-3-1-3-1 ...
Bedeutung :
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Matrix-Prg.1-> FOOT SWITCH-> Matrix-Prg.2-> FOOT SWITCH-> Matrix-Prg.3 ...

Und so lauft der Job ab:

&

&

&

1

P NP DN

MATRIX = Ein neues Matrix-Programm wird aktiviert
FOOT SWITCH = der MultiPlayer wartet auf den Ful3schalter.
MATRIX = Ein neues Matrix-Programm wird aktiviert
FOOT SWITCH = der MultiPlayer wartet auf den Ful3schalter.
MATRIX = Ein neues Matrix-Programm wird aktiviert
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Kapitel V — Die Matrix

1 Allgemeines

Die Matrix des MultiPlayers funktioniert vollig unabhangig vom Sequenzerteil und vom
WavePlayer. Die Matrix-Programme kdnnen auch, wahrend ein Song spielt, umgeschaltet werden.
Alle Einstellungen der Matrix-Funktionen wie Transponierung, Filterung etc., wirken sich jedoch
auch auf die Aufnahme oder Wiedergabe der Songspuren aus. Bei einer Aufnahme von den
Eingéngen des MultiPlayers tbernimmt der Sequenzer die aufzunehmenden Daten z.B. erst hinter
der Matrix und damit hinter dem »Realtime MIDI Processor« (s. Seite 62).

<MATRI X> Sel ect functi on:
TMR RTG FLT SPL TRP VEL CTR PRG VOL =

<MATRI X> Sel ect functi on:
& SND RMI' CAP WAV NAM COP DEL DMP -

<MATRI X> Sel ect functi on:
& CNF

1.1 Anwahl eines Matrix-Programms

In jeder Bank befinden sich 128 Programme.
N Schalten Sie miifglE in den Matrix-Modus.
© Wabhlen Sie mi@ oder den Zifferntasten ein Programm und drii Rz, .

Hinweis: Sie haben jetzt innerhalb einer Bank einen neuen Programmplatz angewahlt. (Wenn
dieser Programmplatz leer ist, kbnnen Sie ein Matrix-Programm erzeugen, indem Sie
mindestens eine Funktion (z.B. das Routing) anwéhlen. Sobald Sie diese |wieder
verlassen, erscheint neben der Nummer der Eintrag »no name«, was anzqigt, dald
dieses Programm existiert.

Die Matrix-Programme kdnnen auch uber Programmwechselbefehle Giber MIDI umgeschaltet
werden (s. Seite 76, »Programmumschaltung tber MIDI (RMT)«).

1.2 Anlegen einer neuen Matrix-Bank

N Schalten Sie mlE in den Matrix-Modus.
N Driicken SiesEil.
Es erscheint das Menu fir die Bankanwahl; die LED der aktiven Bank leuchtet. Die Banke 1

bis 8 sind den Zifferntasten 1 bis 8 zugeordnet. Rechts oben wird angezeigt, um welche Gruppe es
sich handelt (z.B. G = 1).

No.: 1 2 3 4 5 6 7 8 G1
Name: MLA

o Mit @

dabei auch auf die Anzeige der Gruppe rechts oben (G=2, G=3 usw.).

24 usw.). Achten Sie
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® Nach Dricken einer Zifferntaste, Uber der kein Bankname (z.B. M1A) steht, folgt eine
Abfrage, ob die angesprochene Bank angelegt werden soll.

© Mit »Yes« wird die Bank angelegt, die Anzeige springt wieder in die oberste Ebene und der
Pfeil zeigt auf die neue Bank.

O Wahlen Sie mi@ eine Programmnummer und driichEiEe .

1.3 Anwahl einer existierenden Matrix-Bank

Uiy in den Matrix-Modus.

Es erscheint das Meni fir die Bankanwahl; die LED der aktiven Bank leuchtet. Die Bank-
Nummern 1 bis 8 sind den Zifferntastiiiil} bis i} zugeordnet. Rechts oben im Display wird
angezeigt, um welche Gruppe es sich handelt (z.B. G = 1).

O Mit @ werden die nachsten Achterreihen angezeigt (9 bis 16, 17 bis 24 usw.). Achten Sie
dabei auch auf die Anzeige der Gruppe rechts oben (G = 2, G = 3 usw.).

® Wahlen Sie milJl bis i eine existierende Bank (Eintrag im Display, z. B. »M1A).

© Nach Dricken der Zifferntaste wird diese Bank sofort angewahlt, und die Anzeige springt
zuriick in die oberste Ebene.

O Wahlen Sie mi@p eine Programmnummer und dricki=g . Ein Matrix-Programm ist
nun angewahlt und kann bearbeitet werden.

2 MIDI-Verkabelung

® Schliel3en Sie alle MIDI-Ausgange Ihres Systems an die MIDI-Eingange der Matrix an.
@ Schliel3en Sie die MIDI-Ausgange der Matrix an alle MIDI-Eingange |Ihres Systems an.
® Stellen Sie Ihr Einspielkeyboard auf »Local Off«, wenn es eine Klangerzeugung besitzt.

Sofern im MultiPlayer keine Zuordnungen getroffen wurden, kénnen Sie jetzt praktisch keinen
Expander mehr spielen, nichts aufnehmen und auch vom Sequenzer nichts abspielen. Zugegeben
ist dies nicht gerade eine Erfolgsmeldung. Sie kénnen dadurch jedoch die Auswirkungen aller
Ihrer Routings und Matrix-Einstellungen immer direkt héren.

Lesen Sie jetzt also den Abschnitt Uber das Routing, um zu erfahren, wie Sie jetzt z. B. von
Ihrem Masterkeyboard einen Expander spielen kdénnen, oder die interne Klangerzeugung des
Keyboards, die Sie gerade Uber »Local Off« abgeschaltet hatten. Sobald Sie wieder etwas héren,
haben Sie Ihr erstes Routing erfolgreich durchgefihrt!

3 MIDI Ein- und Ausgange

3.1 Anzeige »MIDI-EYE«

Die Anzeige »MIDI EYE« hilft lhnen, die MIDI-Verbindungen in lhrem System aufzubauen,
zu testen und die Kabelverbindungen zu Giberwachen. Sie kénnen damit z.B. kontrollieren, ob bei
der Wiedergabe eines Songs auch wirklich MIDI-Daten an den Ausgangen gesendet werden.

Dieses »MIDI-Auge« zeigt lhnen durch kleine Pegelanzeigen, ob in den Eingangen
irgendwelche MIDI-Daten ankommen, oder ob an den Ausgdngen MIDI-Daten vom Gerat
gesendet werden. Dabei wird auch die MIDI-Information »Active Sensing« angezeigt, die Uber
MIDI selbstandig etwa alle 200 ms gesendet wird. Das bedeutet, daf? sich bereits eine Aktivitat
zeigt, wenn eine MIDI-Verbindung zu einem eingeschalteten Gerat besteht, welches »Active
Sensing« sendet.

© Driicken Sie auf der obersten Ebene die THEN oderEI1).
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Es wird jeweils angezeigt, welche Ein- oder Ausgénge eingeschaltet sind (leuchtende
LED), und an welchen gerade Daten empfangen bzw. gesendet werden.

@® Falls Sie mehr als acht MIDI-Ein- und Ausgénge besitzen, konnen Sie sid@ndie
anderen MIDI-Ein- und Ausgange anzeigen lassen.

R Verlassen Sie die Funktion niEail¥ .

3.2 An-und Abschalten der MIDI-Ein- und Ausgange

Die Zifferntasten dienen im MIDI EYE-Fenster als Ein-/Aus-Schalter fur die MIDI-Ein- oder
Ausgange. Jeden Ausgang und Eingang der Matrix kbnnen Sie einzeln ein- und ausschalten. Mit
D oderfEXiP wechseln Sie zwischen Ein- und Ausgangsebene.

Durch Dricken einer Zifferntaste werden alle MIDI-Daten an diesem Ein- oder Ausgang
blockiert und nicht mehr empfangen bzw. gesendet (»off«). Um Notenh&nger zu vermeiden,
sendet das Gerat beim Ausschalten eines Ausgangs automatisch einen ALL NOTES OFF-Befehl
auf allen 16 MIDI-Kanélen.

4 Realtime MIDI Processor

Das sog. »Processing« kann ubersetzt werden mit »Umrechnen«. Jedes MIDI-Event besteht
aus ein bis drei Bytes, d.h. Blocken von Zahlen nicht grof3er als 127. Ein Byte davon ist z.B. bei
Noten die Anschlagstarke (Velocity), ein anderes die Notennummer (Tonhdhe). »Realtime« heifl3t
dabei, daR die Umrechnung praktisch sofort (»in Echtzeit«) erfolgt. Die Matrix beherrscht die
wichtigsten Processing-Funktionen, die Sie auf der Biihne oder im Studio benétigen.

4.1 Aufrufen der Funktionen

Die Processing-Funktionen gehdren zum Matrix-Bereich. Alle Einstellungen werden innerhalb
des gerade angewahlten Matrix-Programms gespeichert.

Wichtig: Die Processing-Einstellungen fur die Ausgdnge wirken sich in vollem
Umfang auch auf die Ausgabe der Songspuren aus.
N Schalten Sie mit [GEUE in den Matrix-Modus.
Wihlen Sie ggf. mi@ ein Matrixprogramm und driickégiiiEs -
N Driicken Sie nochmalEiEs .

©

<MATRI X> Sel ect functi on:
TMR RTG FLT SPL TRP VEL CIR PRG VOL -

N Durch Dricken der entsprechenden Zifferntasten kdnnen Sie die gewinschte Prozessor-
Funktion erreichen. Statt der Zifferntasten kénnen Sie auch @pitalle Funktionen
nacheinander im Display suchen und rEli[Eg aufrufen. Dabei wird die vollstandige
Bezeichnung der Funktion dargestellt.

N Driicken SidE]), oder drehen Si@ iiber »VOL« hinaus weiter nach rechts.

<MATRI X> Sel ect functi on:
< SND RMI WAV NAM COP DEL DMP CNF

Da es mehr Matrixfunktionen gibt, als auf einmal angezeigt werden kdnnen, gibt es hier ein
weiteres Fenster, von dem aus die restlichen Funktionen aufgerufen werden.

I Alle Einstellungen werden beim Verlassen der Prozessor-Funktionen durch die Taste
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automatisch intern gespeichert.

4.2 Das Routing (RTG)

In der Routing-Ebene werden die Verbindungen zwischen Eingangen und Ausgangen
hergestellt. Sie sollten diese Funktion als erste ausfiihren, sobald Sie alle physikalischen MIDI-

Verbindungen zwischen lhren Geraten und der MIDITEMP-Matrix hergestellt bzw. alle MIDI-

Kabel angeschlossen haben. Es kdnnen alle acht Eingénge beliebig auf alle acht Ausgange des

Gerates verteilt werden. Dadurch werden verschiedene Kombinationen von MERGE- und
SWITCH-Funktionen mdéglich. Die Matrix-Programme befinden sich im nicht fliichtigen RAM-
Bereich. Daher stehen alle Programme immer sofort zur Verfligung.

4.2.1 Verbindungen herstellen und I6sen

Schalten Sie mit [QE3l§ in den Matrix-Modus.

Wahlen Sie mi@ ein freies Matrixprogramm aus und driickg
Driicken Sie nochmalEiEx .

Suchen und wahlen Sié&PpCx.

K Ke e

1: omi < >orig 1:

(1) 2 3 4 5 6 7 8

Links oben werden Nummer und (falls eingegeben) Name des MIDI-Eingangs angezeigt.
Rechts oben werden Nummer und Name des MIDI-Ausgangs angezeigt.

0 Driicken SidiZI und wahlen mifil bis @ einen Eingang.

® Stellen Sie mi@¥ »omni« oder einen MIDI-Kanal (1 bis 16) ein.

© Driicken SidEIl und wihlen il bis £ einen Ausgang.

0 Stellen Sie mi@ »orig« oder einen MIDI-Kanal (1 bis 16) ein.
(5]

Driicken SidSiil=z .

Es erscheint ein Pfeil, der anzeigt, dal3 die Verbindung (die Route) erstellt wurde. Die LED
des Ein- oder Ausgangs, fiur den jetzt eine Verbindung existiert, leuchtet (Sie kénnen
jederzeit mit dengil/EEEIN -Tasten zwischen der Anzeige der Ein- oder Ausgénge
umschalten).

® Driicken Sie erneUfflZR . Der Pfeil verschwindet, um anzuzeigen, daR die angewéhite
Verbindung geltscht wurde.
U3

Mit werden also angezeigte Verbindungen hergestellt oder geldschEka
kénnen Sie zwischen dem in Sch@tgewahlten Eingang und dem in Schéktgewahlten
Ausgang umschalten, um mit Schr& und © weitere Verbindungen einzelner MIDI-
Kanale herzustellen. (s. Seite 64, »Mehrfachzuordnungen (MULTI CONVERTING)«.

R Verlassen Sie die Funktion nffZ2lf. Das Programm erhalt automatisch den Namen »no
namex.

| Hinweis: Um diesem Matrixprogramm einen neuen Namen zu geben: (s. Seite 79) I

Omni-M ode (omni); empfangenen Kanal unverandert senden (orig)

I Die Einstellung »omni« (Omni-Modus) im linken Feld (also am Eingang) bedeutet, daR
auf allen Kanalen des gerade aktivierten Eingangs empfangen werden soll.

I Die Einstellung (»orig«) im rechten Feld (am Ausgang) bedeutet, dal? alle Signale von
beliebigen empfangenen MIDI-Kanalen unverandert auf den gleichen MIDI-Kanélen
(den Original-Kanélen) auch wieder gesendet werden.
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Die Einstellung »omni« / »original« entspricht dabei schlicht der Verbindung zweier Gerate
Uber ein MIDI-Kabel. Wenn Sie am Eingang z.B. »Ch 1« und am Ausgang »orig« wahlen,
entspricht diese Verbindung der Einstellung »CR»1Ch 1«. Wenn Sie am Eingang »omni«
wahlen und am Ausgang nur einen einzigen MIDI-Kanal festlegen, werden alle Signale, egal, auf
welchen MIDI-Kanalen sie an der gewahlten MIDI-Eingangsbuchse ankommen, nur auf dem
gewahlten Ausgangskanal gesendet.

M ehrfachzuordnungen (MULTI CONVERTING)

»Multi Converting« ermdglicht eine detailliertere Unterscheidung der Empfangs- und
Sendekanale als »omni/orig«.

I Jeder MIDI-Kanal von jedem Eingang der Matrix kann einzeln geroutet, konvertiert und
zugeor dnet wer den.

Hinweis: Diese Zuordungsart ist auch fir die Programmierung von Prozessor-Funktionen wie
z.B. Keyboard-Split unumganglich. Wir empfehlen lhnen daher, sich mit dlieser
Zuordnungsart vertraut zu machen.

Soll der gleiche Eingang bzw. Eingangskanal zu mehreren Ausgangen geroutet werden, dann
genilgt es, die Schritt®, @ und © (s. Seite 63, »Verbindungen herstellen und lésen«) zu
wiederholen. Die Tasten-LEDs zeigen durch Leuchten, zu welchen Ausgangen bereits
irgendwelche Verbindungen von den Eingéngen bestehen, wenn dicfEE#linkt.

Soll ein selektierter Ausgang von mehreren Eingangen angesteuert werden, dann genigt es, die
Schritte @, ® und © (s. Seite 63, »Verbindungen herstellen und l6sen«) zu wiederholen. Die
Tasten-LEDs zeigen durch Leuchten, von welchen Eingéngen bereits irgendwelche Verbindungen
zu den Ausgangen bestehen, wenn die TS blinkt.

Verbindungen anzeigen (READ)

Mit der Taste »Read« konnen Sie jederzeit und ohne die Gefahr, etwas zu verandern, die
bestehenden Verbindungen des gerade angewahlten Eingangs oder Ausgangs anzeigen lassen.
Driicken Sie dazu wiederholt die Read-Ta{jE}J}). Durch wiederholten Tastendruck werden
nacheinander alle Verbindungen angezeigt.

4.3 Filter-Funktionen (FLT)

In der Matrix kdnnen alle Filter separat fur jeden Eingang, jeden Ausgang und jeden MIDI-
Kanal aktiviert werden. Die Filter-Funktionen erlauben es, folgende Daten aus dem ankommenden
(oder herausgehenden) Datenstrom herauszufiltern:

& Alle Noten (Bereiche oder einzelne Noten)

Program Change

Pitch Bend

After Touch (Poly/Channel Pressure)

Einzelne Controller 1 ... 127

Alle Controller

System Exclusive-Nachrichten

Allgemeine MIDI-Nachrichten (Song Pointer, Stimmung, EOX)
Real Time

Active Sensing

9 9 9 9 9 9 9 9 §

Hinweis: Die Controller-Bezeichnungen (Control 1-127) kdnnen Sie auch im Anhang
nachschlagen.

©

Driicken SidIBE undEER .
N Suchen und wéhlen Si&bT«.
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Filter: 1:
(1 2

Rechts oben wird die Nummer und der Name des gewahlten MIDI-Ein- oder Ausgangs
angezeigt.

0 Driicken SidifI oderfEEl und wahlen milll bis lEl einen Ein- oder Ausgang.

® Wahlen Sie mi@ den gewlinschten Event-Typ.

© Driicken SiéEfllg , um den Event-Filter ein- oder auszuschalten (»filte¥agf« / filter is
=20n«).

Hinweis: Die Filtereinstellungen beziehen sich wie alle anderen Matrix-Funktionen nicht nur
auf die Matrix, sondern auch auf die Wiedergabe von Songs.

4.3.1 Channel-Events

Sobald Sie einen der Filtertypen

Notes

Note Events

Poly Pressure

Contrl. 0 ... 127

Program Change

Channel Pressure

Pitch Bend

Control Nr. #

eingestellt haben, erscheint der Eintrag »omni« links oben in der Anzeige.
O Dricken SigellEilsl, bis der blinkende Cursor auf dem Feld »omni« steht.

@ Fur die aufgefiihrten Eventypen koénnen Sie @ jetzt zusatzlich den MIDI-Kanal
wahlen, fir den die Filtereinstellung gelten soll.

9 9 9 9 9 9 § §

Notes

Hiermit werden Noten und Poly-Pressure-Events des angegebenen MIDI-Kanals aufRerhalb
eines Notenbereiches herausgefiltert. Beim Weiterdrehen des Datenrades andert sich die Richtung
des Pfeiles neben dem Eintrag »Notes«. Rechts kdnnen die untere und obere Bereichsgrenze
eingestellt werden.

T < Noten unterhalb der eingestellten Note werden gefiltert,
F > & Noten oberhalb der eingestellten Note werden gefiltert.

® Wihlen Sie »Notes <« und driickBIEy, bis der blinkende Cursor auf dem Feld »C-2«
steht, und stellen die tiefste gewiinschte Note ein.

@ Wahlen Sie »Notes >« und driickglEay, bis der blinkende Cursor auf dem Feld »C-2«
steht, und stellen die hdchste gewiinschte Note ein.

Note Events

Hiermit werden die Eventtypen Note ON, Note OFF und Poly Pressure des angegebenen
MIDI-Kanals unabhangig von der Tonhdhe ausgefiltert.

Poly Pressure
Control 1 ... 127
Program Change
Channel Pressure
Pitch Bend
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Hiermit werden die entsprechenden Eventtypen des angegebenen MIDI-Kanals ausgefiltert.

Contrl. # ...
Mit diesem Filtertyp kdnnen einzelne Controller ausgefiltert werden:
O Drucken Sigfli, bis der blinkende Cursor auf dem Feld »# « steht.

@ Wahlen Sie mit@ die Art von Control-Events, die Sie filtern méchten (z.B. Nr. 1 =
Modulation, Nr. 7 = Volume etc.).

R Verlassen Sie die Funktion niZal .

4.4 Split-Funktion (SPL)

Mit der Split-Funktion kdnnen Sie jede MIDI-fahige Tastatur an jeweils einem Eingang der
Matrix in bis zu 16 Splitbereiche auftrennen. Entsprechend der 8 Eingange kbnnen Sie also acht
verschiedene am Gerat angeschlossene MIDI-Instrumente auf unterschiedliche Weise splitten.
Dabei dient die Split-Funktion selbst lediglich der Aufteilung der Tastatur in verschiedene
Bereiche mit jeweils einem eigenen MIDI-Kanal. Auf welchen MIDI-Kanélen die Noten der
verschiedenen Split-Bereiche dann tatséchlich gesendet werden, wird durch die Routing-Funktion
beim Verteilen der Daten auf die MIDI-Ausgéange festgelegt.

I Gesplittet werden Noten und Poly Pressure.

Hinweis: Die Split-Funktion ist die erste Station im MIDI-Datenflul} der Matrix. Erst dahach
werden die Daten dem Filter, der Transponierung etc. zugefuhrt. Die Funktiof kann
nur auf die Eingédnge angewendet werden.

N Suchen und wahlen SISBL«.

Split: 1:
(1) 2 3 4

Rechts oben wird die Nummer und, wenn vorhanden, der Name des gewahlten MIDI-
Eingangs angezeigt. Die Tasten-LEDs der Eingange, bei denen schon Einstellungen
vorgenommen wurden, leuchten.

© Wiahlen Sie mill bis i einen Eingang.

Split: Ch 1 1:
TVMR CLR ... off.... off.... off.. Read

® Stellen Sie mi@F»omni« ein.

© Driicken SiéMiEx .

Split: omi = keyboard=Ch 1 1:
off....

Dadurch werden alle umgewandelt.

Hinweis: Falls Sie mehrere Sendekandle eines Eingangs unterschiedlich splitten njéchten,
kénnen Sie statt allen Kanalen auch einzelne MIDI-Kanéle splitten. Wir gehen im
folgenden davon aus, daf3 Sie mit der Einstellung »omni« arbeiten.

O Bewegen Sie den Cursor auf das erste Feld »off« und driicEEEzR .

Split: omisleft zone=Ch 1 1:
TMRCLR ... C3.... off.... off.. Read

Der Eintrag Xeyboar d=Ch 1« (MIDI-Basiskanal) hat sich jetzt in #ft zone=Ch
1« verwandelt. Das bedeutet, daf} der linken (untersten) Zone der Tastatur MIDI Kanal 1
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zugeordnet wird, und die nachste Zone (hier ab C3) automatisch Kanal 2 erhélt.
© Stellen Sie auf dem FeldC3« den gewlinschten ersten (untersten) Split-Punkt ein.

Wenn Sie mifIfENy und @iEs ein oder zwei weitere Split-Punkte wahlen, erhélt die
dritte Zone Kanal 3, die vierte Kanal 4.

® Nachdem Sie auch den dritten Splitpunkt eingestellt haben, kénnen Sie mit ddfiiljste
wo ein Pfeil erscheint, die nachste Dreierreihe neuer Splitpunkte erreichen.

Als Vorschlag erscheint ein MIDI-Kanal, welcher fir den nachsten Splitbereich an der

Reihe ist.
@ Aktivieren Sie die neue Splitpunktreine dur@@Eg und programmieren Sie weitere
Splitpunkte.

O Die Taste £LR« (Clear) loscht den Splitpunkt, auf dem der Cursor steht, oder alle Split-
Einstellungen fur den eingestellten Kanal wenn der CursorG@uéxx steht.

© Mit der Taste »Read« kénnen Sie jederzeit und ohne die Gefahr, etwas zu verandern, die
bestehenden Split-Einstellungen des gerade angewdahlten Eingangs anzeigen lassen. Bei
jedem Tastendruck werden nacheinander alle Splitpunkte angezeigt.

R Verlassen Sie die Funktion niZl .

Hinweis: Sie kdnnen pro Eingang und MIDI-Basiskanal nicht mehr als 16 Split-4onen
definieren, da die Teilung der Bereiche tber MIDI-Kanéle vorgenommen wird. Die
Definition von Kanal 16 als Basis-Kanal wiirde dazu fiihren, dafd die 17. Zone Kanal 1
erhélt, wodurch sich eine (sinnlose) Uberschneidung ergibt.

4.4.1 Sonderbehandlung der Controller

Zu den scontrollern« gehdren die Eventtypen »Control« (z. B. Modulation, Sustain, Volume
etc.) und Pitch-Bend. Alle Controller und das Pitch Wheel unterliegen bei der Split-Funktion einer
Sonderbehandlung. Das Ziel dabei ist, diese Daten von allen anderen trennen zu kdnnen. Deshalb
werden die Controller-Daten nicht wie die Noten gesplittet.

I Controller-Daten und Programmwechel-Befehle werden auf dem MIDI-Kanal belassen,
auf dem Ihr Keyboard sendet, und durch die Split-Funktion nicht mit auf andere MIDI-
Kanale umgeleitet.

Die wohl sinnvollste Art, sich diesen Umstand zunutze zu machen, besteht in der Wahl des
Basiskanals 2 (»keyboard=Ch 2« bzw. »left zone=Ch 2«), wahrend der tatsachlich am Keyboard
eingestellte Sendekanal der MIDI-Kanal 1 ist:

< Empfangener Kanal & Kanal 1
& »left zone« (Zone 1) & Kanal 2
& Zone 2 & Kanal 3
& Zone 3 & Kanal 4
& Zone 4 & Kanal 5

Schicken Sie dann im Routing den Controller-MIDI-Kanal (hier: 1) des gesplitteten Eingangs
zu den gewunschten Ausgangen und konvertieren ihn gleichzeitig passend zum Empfangs-Kanal
des Expanders, Synthesizers etc. den Sie mit den Controllern kontrollieren méchten. Die vier
Splitbereiche sind z.B. folgendermal3en geroutet:

& Kanal 2 auf Kanal 12, Ausgang 2
@ Kanal 3 auf Kanal 11, Ausgang 2
& Kanal 4 auf Kanal 10, Ausgang 2
& Kanal 5 auf Kanal 13, Ausgang 2

Kanal 1, der Controllerkanal, muf3 demnach ebenfalls zu Kanal 10, 11, 12 und 13 am Ausgang
2 geroutet werden, wenn alle Bereiche durch die Controller beeinflu3t werden sollen. Indem Sie
diese Verbindung fur einen der Splitbereiche nicht programmieren, kénnen die Controller-Daten
speziell fur diesen Bereich herausgefiltert werden.
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4.5 Transponierung (TRP)

Die Transpose-Funktion dient der Tonhdhentransponierung des gesamten Keyboardbereiches
oder der vorab festgelegten Splitbereiche. Es ist eine Transponierung um bis zu 64 Halbténe nach
oben oder unten mdglich. Die Transponierung kann fiir jeden Eingang, jeden Ausgang und jeden
MIDI-Kanal separat eingestellt werden.

N Driicken SidfIEIE und(EHER

N Suchen und wahlen SidRP«.

Transpose: 1:
(1) 2

Rechts oben wird die Nummer und, wenn vorhanden, der Name des gewahlten MIDI-Ein- oder
Ausgangs angezeigt. Die Tasten-LEDs der Ein- oder Ausgange, bei denen schon Einstellungen
vorgenommen wurden, leuchten.

N Driicken Sidifl oderEXl und wahlen Sie mil bis il einen Ein- oder Ausgang.

Tr anspose: omi 0 2:
TVR CLR Read

Stellen Sie bei »omni« den Kanal ein, dessen Noten transponiert werden sollen.
Bewegen Sie den Cursor auf den Transponierungsparameter (»0«).

Stellen Sie mi@pden Transponierungswert in Halbtonschritten ein.

Wabhlen Sie weitere Eingange, Ausgange oder MIDI-Kanale.

Mit »Read« kdnnen Sie sich die Einstellungen fir den gewadhlten Ein- oder Ausgang
nacheinander anzeigen lassen.

Mit »CLR« wird die gerade angezeigte Einstellung geldéscht.
Verlassen Sie die Funktion il .

90 0®O00O

70

4.6 Velocity-Funktion (VEL)

Diese Funktion ermoglicht verschiedene Manipulationen des Dynamikverhaltens
angeschlossener Expander. Es kénnen zum Beispiel Funktionen wie Velocity Switch, Velocity
Crossfade, Velocity Off, Velocity Limit, Velocity Factor oder Reverse Velocity realisiert werden.

N Driicken SidfIEIE und(EHER
A Suchen und wahlen Si&/BL «.

Vel ocity Processing 1:
(1) 2 3 4

Rechts oben werden Nummer und Name des gewdahlten MIDI-Ein- oder Ausgangs angezeigt.
Die LEDs der Ein- oder Ausgange, bei denen schon Einstellungen vorgenommen wurden,
leuchten.

N Driicken SidiEI oderfEXl und wahlen Sie mil) bis @l einen Ein- oder Ausgang.

omi Pos1 1:
TMR CLR TRSH BLW ABV OFS PCS - POS+ Read
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© Wihlen Sie mi@p den MIDI-Kanal, dessen Velocity-Werte verandert werden sollen.

® Driicken Sig=ligs . Dadurch wird die Processing-Funktion eingeschaltet, es erscheint als
erster der Parameteflsr eshol d«.

Stellen Sie mi@p den gewiinschten Wert ein.
Driicken Sie BLW, »ABV« und »OFS« und stellen die Werte wie gewlinscht ein (s.u.).
Mit den Tasten{ill} und @B unterhalb »-Pos+« konnen Sie die Position des

00

Processingdurchgangs einstellen. In den meisten Fallen werden Sie mit einer Position

auskommen. Die Durchgange 2 bis 8 sind zunachst ausgeschal{gglifliit werden diese
aktiviert.

0O Mit »POS« kdnnen Sie die Position des aktuellen Durchgangs verandern. Dabei werden die
Einstellungen des Durchgangs, der sich vorher an der gewahlten Position befand,
Uberschrieben.

® Mit »Read« kdnnen Sie sich die Einstellungen fir den gewéhlten Ausgang nacheinander
anzeigen lassen.

O Mit »CLR« wird der Durchgang der aktuellen Position geldscht.
R Verlassen Sie die Funktion niEail¥ .

4.6.1 »Threshold«, »Below«, »Above«, »Offset« und »Position«

Fur jeden Ausgang und jeden MIDI-Kanal wird mit finf Parametern die Velocity verandert:

@ Threshold & Schwellenwert

< Below & Steilheitsfaktor bis zum Schwellenwert

& Above & Steilheitsfaktor Gber dem Schwellenwert

& Offset & addiert einen festen Wert auf die Velocity

& Position & legt die Reihenfolge fest bei mehreren Velocity Prozessoren.

Durch Setzen desThr eshol d«-Parameters wird die Velocity-Kurve in zwei Abschnitte
getrennt und durch Verstellen vonBel ow« und >Above« der Steigungsgrad und die
Steigungsrichtung verandert. Der Wert 0 fiBebow«/»Above« bedeutet, dal} alle Werte
unterhalb/oberhalb vonThr eshol d« gleich sThr eshol d« gesetzt werden. MitGF f set «
kann die erzeugte Kurve verschoben werden.

I Fur jede Funktion folgt jetzt ein grundsatzliches Beispiel. Die Feineinstellungen kénnen
durch Verénderung der Parameter persénlichem Geschmack und Bedurfnissen angepal3t
werden.
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Voreinstellung (normale Velocity-K urve):

Velocity-

Ausgangswert
Pos1 = 1. Durchgang
Threshold = 64 (Mitte zwischen 0 und 127)
Below = 1(Eingangswert x 1 = Ausgangswert)
Above = 1(Eingangswert x 1 = Ausgangswert)
Offset =0

Velocity-Eingangswert

Die Einstellung des »Threshold«-Wertes ist in diesem Falle ohne Einflu3, da die »Below«- und
»Above«-Werte gleich sind (=1). Es folgen jetzt Beispiele fiir einfache Manipulationen dieser
Kurve:

Limiter-Effekt bei Velocity 100:

Velocity-
AusgEngswet Treshhold Pos1 = 1. Durchgang
Threshold = 100
Below =1
Above =0
Offset =0

Velocity-Eingangswert
Durch diese Kurve wird die Original-Velocity bis zum Wert 100 nicht verandert (z.B. 85 x 1 =

85). Ab dem Wert 100 Ubernimmt der Above-Faktor. Da dieser gleich Null ist, wird jede
Anschlagstarke groRer als »100« auf genau 100 gesetzt.

Kompressor -Effekt bei Velocity 20:

Velocity-
Ausgangswert
Posl1 = 1. Durchgang
Threshold = 20
Below =0
Treshhold Above =1
Offset =0

Velocity-Eingangswert

Umgekehrt wie beim vorigen Beispiel wird jetzt jede Anschlagstarke unter 20 auf genau 20
gesetzt.

Es kénnen bis zu acht Durchgange programmiert werden. Dabei wird das Ergebnis des 1.
Durchgangs als Eingangswert des 2. Durchgangs genommen, das des 2. fir den 3. Durchgang etc.
Die folgende Abbildung zeigt die sich ergebende Kurve, wenn die beiden vorigen Beispiele
kombiniert, d. h. als aufeinanderfolgende Durchgéange programmiert werden.
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Gleichzeitiger Kompressor- und Limiter-Effekt:

Posl = 1. Durchgang
Velocity- Threshold = 20
Ausgangswert Treshhold 2 Below =0

Above =1

Pos2 = 2. Durchgang

reshhold 1 Threshold = 100
Below =1
Above =0

Velocity-Eingangswert

Bei dieser Kurve zeigt sich, daR man mit jeweils einem Schwellenwert, einem Below- und
einem Above-Faktor fiir die Anschlagstéarke sehr gut auskommt, da ja mehrere Durchlaufe (bis zu
8) eingestellt werden kdnnen.

Konstante Anschlagstarke bei 75:

Velocity-
Ausgangswert
Posl = 1. Durchgang
Threshold = 75
Beow =0
Above =0
Offset =0

Velocity-Eingangswert

Es folgen jetzt zwei Beispiele fiir die Besitzer von manchen YAMAHA-Geraten. Diese
verzerren, wenn sie Velocity-Werte Uber 100 empfangen. Andererseits generieren sie nur einen
maximalen Velocity-Wert von ca. 100, wenn man sie als Master verwendet.

Tonerzeugermodul empféangt Velocity 0-100:

Velocity-

Ausgangswert
Posl = 1. Durchgang
Threshold=0
Beow =0
Above =0,75
Offset =0

Velocity-Eingangswert
Keyboard sendet Velocity 0-100:

Velocity-

Ausgangswert
Posl = 1. Durchgang
Threshold=0
Beow =0
Above =125
Offset =0

Velocity-Eingangswert

4.6.2 Velocity Switch

Die Funktion Velocity Switch ermdglicht eine von der Anschlagstarke abhangige Ansteuerung
der Expander, die an den Ausgangen des MultiPlayers angeschlossen sind. Bei einem weichen
Anschlag erklingt ein anderer Expander als bei einem harten Anschlag.

Jeder Anschlag auf einer MIDI-fahigen Tastatur hat einen bestimmten numerischen Wert. Die
Spanne liegt zwischen 1 (schwachster) und 127 — dem hartesten Anschlag. Mit »Threshold« wird
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der Switch-Punkt festgelegt. Alle Noten, die nun im MultiPlayer ankommen und deren
Anschlagwert grof3er ist als der Switch-Punkt, werden einen anderen Expander ertdnen lassen als
Noten, deren Anschlagswert kleiner ist als der Schaltpunkt.

Beispiel: Alle Tastenanschldge vom Masterkeyboard in einem der Eingadnge der Matrix, die
einen Velocity-Wert unter 70 haben, sollen den Expander 1 im Ausgang 1, alle Anschlage mit
einem Velocity-Wert tber 70 den Expander Nr. 2 im Ausgang 2 erklingen lassen.

Gehen Sie dabei so vor, wie auf Seite 68, »Velocity-Funktion (VEL)« beschrieben. Stellen Sie
»Threshold« auf 70 ein. Stellen Sie »Below« auf den Wert 1.00 ein. Stellen Sie »Above« auf den
maximalen negativen Wert (-16.00).

Wichtig: Der Eingang mul3 im Routing zu beiden Ausgangen geroutet sein!

Die Einstellung bewirkt, daf} alle Tastenanschlage mit einem Velocity Wert gro3er als 70 am
Ausgang 1 nicht mehr gesendet werden. Um jetzt zu erreichen, dafl3 die Anschlage groRRer als 70
den Expander 2 ansteuern, wiederholen Sie diese Programmierung fiir den Ausgang 2 (»OUT 2,
Channel 2) und vertauschen Sie die Werte der Faktoren Below und Above (Below = +16.00,
Above = 1.00).

4.6.3 Reverse Velocity

Man will den Kurvenverlauf der Velocity genau umdrehen, also bei schwachem Anschlag vom
Masterkeyboard: starke Velocity im Expander, bei starkem Anschlag vom Masterkeyboard:
schwache Velocity im Expander:

Velocity-

Ausgangswert Pos1 = 1. Durchgang
Threshold=0
Below =-1,00
Above =-1,00
Offset =127

Velocity-Eingangswert

Der gleiche Effekt kann auch mit anderen Einstellungen erreicht werden, z.B.:

Velocity-
Ausgangswert Posl = 1. Durchgang
Threshold = 64
Below =-1,00
Above =-1,00
Offset =0
Velocity-Eingangswert
Velocity-
Ausgangswert Pos1 = 1. Durchgang
Threshold = 127
Below =-1,00
Above =-1,00
Offset  =-127

Velocity-Eingangswert

4.7 Controller Mapping (CTR)
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»Mapping« bedeutet hier soviel wie »umsortieren«. Manche MIDI-Instrumente benétigen
andere Controllernummern, beispielsweise Dr. Béhm-Expander benétigen statt Control-Nr. 7
(Volume) die Control-Nr. O fur die Lautstarke. Hier kdnnen Sie die Control-Nummer andern.

N Driicken Sidyt

N und SER:

N Suchen und wahlen Si€PR«.

Cntrl . Mappi ng: 1:
(1 2

Rechts oben wird die Nummer und, wenn vorhanden, der Name des gewéahlten MIDI-Ein- oder
Ausgangs angezeigt. Die LEDs der Ein- oder Ausgange, bei denen Einstellungen vorgenommen
wurden, leuchten.

N Driicken SidifI oderEIH und wahlen Sie mill bis @i einen Ein- oder Ausgang.

Cntrl. Mappi ng: ommi 0 1:
TMR CLR Read

O Stellen Sie bei »omni« den MIDI-Kanal ein, auf dem Controllernummern geandert werden
sollen.

® Driicken SiéIMiEx .

© Stellen Sie mi@den Controller ein, dem Sie eine neue Control-Nr. zuordnen méchten.

O Driicken SidffliEx . Es erscheint ein Pfeil und ein Feld fiir die neue Control-Nummer.

@ Stellen Sie mi@ die neue Control-Nr. ein.

® Bewegen Sie bei Bedarf den Cursor auf die drei Felder und nehmen weitere Zuordnungen
VOr.

@ Mit »Read« kénnen Sie die Einstellungen fir den gewahlten Ein- oder Ausgang anzeigen
lassen.

0 Mit »CLR« wird die aktuelle Neuzuordnung geléscht.

R Verlassen Sie die Funktion niZal .

4.8 Programmwechsel (PRG)

Mit dieser Funktion kdnnen bei der Programmumschaltung der Matrix voreingestellte
Programmwechselbefehle an die angeschlossenen Expander gesendet werden. Fir jeden Ausgang
und jeden MIDI-Kanal der Matrix kdnnen verschiedene Programmnummern eingestellt werden.

I Diese Funktion ist nur fiir die Ausgéange verfiigbar.
N Driicken SiefIEEE undEER .
N Suchen und wéhlen Si€RCGk«.

Pr ogr am Change: 1:
(1 2 3

Rechts oben wird die Nummer und, wenn vorhanden, der Name des gewahlten MIDI-
Ausgangs angezeigt. Die Tasten-LEDs der Ausgange, bei denen schon Einstellungen
vorgenommen wurden, leuchten.

8 Wahlen Sie milll bis @B einen Ausgang.

Program Change: Ch 1 1:
TMR CLR BNK Read

O Stellen Sie bei 6h 1« den MIDI-Kanal ein, auf dem ein Programmwechsel gesendet
werden soll.

® Driicken SidIEx .

© Stellen Sie mit@F die Programmwechselnummer ein, die bei der Anwahl dieses
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Matrixprogrammes gesendet werden soll.

0 Mit wird der Programmwechsel gesendet, so daRR Sie die Einstellung uberpriifen
kénnen.

© Bewegen Sie den Cursor auf die beiden Felder und nehmen weitere Zuordnungen vor.

0O Mit »Read« kénnen Sie sich die Einstellungen fiir den gewéhlten Ausgang nacheinander
anzeigen lassen.

@ Mit »CLR« wird der aktuelle Programmwechsel geléscht.

R Verlassen Sie die Funktion niEal¥ -

Mit der Option sBNK« kénnen Sie zuséatzlich einen Bank-Select Befehl (Controller 0 und 32)
definieren, der vor dem Programmwechsel-Befehl gesendet wird. Die Werte fur Controller O und
32 ergeben zusammen die Banknummer, werden aber separat eingegeben. Bitte sehen Sie
diesbeziglich im Handbuch des Instruments nach, dessen Bank Sie hiermit umschalten wollen.

N »BNK« dricken.

Program Change: Ch 1 # 1 1:
TMR CLR BNK Ctrl.0: O Ctrl.32: 0 Read

O Mit BN kann zwischen den beiden Werten fur Ctrl.0 und Ctrl.32 umgeschaltet werden.
® Verandern Sie die Werte @
© Dricken Sie »Read« um PRG-Change Werte anzuzeigen.

»BNK« Befehl bearbeitet wurden, auch vollstandig angezeigt. Fur die anderen

Hinweis: Bei Drucken von »Read« werden diejenigen PRG-Change Werte, die mi dem
erscheint nur der PRG-Change Wert.

4.9 MIDI-Volume (VOL)

Mit dieser Funktion kdnnen bei einer Programmumschaltung der Matrix voreingestellte
Lautstarkewerte an die angeschlossenen Expander gesendet werden (Control-Nr. 7). Fiur jeden
Ausgang und jeden MIDI-Kanal der Matrix kdnnen verschiedene Volume-Werte eingestellt
werden.

I Diese Funktion ist nur fir die Ausgéange verfiigbar.
N Driicken SidlRE undEIER

N Suchen und wahlen Si&/@L «.

Vol une: 1:
(1) 2

Rechts oben wird die Nummer und der Name des gewéhlten MIDI-Ausgangs angezeigt. Die
Tasten-LEDs der Ausgange, bei denen schon Einstellungen vorgenommen wurden, leuchten.

8 Wahlen Sie milll bis @ einen Ausgang.

Vol une: Ch 1 1:
TVMR CLR -1 +1 Read

O Stellen Sie beiGh 1« den MIDI-Kanal ein, auf dem ein Volume-Wert gesendet werden
soll.

® Driicken SiéIMiEx .

© Stellen Sie mi@) oder » 1« und »1« den Volume-Wert ein, den Sie bei der Anwahl
dieses Matrixprogrammes senden lassen mochten. Der waagerechte Balken stellt den Wert
grafisch dar. Der eingestellte Wert wird bei jeder Anderung automatisch gesendet.
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® Bewegen Sie bei Bedarf den Cursor auf die beiden Felder und nehmen weitere
Einstellungen vor.

O Mit »Read« kodnnen Sie sich die Einstellungen fir den gewahlten Ausgang nacheinander
anzeigen lassen.

O Mit »CLR« wird der aktuelle Volume-Wert geldscht.
R Verlassen Sie die Funktion niiEail¥ .

4.10 Senden von MIDI- und SysEx-Nachrichten (SND)

Hinweis: Fur die sinnvolle Verwendung der Send-Data-Funktion sind weitgehende Kenptnisse
der MIDI-Spezifikation und des Datenformats erforderlich. Bitte besorgen Si¢ sich
dazu spezielle MIDI-Fachbucher und lesen Sie auch immer die Anleitung des Gerates,
an welches Sie die Daten senden mochten.

»Send Data« ist eine Funktion, die bei der Programmumschaltung des Gerétes
voreingestellte MIDI-Daten-Bytes an die angeschlossenen Expander sendet. Fur jeden Ausgang
kénnen beliebige Datenfolgen eingestellt und abgespeichert werden. Die Daten-Bytes (0-255)
kénnen in hexadezimaler oder dezimaler Form eingegeben werden. Send Data kann beispielweise
folgende Aufgaben Gbernehmen:

& Send Request — Aufforderung zum Senden der systemexklusiven Nachrichten
Omni/Poly/Mono — Umschaltung in verschiedene Betriebsmodi

Controller umschalten (z.B. Sustain, Portamento)

Start/Stop/Continue/Song Pointer etc.

Local on/off, usw.

9 9 9 9

Hinweis: Diese Funktion kann nur auf die Ausgénge angewendet werden. Da es sich [bei den
gesendeten Daten um keine kanalbezogenen Nachrichten handelt, kann hier guch kein
MIDI-Kanal angegeben werden. (Der MIDI-Kanal wird in der Datenzeile sglbst
angegeben, siehe Beispiel weiter unten.)

N Driicken SidIEE und EER |
N Suchen und wéhlen Si&ND«.

Send Dat a: 1:
(1 2

Rechts oben wird die Nummer und, wenn vorhanden, der Name des gewahlten MIDI-
Ausgangs angezeigt. Die Tasten-LEDs der Ausgange, bei denen schon Einstellungen
vorgenommen wurden, leuchten.

8 Wahlen Sie millil bis i einen Ausgang.

(
™R d/h brk ins del

t x (no data

)

Die Soft-Keys haben folgende Funktionen:

= tx  © Die eingegebene Bytefolge wird gesendet.

& d/h & Umschaltung zwischen dezimaler und hexadezimaler Darstellung.
& brk < »Break«: Es wird eine Pause einstellbarer Lange gesendet.

& ins <« Es wird ein 0-Byte eingefligt und folgende Eintrage verschoben.
& del & Das markierte Byte wird geldscht.

In den Klammern rechts unten wird jeweils angezeigt, um welchen Datentyp es sich handelt.
Dies ist besonders bei dem Datentyp »break« interessant, da bei diesem die Dauer der Pause
eingestellt werden kann, und bei Werten tber 127, wo genormte Channel-, System- und Realtime-
Events dargestellt werden. MiEliEg riickt der Cursor um eine Position nach rechts BTG
um eine Position nach links. M@ wird normalerweise der Wert an der Cursorposition verandert,
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bei gedrucktelliiili- Taste kann hiermit der Cursor nach rechts oder links verschoben werden.

4.10.1 Beispiel: Local Off, Local On

Der Befehl » OCAL OFF« hat folgendes MIDI-Format:
[Bn] [7A] [00] (hexadezimal) bzw. [176 bis 191] [122] [0] (dezimal)

= B = Controller

= n = Kanalnummer (0-F (hexadezimal) entsprechen Nr. 1-16 ).
e 7A = Die Nummer des Controllers »LOCAL OFF«.

* 00 = aus (OFF; »LOCAL ON« ware [$7F] bzw. [127]).

4.11 Programmumschaltung tber MIDI (RMT)

Hinweis: Diese Funktion ist dazu gedacht, Arbeitsprogramme umschalten zu kénnen. Sie solltp
daher in einem sog. »Globalprogramm« vorgenommen werden. S. Seige 77,
»Kombination der Steuerungsarten«. Das Programmieren dieser Einstellung|in den
Programmen, die selbst durch die RMT-Funktion umgeschaltet werden sollen,|ist nur

in Ausnahmefallen sinnvoll.

Diese Funktion ermdglicht den Aufruf von Matrixprogrammen, sowie das Laden und
Anwahlen von Songs durch Programmwechselbefehle per MIDI. Wenn das Gerat einen
entsprechenden Befehl im gewahlten Eingang empfangt, dann stellt es das gewilnschte
Matrixprogramm oder den Song sofort ein. Wenn sich ein Song noch nicht im Speicher befindet,
dann wird er auf Disk gesucht und geladen.

Hinweis: Obwohl mit MIDI-Remote auch Songs angesprochen werden kénnen, wird MIDI
Remote als Matrix-Funktion eingegeben.

N Driicken SieJIA undEIER
N Suchen und wahlen Si&MI«.

Renot e: 1:
(1) 2

Rechts oben wird die Nummer und der Name des gewahlten MIDI-Eingangs angezeigt. Die
Tasten-LEDs der Ein-/Ausgange, fur die bereits Einstellungen existieren, leuchten.

N Driicken SidiI oderEXl und wahlen Sie miil} bis @B einen Ein- oder Ausgang.

Renpte: Ch 1 bank: 1 1:
TMR =of f Read

Wenn der Remote-Prozessor fiir einem Ausgang programmiert wurde, reagiert er auf
Programmwechselbefehle, die durch Routing von den Eingéangen oder durch Abspielen eines
Songs dort ausgegeben werden. Programmwechselbefehle, die durch die Matrix-Funktionen
»Program Change« oder »Send Data« ausgegeben werden, werden hier ignoriert.

Hinweis: Durch die Programmierung des Remote-Prozessors an einem Ausgang haben Sie z.B.
die Mdoglichkeit, lhre Matrix-Programme durch im Song programmjerte
Programmwechselbefehle umzuschalten. Sie missen lediglich die entspr¢chende
Song-Spur Gber Output Assignment diesem Ausgang zuweisen.
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4.11.1 Direkte Steuerung bestimmter Banke

O Stellen Sie den MIDI-Kanal ein, von dem aus die Fernbedienung erfolgen soll und driicken
ENTERTR

® Stellen Sie die Bank ein, deren Programme angesprochen werden sollen (Bank 1..64 =
Matrixbénke, ab Bank 65 = Songbénke) und driiGREEz .

Bei Empfang eines Programmwechsels auf dem eingestellten Kanal wird jetzt auf das
Programm in dieser Bank umgeschaltet.

4.11.2 Steuerung der jeweils aktiven Bank einer Gruppe

Beim Weiterdrehen des Datenrades erscheinen nach den 128 Banken die Eintrage »G=1« bis
»G=8« und »G=S«.

O Stellen Sie den MIDI-Kanal ein, von dem aus die Fernbedienung erfolgen soll und driicken
ErTERY
® Stellen Sie die Gruppe ein, deren aktive Bank umgeschaltet werden soll und driicken

Hierdurch wird nur das Programm der eingestellten Gruppe umgeschaltet, ohne dal’ die
Bank gewechselt wird.

4.11.3 Bank Select durch Controller 0

Beim Weiterdrehen des Datenrades erscheint nach »G=S« der Eintrag »Ctrl.O«.
O Stellen Sie den MIDI-Kanal ein, von dem aus die Fernbedienung erfolgen soll und driicken

ENTERY

® Stellen Sie »Ctrl.0« ein und driickigHizz .
Jetzt wird die Nummer der Bank, auf die umgeschaltet werden soll, durch einen vor dem
Programmwechsel gesendeten »Bank Select« Befehl (Control-Nr. 0) tiber MIDI bestimmt.

Der Datenwert (0..127) des Control Change Befehls plus 1 entspricht der Bank-Nummer
(1..128).

4.11.4 Gleichzeitige Steuerung mehrerer Banke

Interessant ist auch die Mdglichkeit, einer Matrix-Bank und einer Song-Bank eine gemeinsame
MIDI-Kanalnummer zuzuordnen. Damit kénnen durch »Program Change« ein neuer Song und das
zugehdrige Matrix-Programm gemeinsam angewahlt werden.

O Stellen Sie den MIDI-Kanal ein, von dem aus die Fernbedienung erfolgen soll und driicken
EHTERY

® Stellen Sie eine Matrixbank (1 bis 64) ein, auf die der Programmwechsel direkt wirken soll
und driickefElER .

© Stellen Sie eine Songbank (65 bis 128) ein, auf die der Programmwechsel direkt wirken soll

und driickefElEz .

Hinweis: Uberpriifen Sie mit der Funktion »Read«, ob Sie wirklich nur die Umschgltung
programmiert haben, die Sie bewirken mdchten — es kommt hier leicht zu
Mehrfachprogrammierungen!

4.11.5 Kombination der Steuerungsarten
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Wie schon in der Einleitung erwahnt, kann durch die offene Struktur der Geréte d
MIOC-Generation einiger Unsinn programmiert werden, wenn man sich nicht s
genau uber die eigentliche Arbeitsweise der Funktionen im klaren ist. Die
Méoglichkeiten der Remote-Funktion sind ein Beispiel dafir.

Wenn Sie sich in Bank 1 befinden, innerhalb des aktiven Matrixprogrammes (z|

er
thr

B.

M1A 1) eine Programmumschaltung fir Bank 1 erlauben und daraufhin tber MIDI

auf Programm 2 umschalten, war das vorerst die letzte Umschaltung, denn Sie

haben

die Erlaubnis nur im Matrixprogramm 1 programmiert! Sie missen im Programip 2

ebenfalls die Programmumschaltung fur Bank 1 erlauben. Daraufhin kdnnen Si
dieser Bank zumindest zwischen Programm 1 und 2 hin- und herschalten. Sob
z.B. Programm 3 anwdhlen, haben Sie sich wieder aus dem Rennen geworfen,

Ein sinnvoller Einsatz der Remote-Funktion besteht also zunéchst darin, da S

in Bank 57 ein Programm erzeugen, welches als einzige Einstellung eben MIDI}

Remote fir Bank 1 erlaubt. Bank 57 deshalb, weil es die erste Bank der Grupp
die Sie wohl kaum je fiir andere Funktionen bendétigen. Bei jedem empfangene
Programmwechsel auf dem in Bank 57 festgelegten Eingang und MIDI-Kanal
dann die Matrix-Programme in Bank 1 umgeschaltet.

Sie kénnten sich jetzt Uberlegen, z.B. fir Bank 1 und fir Bank 2 einen direkten
Programmwechsel zu erlauben. Dies macht jedoch keinen Sinn, da sich das G
immer fir eine aktive Bank in einer Gruppe entscheiden muR. In diesem Fall wi
Programmwechsel fur Bank 1 ignoriert, da die h6here Bank Prioritat hat. Sinnv
ware es jedoch, einen Programmwechsel fur Bank 1 und fiir Bank 9 (und fiir Bg
25, 33, 41 und 49) zu erlauben, da diese Banke alle aus verschiedenen Gruppq
stammen, und somit gleichzeitig aktiv sein kdnnen. Alle diese Banke wirden S
mit einem einzigen Programmwechselbefehl gleichzeitig aktivieren und bei jedq
jeweils auf ein Matrixprogramm gleicher Nummer umschalten.

Daruberhinaus kdnnten Sie in dem gleichen Programm auf Bank 57 auch eine
Umschaltung der Song-Banke erlauben. Da die Song-Banke 65 bis 128 nur ein
Gruppe sind, kénnen Sie hier nur eine Bank angeben und Gber MIDI umschalte
Wenn Sie mehr als die 128 Songs der einen Bank tiber MIDI-

Programmumschaltungen erreichen mdchten, kénnen Sie wiederum »Ctrl-O«
einschalten. Beim Senden von Bank-Select-Befehlen groR3er als 64 aktivieren
die Song-Banke, und kénnen dann innerhalb der neu aktivierten Bank weitere 1
Songs wahlen.

b auf
hld Sie

e z.B.
b 8 ist,

Urden

brat

d der
I
nk 17,
n

e dann
r

> D

ie dann
28

| Hinweis:

Lesen Sie dazu Seite 16, »Beispiel: Anlegen mehrerer Matrix-Programmex.

4.12 Anderes Programm in Matrixprogramm aufrufen (CAP)

Es kann ein beliebiges anderes Programm angegeben werden, das nach Aufruf eines
Matrixprogrammes automatisch angewahlt wird. Dies kann entweder dazu verwendet werden,
einen zum Matrix-Programm gehdrenden Song einzustellen, oder die Einstellungen eines anderen
Matrixprogrammes mit einem Programm zu verknupfen. Die Prgrammnummer und der Name
eines bereits zugeordneten Programms wird angezeigt, oder es erscheint "(none)" wenn noch kein
Programm zugeordnet ist.

N Driicken Sid{iflE
N Suchen und wahlen Si€AP«.
O Wahlen Sie SEL« oder LR«

¢+ »SEL« Programm auswahlen oder vorhandene Zuordnung andern
+ »CLR« vorhandene Programmzuordnung loschen
Hinweis: Falls ein Matrix-Programm ein anderes Programm aus derselben Programmgruppe

aufruft (was durchaus beabsichtigt sein kann), kann man dieses nicht mehr wie
gewohnt anwahlen, um etwa Programmeinstellungen zu &ndern, da si
Programm ja sofort selbst umschaltet. Halten Sie in diesem [Egligg nach de
Eingabe der Programmnummer fur etwa eine Sekunde gedriickt. Hierdurch
Ausfiihrung der €AP«-Funktion voriibergehend unterdriickt.

h das

ird die
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4.13 Play Waves by MIDI (WAV)

Hier werden MIDI-Daten von Ein- oder Ausgangen dem Wave-Player zugefiihrt. Dieser sog.
Wave-Prozessor befindet sich in dem Matrixprogramm, in dem der Prozessor programmiert
wurde. Sobald ein anderes Programm gewdhlt wird, ist dieser Wave-Prozessor nicht mehr aktiv.

N Driicken SidlEIE undEER
N Suchen und wéhlen Sig\AV«.

M DI s\\ave: 1:
(1) 2

Rechts oben wird die Nummer und der Name des gewdhlten MIDI-Ein- oder Ausgangs
angezeigt.

© Wahlen Sie einen Ein- oder Ausgang.

M Dl s\Wave: Ch 1 1:

® Wahlen Sie den MIDI-Kanal, der die Waves steuern soll.
i oderEiER .

M DI sWave: Ch 1 bank=WA 1:
TVMR CLR notes C2to G8 Read

O Wahlen Sie die zu steuernde Bank und einen Tastaturbereich, dessen MIDI-Daten fiir den
Start der Waves dieser Bank verwendet werden.

© Mit [HIiE konnen Sie sich weiterhin durch die Parameter bewegen. Wenn Sie den Kanal
andern, rufen Sie einen zweiten Wave-Prozessor auf.
O Mit Read kdnnen Sie sich alle Prozessoren anzeigen lassen.

Diese Einstellung sollte fur die meisten Anwendungen in einem Globalprogramm bzw. einem

Programm angelegt werden, das nicht umgeschaltet wird, damit die Waves immer gespielt werden
koénnen.

Hinweis: Maximal stehen 16 Prozessoren (weil es 16 MIDI-Kanale gibt) zur Verfiigung. Hs
kann immer nur eine Wave monophon gespielt werden. Sobald eine zweitd Wave

angestoflRen wird, wird die erste Wave gestoppt. Es erklingt dann ausschliefich die
zweite Wave.

4.14 Matrix-Programm benennen (NAM)

N Driicken SidlEIE undEER
A Suchen und wéhlen SidAM«.

Nane of Program MLA 1 no nane
spc 1 A a ins del

O Vergeben Sie einen Namen (s. Seite 17, »Benennung von Songs, Jobs, Matrix-Programmen
etc. «).
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4.15 Matrix-Programm kopieren (COP)

Mit dieser Funktion konnen Sie ein Matrixprogramm (Quelle) auf einen anderen
Matrixprogrammplatz (Ziel) kopieren. Dabei wird zuerst das Ziel ausgew&lt) (und dann
definiert, von woher @ ) kopiert werden soll.

A Schalten Sie mEE in den Matrix-Modus.
O Stellen Sie mit@F auf der obersten Ebene den Programmplatz ein, auf den Sie ein
Matrixprogramm kopieren wollen ( Ziel ) und driickglEg , um es anzuwahlen.

® Driicken SiéSlEx .
© Wahlen Sie die FunktionGOP«.
® Wenn sich das zu kopierende Programm ( Quelle ) auf einer anderen Bank befindet,
driicken Sie einm#H, wahlen die Bank aus und driic kel -
Jetzt konnen Sie m@k das zu kopierende Programm ( Quelle ) anwéahlen un@g
Kopievorgang starten.

4.16 Programm léschen (DEL)

N Schalten Sie mit [GEUE in den Matrix-Modus.
© Stellen Sie mit @ das zu l6schende Programm ein und drii @iz .
® Driicken SidIEx .

© Wahlen Sie die FunktionDEL «.
Sie konnen wahlen zwischen:

& ? & Anzeige, welches Matrix-Programm aktiv ist
& not & Nicht I6schen
& one & Nur das selektierte Programm léschen

all & Alle Programme einer Bank l6schen.

&
® Bei »one« wird der Loéschvorgang sofort ausgelost, bei »all« erscheint die
Sicherheitsabfrage. »Delete all Programs of the Bank NO/YES«

Bei »?« kdnnen Sie in der oberen Zeile der Anzeige das gerade eingestellte Matrix-
Programm sehen.

R Mit oder »not« kénnen Sie die Funktion verlassen.

o

4.17 Dump-Funktionen (DMP)

Die Dump-Funktion kann dazu verwendet werden, alle Einstellungen und Matrixprogramme
des Gerates auf einen Computer zu (berspielen, um sie dort zu sichern. Eine weitere
Anwendungsmaoglichkeit besteht im schnellen Uberspielen der Daten auf einen anderen
MultiPlayer bzw. PMM-88E oder MT16-X. Wenn man mit 2 Geréaten arbeitet, kann der eine als
Notfall- oder Ersatzgerat betrieben werden.

N Driicken SieJIA undEIER
N Suchen und wéahlen Si®WP«.

Tx/ Rx Dunp Bank: 01 MLA
TVMR BNK TXB TXN BLK EVD CHK ?

Rechts oben werden Nummer und Bezeichnung der Bank dargestellt.
N Wahlen Sie zwischen:
& BNK & Bank zum Senden auswéhlen
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& TXB & Transmit Bank — die Programme der Bank werden gesendet

& TXN & Transmit Names — die Namen der MIDI-Ports werden gesendet

& BLK & Bulk Dump — alle Banke, Programme und Namen werden gesendet
& EVD & Auswertung von empfangenen Dumps unterbinden/zulassen

& CHK & Auswertung der Priifsumme an/abschalten

O Mit »BNK« und @ kénnen Sie die Bank auswahlen, deren Daten mit »TXB« gesendet
werden sollen.

® Zum Senden der SysEx-DatenT¥B«, »TXN« und >BLK«) miissen Sie nur den Ausgang

anwahlen, an dem die Daten gesendet werden sollen.

Zum Empfang der Daten sollte sich das Gerat auf der obersten Funktionsebene befinden. Falls
Sie beim Ubertragen einer Bank die Fehlermeldung »System buffer fullc bekommen, I6schen Sie
bitte zuerst alle Programme in dieser Bank bevor Sie die Ubertragung noch einmal starten oder
lassen Sie die Daten mit kleinerer Geschwindigkeit senden.

Die Funktion ®VD« dient dazu, die Auswertung der Matrix-SysEx Daten auszuschalten, damit
diese wie normale MIDI-Daten zu anderen Geraten geroutet oder mit der »Record«-Funktion des
Players aufgenommen werden kénnen.

Die Funktion £HK« ermdglicht es, Matrix-Banke zu empfangen, die mit Betriebssystem-
Version 1.xx gesendet werden (Die Prifsummenberechnung wurde ab V2.00 geandert).

Die Einstellungen von BVD« und xHK« werden bei jedem Einschalten auf Normalzustand
gesetzt (»enabled«).

4.18 Konfigurationsmenu (CNF)

N Driicken SidlIAL und EiiER .
N Suchen und wahlen Si€NF«.

Uber diesen Aufruf kommen Sie in das Konfigurationsmenii. Alternative Aufrufe sind jeweils
ein Doppelklick aufEZ8) oder L. Zur genauen Beschreibung dieser Funktion lesen Sie bitte
das Seite 19, »Konfiguration« )
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Kapitel VI — Diskfunktionen

1 Diskfunktionen (Sequenzer)

Im Sequenzerbetrieb kdnnen Sie mittels der Diskfunktionen lhre Songs laden, speichern,
kopieren, l6schen, etc.. - eben alles, was mit der Festplatte oder der Diskette zu tun hat.

<DRI VE> Sel ect functi on:
TVMR LOA SAV LDA COP ERA DIR CD >

<DRI VE> Sel ect functi on:
< MKD RVD BAK FMT OFF

1.1 Song laden (LOA)

N Schalten Sie mgiEey in den Sequenzer-Modus.
N Stellen Sie mi@ oder den Zifferntasten den Programmplatz ein, auf den der Song geladen
werden soll und driicken SEJlIEx .
N Driicken Siegs.
N Suchen und wéhlen Sié ©A«.
Evil. vorher angelegte Ordner bzw. Directories (zu erkennen an dem Pfeil vor dem
Ordnernamen) werden niffliEs geoffnet und millZ3F geschlossen. MERHE wechseln Sie
das Laufwerk. Wenn Sie eine andere Datei als ein MIDI File (*.MID) laden méchten (z.B.einen

Job - Extension: *.MPJ), driicken Sie die TAjidlJ. Die Suchmaske springt vort »M D« auf
»* . *« um und Sie kdnnen auf alle Dateien zugreifen.

© Stellen Sie den gewiinschten Song @tim Display ein und driicken SEQEg. Der
Song wird geladen.

Hinweis: Wenn Sie mehrere Songs im Repertoire haben, sollten Sie diese mit File Assignment
zuordnen. Dadurch kénnen Sie lhre Songs und entsprechende Ladevorgarjge sehr
bequem organisieren.

1.1.1 Song wahrend der Wiedergabe laden

Einzelne Songs kdnnen auf Programmplétzen ohne Assignment in den Speicher des Gerates
geladen werden, auch wenn gerade ein anderer Song gespielt wird:

® Es spielt gerade ein Song.

N Stellen Sie mit@ den Programmplatz ein, auf den der neue Song geladen werden soll.
Driicken Sie aber in diesem Falicht EER! ( Das wirde den gerade spielenden Song
stoppen !)

N Doppelklick aufEggs.
Nachdem der Song geladen wurde, springt die Anzeige zuriick auf den aktuellen Song.

Hinweis: Mit dieser Funktion kdnnen auch spontan Songs geladen werden, die night im
aktuellen Assignment enthalten sind, z. B. Songs von einer Disk, die eine jeigene
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| ASSIGN-Datei hat. |

1.2 Song speichern (SAV)

Zur endgultigen Sicherung Uber den Zeitpunkt des Ausschaltens hinaus muf3 der Song auf eine
Disk gespeichert werden:

N Stellen Sie mi@k den zu speichernden Song ein und driiGRRER .
N Driicken Siesgigs.
N Wahlen Sie 8AV«.

B:\*.MD

JINGLEL. M D [ new] 1547424k

Es erscheint der File-Name des eingestellten Songs, dessen Grol3e in Kilobyte, in eckigen
Klammern die angewahlte Funktion ([save]), falls der Song unter diesem Namen bereits
gespeichert wurde, bzw. ([new]), falls es ein neuer Song ist. Ganz rechts erscheint der auf dem
Laufwerk noch verfiighare Speicherplatz.

© Geben Sie nach Wunsch einen neuen Namen ein. (Driicken Siglgts
die Zeichen ein und bewegen Bl den Text-Cursor weiter.)

® Driicken SiéffllEg% . Der Song wird nun auf die Disk gespeichert.

stellen mit@k

1.3 Alle Songs eines Assignments laden (LDA)

N Driicken SidEEE).
N Dricken Sigags.
O Suchen und Wahlen Sié BA«.

Alle Songs des aktuellen Assignments werden nacheinander auf der Disk gesucht und in den
Speicher geladen. Die Funktion bricht automatisch ab, wenn der Speicher nicht fur alle Songs
ausreicht.

R Mit kann die Funktion manuell vorzeitig abgebrochen werden.

Hinweis: Falls sich die Songs auf mehreren Disks befinden, dann starten Sie die Funktion nach
jedem Diskwechsel neu. Der MultiPlayer sucht sich die noch nicht geladenen Songs
aus.

Hinweis: Wenn nicht ale Songs gleichzeitig in den Speicher passen, dann stellen Sie beim
Nachladen eine héhere Songnummer in der Anzeige ein und losen erst dpnn die
Funktion aus. Die niedrigeren Programmnummern werden dann ausgelassen.

Beispid:

Es befinden sich 15 Songs auf der Disk, Sie méchten aber nur die Songs 6 bis 15 laden:
+ Assignment laden. Song Nr. 6 in der Songzeile einstellen.

+ TasteEgids driicken:

+ »LDA« driicken.

Alle Songs ab der Nummer 6 werden in den Speicher geladen, solange der freie Speicher
reicht. Diese Funktion arbeitet auch, wenn gerade ein Song abgespielt wird (!).

MP22-W, MP88-W, MP22-CDW, MP88-CDW, PMM88-E 83



Kapitel VI — Diskfunktionen

Hinweis: Diese Funktion wird im Allgemeinen nur zum Einladen der Songs von Diskette
verwendet. Da die Zugriffszeit beim Laden von einer Harddisk extrem kurz ist,
erlbrigt sich hier das Einladen aller Songs vor der Auffiihrung.

1.3.1 Automatisches Loschen von Songs aus dem Speicher

Beim Nachladen von neuen Songs kann es passieren, dal3 nicht mehr genug Speicherplatz zur

Verflgung steht. Es miissen einige Songs aus dem Speicher geléscht werden.

Der MultiPlayer I6scht in diesem Fall selbsttétig und je nach Bedarf einen oder mehrere
Songs automatisch aus dem Speicher.

Die Suche beginnt beim Song Nr. 1.

Zuerst werden bereits abgespielte Songs geléscht. Ein Song zahlt als abgespielt, wenn er
mindestens einmal gestartet wurde.

Dann werden Songs geldscht, die noch nicht abgespielt wurden und sich von der Harddisk
nachladen lassen.

Ein noch nicht abgespielter Song, der von Diskette geladen wurde, wird nie automatisch
geléscht.

Hinweis: Um das automatische Loschen von Songs zu vermeiden, muf} gepugend
Arbeitspeicher vorhanden sein. Der Speicher des MultiPlayers kann auch auf bis zu
16 MByte erweitert werden. In der Regel ist dies jedoch nur bei der Arbejt mit
Disketten wichtig, da die Songs von Festplatte in Sekundenbruchteilen ieder
eingeladen werden, sobald der entsprechende Programmplatz angewahlt wird.

1.4 Datei kopieren (COP)

A

Driicken Sie=gifis.
O Wahlen Sie €0P«.

Es erscheint kurzzeitig der Eintrag »Select Destination«, und dann der aktuelle Pfad.

® Offnen Sie den Ordner bzw. das Verzeichnis, in welches Sie eine oder mehrere Dateien
kopieren mochten, so dal3 der Ordnername im Suchpfad (obere Zeile im Display) steht. Mit
gelangen Sie in Ordner hinein, nfEF heraus, mififls kénnen Sie das
Laufwerk wechseln.

® Suchen Sie mifEE, EHER und @ die Datei bzw. dle Dateien, die Sie in das
eben gewahlte Verzeichnis kopleren mochten.

©® Driicken Sie bei jeder zu kopierenden D
gewahlte Datei sofort kopiert.

4. Mit jedem Druck aufEfliEg wird die

1.5 Automatisches Kopieren von mehreren Dateien (COP)

Diese Funktion kopiert automatisch den gesamten Inhalt von Ordnern oder Disks (inklusive

Unterverzeichnissen) zwischen verschiedenen Speichermedien.

Zuerst das Ziel festlegen.

A

Driicken Sidegigs.
© Wahlen Sie €0P«.
Es erscheint kurzzeitig der Eintrag »Select Destination«, und dann der aktuelle Pfad.

® Offnen Sie den Ordner bzw. das Verzeichnis, in welches Sie die Dateien kopieren mochten,
so daR der Ordnername im Suchpfad (obere Zeile im Display) stehfZili#is gelangen
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Sie in Ordner hinein, M4 heraus, milgis kénnen Sie das Laufwerk wechseln.
Y. Das Gerat merkt sich diesen Zielordner.

Angabe der zu kopierenden Dateien.

® Zum Kopieren von allen Dateien eines Ordners oder einer Disk suchen S@ whi¢
alphabetisch erste Datei und driicken die THlEll} »ALL«. Der MultiPlayer beginnt nun
von dieser Datei an alle Dateien in alphabetischer Reihenfolge in den Zielordner zu
kopieren.

R Mit kann der Kopiervorgang jederzeit abgebrochen werden.

Hinweis: Der Name der gerade kopierten Datel wird im Display angezeigt. Der MultiPlayer
kopiert Dateien in aphabetisch aufsteigender Reihenfolge ab der Datei
(einschlieRlich), die beim Druicken der T angezeigt wird. Dadurch kann mgn
auch nur Teile eines Ordners kopieren, wenn z.B. von Festplatte auf Diskette |kopiert
werden soll und der Platz auf der Diskette nicht fiir alle Dateien reicht] Der
Kopiervorgang bricht bei einer vollen Disk mit der Meldung "Disk full* ab. Legen Sie
dann die nachste Diskette in das Laufwerk und rufen Sie die Copy-Funktion|erneut
auf. Bei der Angabe der zu kopierenden Dateien steht dann automatisch bejeits der
Name der Datei im Display, bei der der Kopiervorgang zuletzt abgebrochen wurde, so
daf durch Dricken aa »ALL« der Kopiervorgang an dieser Stelle fortgegetzt
wird.

1.6 Song léschen auf Disk (ERA)

N Driicken Sie aufEl=.
O Suchen und wahlen SiERA«.

® Driicken Sie nach einem evtl. Diskettenwechsel die [}, um die Dateien der neuen
Diskette anzeigen zu lassen. kann das Laufwerk gewechselt werden.

©® Suchen Sie den gewiinschten SongW»D«) mit @

B:\*. *

TEST.M D [ erase] 1547424k

Driicken SieSEilEx .

Es erscheint die Sicherheitsabfrage »OK to erase?«.

Driicken SieEfliE@, wenn Sie den Song l6schen wollen, o2l fiir Abbruch der
Funktion.

R Wenn Sie einen oder mehrere Songs geldscht haben, verlassen Sie die Funi{EZsilinit

@ ® 0

1.7 Songs von Diskette auf die Festplatte Gbertragen

Falls die Festplatte noch nicht formatiert oder partitioniert wurde, lesen Sie Seite 22, »SCSI-
Laufwerk installieren oder abmelden (INS, REL)«. Dies ist auch ein guter Zeitpunkt, um Ordner
anzulegen (s. Seite 88, »Ordner anlegen (MKD)«). Bei einer grof3en Zahl von Songs ist es sehr
sinnvoll, die Festplatte in sogenannte »Ordner« (engl.»Directory«) aufzuteilen und die vielen
MIDI-Files auf diese zu verteilen, statt eine grol3e Menge von Dateien im Hauptverzeichnis zu
haben. Uberlegen Sie sich eine nach Ihrem Geschmack sinnvolle Einteilung lhrer Songs und
benennen Sie die Ordner entsprechend (z.B. Musikrichtungen »POP«, »ROCK«, »TANZ« oder
legen Sie je einen Ordner fiir jede Song Bank an). Aus praktischen Griinden sollten in einem
Ordner nicht vielmehr als 100 Songs gespeichert werden.

® Laden Sie — wenn vorhanden — lhre ASSIGN-Datei.

@ Laden Sie mdglichst viele Songs von Diskette auf die Speicherplatze, von denen Sie die Songs
spater abrufen mdchten.
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® Wabhlen Sie milglgifis, »CD« die Festplatte.

@ Speichern Sie alle geladenen Songs nacheinander auf die Festplatte (s. Seite 82,
»Diskfunktionen (Sequenzer)«). Dabei werden im geladenen Assignment automatisch die
Suchpfade der Songs geéandert.

® Fihren Sie die Funktion »Remove All Songs« aus (s. Seite 39, »Songs aus dem Speicher
I6schen (RMV)«).

Waéhlen Sie mit €D« (odertiliid ) das Disklaufwerk.
Wiederholen Sie die Schritt2 bis ® solange, bis alle gewlinschten Songs kopiert sind.

Speichern Sie jetzt das geanderte Assignment unter dem Namen »ASSIGN.ASG« in das
Hauptverzeichnis der Festplatte (nicht in einen Ordner).

® Q@

Hinweis: Falls der MultiPlayer einen Song nicht mit Taste [ oder einfaches Anwéhlen lagit,
bzw. versucht, ihn vom falschen Laufwerk zu laden, liegt das am falschen Suchpfad
im Assignment. Aktualisieren Sie das Assignment einfach durch manuelles Lagen des
Songs, und speichern Sie dann das Assignment wieder.

2 Diskfunktionen (Matrix)

Im Matrixbetrieb kénnen Sie mittels der Diskfunktionen Matrixb&nke und/oder Programme
laden, speichern, kopieren, loschen, etc.. - eben alles, was mit der Festplatte oder der Diskette zu
tun hat.

<DRI VE> Sel ect functi on:
TMR LDB SVB LDN SVN COP ERA DIR CD >

<DRI VE> Sel ect functi on:
< MKD RVD BAK FMT OFF

2.1 Matrix Bank laden (LDB)

Alle 128 Programme einer Matrixbank kénnen von einem Speichermedium geladen werden.

A Schalten Sie mEEUE in den Matrix-Modus.

N Dricken Sigslflflll und wahlen die Matrixbank, auf die die Programme geladen werden sollen.

N Driicken Siek .
© Suchen und wéhlen Sié& BB«.

B:\ *. MB8

MATRI X. MBS 2k [load] 3004k

Es werden Dateien mit der Extension ».M88« angezeigt.
gewechselt werden.

® Suchen Sie die gewiinschte Bank-Datei@@pit
© Driicken SiédfiEs . Die Matrix-Datei wird geladen.

s kann das Laufwerk

nach dem Einlegen der neuen Diskette die T, um die Anzeige d
Inhaltsverzeichnisses zu erneuern.

Hinweis: Wenn sich die gesuchte Matrix-Datei auf einer anderen Diskette befindet, drUcke%Sie
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2.2 Matrix-Bank speichern (SVB)

Alle 128 Programme einer Matrixbank kénnen auf ein Speichermedium gespeichert werden.
A Schalten Sie mEEUE in den Matrix-Modus.
N Dricken Sigslglflll und wahlen die zu speichernde Matrixbank.
N Drucken Siesiis.
© Suchen und wahlen SiSYB«.

B:\*. M88
MATRI X. MB8 [ new] 1547424k

® Mit [Eglld kann das Laufwerk gewechselt werden. Wenn Sie einen anderen Namen
vergeben mdchten, driicken S,

© Es erscheint ein blinkender Cursor. Sie konnen nur@ilie Zeichen einstellen und mit
den Text-Cursor weiterbewegen.

O Driicken Sigdfil=s: . Die Extension »MB8« wird an den Namen angefiigt und die Datei
mit dem Namen MATRI X. MB8« (oder einem beliebigen anderen Namen) wird nun auf
die Disk (oder die Festplatte) gespeichert.

2.3 Namen der MIDI-Ein- und Ausgange laden (LDN)

N Schalten Sie mit [l in den Matrix-Modus.
N Driicken SiqEgf=.
O Wabhlen Sie DN.
Es erscheinen die Dateien mit der ExtensioNAM«.
® Suchen Sie die gewiinschte Datei.
© Driicken SiéffliER . Die Namen-Datei wird geladen.

2.4 Namen der MIDI-Ein- und Ausgange speichern (SVN)

WAl in den Matrix-Modus.

O Wahlen Sie S8VN\«.
Es erscheinen die Dateien mit der Extension ».NAM«.

® Andern Sie mi und @ den Dateinamen, falls gewuinscht, oder tiberschreiben Sie
die bestehende Datei »NAMES.NAM«.

© Driicken SiéflliEs . Die Names-Datei wird gespeichert.

2.5 Matrix-Datei kopieren (COP)

Siehe Seite 84, »Datei kopieren (COP)«: Der Unterschied besteht darin, daf} Sie als zu
kopierende Datei eine Datei mit der Endung ».M88« auswahlen.

2.6 Matrix-Datei auf der Disk l6schen (ERA)

N Dricken Sie auf der obersten Ebéligi
O Suchen und wahlen SiERA«.
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® Suchen Sie die zu léschende Matrix-Datei (».M88«)@it( ggfs. mitEiiEx / [EZ0N).

B:\*. *
MATRI X. MB8 2k [ er ase] 1547424k

© Driicken SiéE5 .

® Es erscheint die Sicherheitsabfrage »OK to erase?«.

© Driicken Sie@lliZ®, um die angezeigte Datei zu l6schen ofElf fur Abbruch der
Funktion.

R Verlassen Sie die Funktion niEil¥ .

3 Diskfunktionen (Allgemein)

3.1 Inhaltsverzeichnis der Festplatte oder der Disk lesen (DIR)

N Driicken Sia¥gii=.
© Suchen und wahlen Si®hR«.

B:\*. M88
MATRI X. MB8 2k [dir] 1547424k

@ Mit Egd kann das Laufwerk gewechselt werden.
© Suchen Sie die gewiinschte Datei @t

I Mit @fliE% konnen Sie Verzeichnisse 6ffnen. Wenn bereits eine Datei angezeigt wird,
dann verlassen Sie milEglEg diese Funktion.

I Mit kénnen Sie Verzeichnisse schlieRen. Wenn Sie bereits in der obersten
Verzeichnisstufe angekommen sind, dann verlassen Sie ff&l diese Funktion.

3.2 Laufwerk wechseln (CD)

N Driicken Sia¥gii=.
© Suchen und wahlen Si€bx.

sel ect drive:
A B: C ce ee eeee -

® Wahlen Sie mit den Soft-Keys das gewtiinschte Laufwerk aus. Dieses Laufwerk wird damit
zum aktivem Laufwerk. Die Buchstaben bedeuten:

& A & Das Diskettenlaufwerk (fixe Zuordnung)
@ B:bhisH: & Festplatten oder CD-ROM-Laufwerke

3.3 Ordner anlegen (MKD)

N Driicken Sidgags undiER).
N Suchen und wéhlen SidviKD« (Make Directory).

Sie befinden sich nun in dem zuletzt gewéahlten Ordner. (Wenn Sie den Ordner an anderer
Stelle erzeugen mochten, rufen Sie vorher die Funktion DIR auf. In der unteren Zeile erscheint der
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Eintrag »Create new directory:« und der Cursor. Hier kdnnen Sie nun in gewohnter Weise (wie
beim Benennen von Dateien) den Namen des Ordners eingeben (s. Seite 17). In der oberen Zeile
bleibt der Name stehen.

Hinwels: Wenn Sie eine Diskfunktion (statt mit ) mit [HIENE verlassen, bleibt der
gewahlte Ordner gedffnet, so dal} Sie beim nachsten Aufruf automatisch im gjeichen
Verzeichnis landen, und den Ordner nicht erneut suchen missen.

3.4 Ordner l6schen (RMD)

Es kénnen nur leere Ordner geldscht werden. Der Ordner muld ged6ffnet sein - z.B. durch
Anwahlen in der Funktion DIR »Disk Directory« und Verlassen der DIR-Funktion ¢{lg&
Wenn der Ordner Dateien enthalt, erscheint der Hinweis »Unable to remove directory!«

N Driicken SidlgE undiER.
A Suchen und wéhlen Si&kWD« (Remove Directory).

N Sie gelangen in das zuletzt gewahlte Verzeichnis, und es erscheint die Sicherheitsabfrage
»Remove current directory?«. (Es kann nur das aktuelle Verzeichnis geldscht werden).

© Bestitigen Sie die Abfrage nEfliEg . Mit kénnen Sie abbrechen.

3.5 Alternativer Aufruf von »MKD«/»RMD«

Sie kénnen die FunktionervKD« und »>RMD« auch innerhalb verschiedener Disk-Funktionen
durch Driicken der TastdiZ (fir MKD) bzw. (fir RMD) aufrufen, und zwar immer
dann, wenn der Pfad des gerade getffnete Ordners in der oberen Displayzeile steht.

AuRerdem wird RVD« auch aufgerufen, wenn Sie in der »Erase File« Funktion innerhalb
eines leeren Ordners (Anzeigeio» f i | e«) die@llER - Taste betatigen.

3.6 Sicherungskopie erzeugen (BAK)

Die Backup-Funktion dient zum einfachen Kopieren des gesamten Inhalts von
Speichermedien, einschliel3lich aller Verzeichnisse, auf ein anderes Laufwerk.

N Dricken Sigags.
N Suchen und wahlen SiBAK«.

O Geben Sie zuerst den Laufwerksbuchstaben des Laufwerks, von dem die Daten kopiert
werden sollen, an.

® Geben Sie anschlieBend den Buchstaben fiir das Ziellaufwerk an.

Vergewissern Sie sich noch einmal, ob Quell- und Ziellaufwerk korrekt ausgewahlt
wurden.

© Starten Sie miflliEg% den Kopiervorgang.

3.7 Diskette formatieren (FMT)

N Driicken Sie¥gil=.
N Suchen und wahlen Sié&M«.

I nsert new di skette for drive A:
and press ENTER when ready. ..

© Driicken SiéiiEx .
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Formatting 1.44M .
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

Die Disk wird je nach eingelegtem Disktyp (DD oder HD) mit 720 kB oder 1,44 MB
formatiert. Wenn die Formatierung abgeschlossen ist, wird der freie Speicherplatz der Disk
angezeigt.

For mat conpl et e.
1423k total disk space

R Verlassen Sie die Funktion niZl .

Hinweis: Mit dieser Funktion kdnnen nur Disks, keine Festplatten formatiert werden!| Zum

Formatieren lhrer Festplatte: (s. Seite 22, »SCSI-Laufwerk installieren oder abfnelden
(INS, REL)«)

3.8 Festplattenmotor ausschalten (OFF)

Hiermit kénnen Sie den Motor der durcBD« angewahlten Festplatte abschalten. Verwenden
Sie diese Option nur, wenn absehbar ist, daR fir eine langere Zeit kein Festplattenzugriff
stattfindet, da u.U. der Verschlei der Platte durch héaufiges Herunterfahren groRer als beim
Dauerbetrieb ist.

Achtung: Der WavePlayer kann nicht von einer gestoppten Platte spielen!
N Driicken Siegs.
N Suchen und wéhlen Si®©bkF«.

Der Festplattenmotor wird abgeschaltet und startet automatisch wieder beim né&chsten
Plattenzugriff (gilt nicht fir Wave-Ziriffe!).
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Kapitel VIl — Waves

1 Allgemeines

+ Wave-Dateien mussen unkomprimiert im WAV- oder AIFF-Format vorliegen.

+ Wenn eine Wave-Datei auf einer Diskette vorliegt, wird sie vollstdndig in den internen
Speicher geladen, da das Diskettenlaufwerk nicht schnell genug ist, jeweils die n&chsten Daten
nachzuladen. Der Einsatz des WavePlayers mit Diskettenlaufwerk ist daher nur in

Spezialfallen mit sehr wenigen, kurzen Waves sinnvoll (z.B. Erzeugung eines Metronom-
klicks).

+ Fir den sinnvollen Einsatz mit vielen Waves sollten Sie eine Fest- oder Wechselplatte und
mindestens 4 Megabyte Arbeitsspeicher besitzen.

+ Von jeder Wave-Datei werden nur die ersten Sekundenbruchteile von der Festplatte in den
Speicher geladen. Beim Starten (Spielen per Zifferntaste der Fernbedienung oder per MIDI
Note) werden diese Bldocke sofort abgespielt, wéhrend die n&chsten nachgeladen werden.
Andererseits summiert sich hier der Speicherbedarf, da alle abrufbaren Waves vorgeladen sein
mussen.

2 Wave-Formate

2.1 WAV-Format

Das Format YAV« von Microsoft ist das im PC-Sektor Ubliche Format fir Klangdateien.
Diese Dateien durfen nicht komprimiert sein.

2.2 AlF-Format

Das AlF-Format oder Al FF« (Audio Interchange File Format) ist ebenfalls weit verbreitet
und wird vom WavePlayer erkannt und geladen. Wichtig ist auch bei diesem Format, daf’ die
Klangdatei nicht komprimiert ist.

3 Wave-Banke

Es gibt acht Wave-Banke WA« bis 3WH« (Bank 121-128). Jede Bank enthéalt bis zu 128
Waves auf je einer Notennummer. Es ergibt sich dadurch eine theoretische Zahl von 1024
moglichen Waves pro Assignment.

Die angewahlte Bank (normalerweis®f« wird angezeigt, sobald Sie nillegs in den
Wave Betrieb schalten. Sie kénnen die Bank einfach durch Driicken derlzg##tem Wave
Betrieb wechseln.

Die Bank 128 ¥¥H« nimmt eine Sonderstellung ein: Die dort eingetragenen Wave-
Notenzuordnungen werden mit dem eingestellten Song-Programmplatz verknlpft, so dal3 nach
dem Umschalten auf einen anderen Song ein véllig neuer Satz von Wavedateien zur Verfligung

MP22-W, MP88-W, MP22-CDW, MP88-CDW, PMM88-E 91



Kapitel VIl — Waves

steht, der speziell auf den angewéhlten Song zugeschnitten ist.

4 Ansteuerung der Waves

Die Waves werden tber MIDI Note On/Off Befehle gesteuert, die durch Daten-Prozessoren an
den MIDI Ein- oder Ausgangen aus dem MIDI-Datenstrom herausgefiltert und an den WavePlayer
weitergeleitet werden. Zur Ansteuerung aus einem MIDI-File heraus werden Ublicherweise die
Noten-Events an der richtigen Stelle mit einem Sequenzerprogramm in eine Spur des Songs
eingetragen. Diese Spur wird Uber die Funktion »Output Assignment« des MultiPlayers einem
Ausgang zugewiesen, an dem die Noten dann von einem Wave-Prozessor verarbeitet werden.

4.1 Globaler Wave Prozessor

Die MultiPlayer bieten eine Funktion an, mit der man einen MIDI Ein- oder Ausgang, Kanal
und Notenbereich fur die Ansteuerung von Waves festlegen kann (s. Seite 93, »Kanal und
Tastaturbereich reservieren«). Die Bank, von der die Waves hier gespielt werden, ist die im Wave
Betrieb gerade eingestellte Bank. Die Funktion arbeitet unabhéngig von evtl. sonstigen Wave-
Prozessor-Einstellungen in Matrixprogrammen.

4.2 Wave-Prozessor im Matrix-Programm

Die Einstellungen in dieser Funktion sind &hnlich den Einstellungen des globalen
Waveprozessors, zusatzlich wird aber auch die Wave-Bank angegeben, aus der die Waves
abgerufen werden sollen (s. Seite 79, »

Play Waves by MIDI (WAV)«). AuRerdem kann man hier (im Gegensatz zu der globalen
Einstellung) mehrere Wave-Prozessoren fiir unterschiedliche MIDI-Ein-/Ausgange und -Kanale
programmieren. So kann man z.B. durch Noten auf unterschiedlichen MIDI-Kanalen Waves von
verschiedenen Banken abrufen.

5 Bedienung

Um Waves abspielen zu kdnnen, muf3 Speicherplatz fir den WavePlayer reserviert worden
sein. Es erscheint sonst diese Fehlermeldung:

No nmenory reserved for wavepl ayer!

5.1 Arbeitsspeicher fir den WavePlayer reservieren

Achtung! Diese Funktion fuhrt automatisch einen Neustart durch. Alle geladenen
Dateien werden dadurch aus dem Arbeitsspeicher geldscht!

N Suchen und wahlen Si&WMk«.
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Menory for \Wavepl ayer 9 * 64K

© Wahlen Sie mit@) den gewiinschten Wert und dricken §BE% .Nun steht
Speicherplatz fir Waves zur Verfligung.

5.2 Kanal und Tastaturbereich reservieren

N Doppelklick auf{IE.

M DI =>Wave (gl obal)

: 1:
(1) 2 3 4 5 6 7 8

© Wahlen Sie einen MIDI-Ein- oder Ausgang.

M DI *Wave (gl obal): Chi5 1:
TVR CLR

® Waihlen Sie einen MIDI-Kanal und driicken SEbE .

M DI =*Wave (gl obal): Chi5 1:

TMR CLR notes C2to G8

© Legen Sie einen Notenbereich fest, in dem die Waves gespielt werden kénnen. In diesem
Bereich werden danmur Waves gespielt; die Noten werden nicht mehr weitergegeben.

Mit [BUEME kdnnen Sie auf die verschiedenen Eingabefelder positionieren. Die Funktion
»CLR« loscht eventuell vorhandene Zuweisungen.

5.3 Waves laden, anwahlen und spielen

Hinweis: Die Zuordnungen der Waves zu MIDI-Noten werden (genau wie bei den Songs) beim
Laden der Waves automatisch in Ihr Assignment geschrieben. Laden Sie daher als
ersteslhr Assignment. Dadurch ersparen Sie sich ein spéteres »Merge Assignihent,
da schon durch das Laden der ersten Waves das aktuelle Assignment im $peicher
ergénzt wird.

O Dricken Siqisls

Wave: WA

« 56 57 58 59 60 61 62 63 -

Sie befinden sich jetzt auf der obersten Wave-Ebene. »WVA« ist die Wave-Bank A. Die
Zahlen in der unteren Reihe sind MIDI-Notennummern.

® Drehen Sie ar@, so daR eine Notennummer (hier: 60) markiert ist:

Wave: WA C 3

« 56 57 58 59 (60) 61 62 63 -

Oben erscheint der zugehdrige Notenname (C3), und unten Klammern um die gewahlte
Notennummer 60 (Sie kdnnen natirlich auch eine andere Notennummer wahlen. Achten
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Sie jedoch darauf, daf? diese in dem Tastaturbereich liegt, der fir die Waves reserviert ist,
wenn Sie die Wave auf der MIDI-Tastatur spielen mdchten).

© Doppelklick aufEgiis. Es erscheint das zuletzt angewahlte Diskverzeichnis. Suchen Sie die
gewtlnschte Wave-Datei. Wenn lhre Datei eine andere Extension \&/«».hat
(z.B.»Al F«), driicken sie die TasfifiJ. Die Suchmaske springt dann um in. % « und
sie konnen auf alle Dateien zugreifen.

O Driicken SidME .

Wave: WA C 3 WAVEDEMD. WAV
& 56 57 58 59 (60) 61 62 63 >

Die LED der Taste unter der Notennummer 60 leuchtet auf. Abhéngig davon, ob Sie die
Wave von Diskette oder von Festplatte geladen haben, wurden entweder die gesamte Wave
oder nur die ersten Datenbldcke der Wave geladen. Wenn Sie diese Taste kurz antippen,
erklingt die Wave in voller Lange. Wenn Sie die Taste festhalten, wird die Wave nur so
lange gespielt, bis Sie die Taste loslassen. Sie kénnen auf einer Bank so viele Waves laden,
wie es MIDI-Notennummern gibt.

© Laden Sie beliebig weitere Waves auf anderen Notennummern, indem Sie die ®hritte
bis @ wiederholen.

R Verlassen Sie die Funktion niEll

5.4 Songbezogene Zuordnung von Wave-Dateien

Durch die songbezogene Zuordnung von Wave-Dateien wird es mdglich, durch Anwéhlen von
Songs automatisch einen speziell auf den aktuellen Song zugeschnittenen Satz von Wave-Dateien
zu laden. Dadurch ist es nicht mehr notwendig, alle Waves fur alle vorhandenen Songs gleichzeitig
im Speicher zu halten und es kann bei jedem Song derselbe MIDI-Kanal und Notenbereich zum
Ansteuern der Waves verwendet werden. Die Zuordnung der Wave-Dateien zu den Songs
geschieht Gber die Wave-Bank WVH, die zu diesem Zweck reserviert ist.

Zuordnen der Wave-Dateien zu eéinem Song:
® Wabhlen Sie den Song an, fur den Waves zugeordnet werden sollen.
N Driicken SidlIEEE und schalten Sie ggf. nfIE in die WVH-Bank.

© Ordnen Sie nun die gewtunschten Waves den verschiedenen Noten zu (s. Seite 93, »Waves
laden, anwahlen und spielen«). Alle Anderungen (Hinzufiigen oder Léschen von Waves) in
der WVH-Bank werden automatisch zu dem vorher eingestellten Song-Programmplatz
abgelegt.
@ Vergessen Sie nicht, anschlieBend die ASSIGN-Datei abzuspeichern, um die neuen
Einstellungen zu sichern.
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Hinweis:

Hinweis:

Wenn ein Song-Programmplatz angewahlt wird, entfernt der MultiPlayer zuhachst
alle Waves aus der reservierten WVH-Bank. Falls vorhanden, werden dann die dem

aktuellen Song zugeordneten Wave-Dateien vorgeladen. Dieser Vorgang ka
einige Sekunden dauern, wenn dem angewdahlten Song sehr viele Waves zu
sind.

Falls Sie den MIDI-Kanal und -Ausgang zum Ansteuern der Waves als "gl
Einstellung vornehmen (durch Doppelklick M), beachten Sie bitte, d

hn u.U.

bbale"
AR

hiertiber nur die Waves der in der Wave-Funktion gerade aktivierten Bank anggsteuert

werden. Sollen z.B. in der WVA-Bank einige "Jingles" (Tusch, Applaus

etc.)

unabhangig vom eingestellten Song zum direkten Abruf per Tastatyr der
Fernbedienung oder des MIDI-Keyboards bereit stehen, empfiehlt es sigh, die

Ansteuerung der WVH-Bank Uber die Einstellung "Play Waves by MIDI (WAV
Seite 79) in einem Matrix-Programm vorzunehmen. Da hier die anzusteuernd
angegeben wird (hier: WVH), funktioniert die Ansteuerung der Song-bezo
Waves dann unabhéngig von der gerade angewéhlten Bank im WAVE Betrieb.

" (s.
P Bank
enen

Wave Utilities

Fals Sie gerade mal eine Wave vorzeitig stoppen, aus dem Assignment oder dem Speicher
I6schen wollen, oder einfach nur den aktuellen Suchpfad fir das eingestellte Wave wissen wollen,
dann gehen Sie wie folgt vor.

O Dricken SiqiEis.
® Wabhlen Sie die gewiinschte Wavedatei @it

(3]

Driicken Si¢Spli=z .

Wave: W/H C 2 TUUUT. WAV

TMR WAV STP RW PTH CLR

TMR ** Transparent Panik **
WAV Play Waves by MIDI
STP Stop playing Wave
RMV Remove Wave from Memory
PTH Display assigned Path
CLR Clear Assignment
Verlassen Sie die Funktion niEll

heordnet
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Kapitel VIII — AUDIO

Kapitel VIII - AUDIO

1 Soundcard, Wave & CD

Hier legen Sie fest, welche Audioausgéange die Card benutzt, und welche der WavePlayer. Es
sind zwei Stereoausgange vorhanden: A und B. Bei den CDW-Modellen kann mit dieser Funktion
auch der Ausgang und die Lautstérke zum Abspielen von CD-Audio Tracks eingestellt werden.

N Driicken Sidixly] .

Audio Qut (A/B), Vol.( CD ) ummmmmmmmme]127
Card A B Wwe A B CD A B >

© Wahlen Sie mit den Tastdil} und £ | und [E) sowie [l und BER die

Ausgange fir die Card, den WavePlayer und eventuell die CD. Die LEDs unter A oder B
leuchten je nach Ihrer Wahl. Indem Sie die gewahlte Taste nochmals driicken, kénnen Sie
die Tonausgabe der entsprechenden Audioeinheit ganz abschalten.

e Mit @ konnen Sie die Lautstéarke der zuletzt gewéahlten Audioeinheit einstellen — (Card)
oder (Wave) oder (CD).

R Verlassen Sie die Funktion niEail¥ .

Wenn Sie ein CD-ROM Laufwerk tUber SCSI angeschlossen und mit dem Device Drive
Manager angemeldet haben, erscheint iiber der fElEein Pfeil. Durch Driicken auf diese
Taste gelangen Sie zu der CD-Audio Control Page. Hier kbnnen Sie mit den Laufwerkstasten lhrer
Fernbedienung Audio-Tracks der eingelegten CD anwéhlen und abspielen. Bitte Beachten Sie, daf3
Sie bei einemextern angeschlossenen CD-ROM Laufwerk noch eine extra Audio-Verbindung
vom CD-ROM Laufwerk zum Verstarker benétigen — die Ausgabe Uber die Audio-Ausgange A/B
des MultiPlayers ist in diesem Falle nicht méglich.

CD Audi o Contr ol VeI TTTTTTTTT Nl
<Track= Ti me= =

96 MP22-W, MP88-W, MP22-CDW, MP88-CDW, PMM88-E, MT16-X



Anhang A — Problemldsungen

Anhang A — Problemlésungen

Expander oder Synthesizer schalten aus unergrindlichen Ursachen plotzlich Noten aus,
Controller-Werte werden zurtickgesetzt (z.B. Volume auf Maximum).

Problem:

Auf der MIDI-Leitung wird fir l&nger als 300 Millisekunden kein Event gesendet; der MIDI-
Empféanger geht deshalb davon aus, daR3 die Verbindung unterbrochen worden ist und schaltet evitl.
Uber MIDI eingeschaltete Noten aus bzw. sich selbst in den Einschaltzustand (Volume=max.
usw.).

Erklarung:

Dieses Verhalten tritt meist durch »Active Sensing« in Verbindung mit dem Aufsplitten eines
MIDI-Datenstromes auf verschiedene Ausgange oder dem Ausfiltern von MIDI-Daten auf.

»Active Sensing« wird etwa alle 200 ms von einem Master (Keyboard, Sequenzer 0.a.)
gesendet, und zwar nur dann, wenn gerade keine anderen MIDI-Daten gesendet werden mussen.
Dieses dient dazu, den angeschlossenen Geraten anzuzeigen, daf3 die MIDI-Verbindung noch
intakt ist (hach dem Motto »Hallo, ich bin noch dal«).

Problematisch wird die Sache dann, wenn durch zwischengeschaltete Prozessoren (z.B. MP88-
W oder PMM-88E) durch Split, Filterung 0.a. nicht alle vom Master gesendeten MIDI-Daten die
angeschlossenen Expander erreichen. Der Master sendet zwar fleiRBig irgendwelche MIDI-Daten
(und deshalb kein Active Sensing), diese kommen aber nicht unbedingt beim Expander an — was
zu oben beschriebenem Verhalten fuhrt.

LOsung:

Das Senden von Active Sensing sollte unterbunden werden. LaRt sich diese Funktion am
Master nicht ausschalten, empfiehlt sich ein globales Active Sensing-Filter an dem betreffenden
Eingang des MultiPlayers. Ein Empfanger erwartet Active Sensing namlich nur, wenn er es nach
dem Einschalten oder einem Reset einmal empfangen hat.

Die Ubertragung von systemexklusiven Daten vom MultiPlayer zum Synthesizer oder Expander
klappt nicht.

Problem:

Das entsprechende Gerat ist nicht in der Lage, SysEx-Daten gemischt mit Echtzeitdaten zu
verarbeiten.

Erkléarung:

Ist beim MultiPlayer ein Ausgang fur Synchronisation eingestellt, so sendet er an diesem
Ausgang Clock-Events im richtigen Zeitabstand It. eingestelltem Tempo — egal ob hier gerade
SysEx-Daten Ubertragen werden oder nicht. Laut MIDI-Spezifikation ist es namlich ausdricklich
erlaubt, Echtzeitdaten wie MIDI-Clock zu jedem beliebigen Zeitpunkt — auch zwischen den
Datenbytes einer SysEx-Nachricht — zu senden (Auch im gestoppten Zustand sendet der
MultiPlayer die MIDI-Clock, damit sich angeschlossene Slaves schon vor dem Start auf das
aktuelle Tempo einstellen kénnen.).

Losung:
Der Ausgang, an dem das Geréat angeschlossen ist, muf3 in der Sync-Funktion desaktiviert

werden oder: das Gerat mul3 an einem Ausgang angeschlossen werden, an dem die MIDI Clock
nie bendtigt wird (keine angeschlossenen Drumcomputer, Sequenzer o. &.).
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Der MultiPlayer bleibt nach dem Start auf der ersten Note des ersten Taktes stehen, statt den
Song wie gewinscht abzuspielen.

Problem:
Der MultiPlayer ist auf »SYNC: MIDI clock« gestellt.

Erklarung:

Hier wurde sehr wahrscheinlich vergessen, nach dem extern synchronisierten Uberspielen des
Songs per MIDI die Synchronisation auf intern zuriickzuschalten. Nun wartet der MultiPlayer auf
die Clock und wartet und wartet ...

Losung:
SYNC auf »intern« schalten und nochmals starten.

Das vom Software-Sequenzer stammende MIDI File wird vom MultiPlayer nicht so
wiedergegeben wie vom Software-Sequenzer — es fehlen Teile oder ganze Stimmen, Schlagzeug-
und BaR-Figuren hoéren nach vier Takten einfach auf, diverse Einstellungen (Channel,
Transpose, Velocity, Volume etc.) werden ignoriert, nur das Intro des Songs wird abgespielt,
oder: der ganze Song erklingt von nur einem Synthesizer bzw. gar nicht.

Problem:

Die Abspiel-Parameter des Software-Sequenzers werden im »MIDI File Format« nicht
eingetragen bzw. gespeichert.

Erklarung:

Der MultiPlayer spielt immer genau nur das ab, was im Standard MIDI File gespeichert wurde.
Das »MIDI File Format« erlaubt die Speicherung folgender Song-Daten:

@ Mehrere parallele Spuren mit beliebig vielen Events auf allen 16 MIDI- Kanalen
< Die volle Aufldsung (z.B. 1/768-Note)

< Alle MIDI-Kanalnachrichten (Control, POLY/Channel Pressure etc.)

@ SysEx-Events ohne Handshake

& Tempo

& Taktart

& (Text-Events)

Der Software-Sequenzer speichert von jedem Event also immer den im Editor erscheinenden
Kanal (»original«), die im Editor erscheinende Velocity, Tonhthe, Event-Position etc.

Scheinbar fehlende Songteile werden dadurch eventuell auf anderen MIDI-Kanélen
ausgegeben, namlich auf den Kanalen, auf denen sie urspriinglich in den Software-Sequenzer
eingespielt worden sind (»original«). Das gleiche gilt fur die sog. »Abspielparameter«; eine dort
transponierte Spur wird in der (falschen) Original-Tonhéhe gespeichert.

Auch mufR3 der ganze Song als ein Pattern vorliegen, ein Songablauf mit mehreren Patterns ist
ebenfalls nicht im MIDI File-Format speicherbar.

Losung:

Vor dem Speichern des Songs als Standard MIDI File missen die Abspielparameter in die
Songspuren eingerechnet werden. (z.B. »Normalize« und »Fix Quantize« bei Creator/Notator;
Umrechnung des MIDI-Kanals iber »Process Data« oder [Shift] ,T" im Editor). (z.B. »Einrechnen
Abspielparameter« oder [ALT] ,F" fiir jede Spur bei Cubase)

Loops sind auch Abspielparameter und mussen daher physisch kopiert werden (bei
Creator/Notator: »Segment Copy«, Number of Copies: Loop-Wert / Taktzéhler x Anzahl der
Takte).

Bei Creator/Notator missen mehrere Patterns mit »Arrange-to-Pattern-Copy« zu einem
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einzigen Pattern zusammengefalit werden.

Bei Cubase mussen die Spuren ebenfalls "am Stiick" vorliegen. Einfach mit dem Klebesymbol
bei gedriickter [ALT]-Taste auf den ersten Part in jeder Spur klicken.Loops muissen auch bei
Cubase umgeformt werden.

Wenn Sie dieses gemacht haben, speichern und laden Sie den Song als MIDI File im Software
Sequenzer und priifen diese Version auf »Werktreue«.

Das automatische L aden des Assignments nach dem Einschalten klappt nicht.

Problem:
Das Assignment-File auf dem aktuellen Laufwerk heif3t nicht ASSIGN.ASG.

Erklarung:

Beim automatischen Laden nach dem Einschalten wird nur das Assignment mit dem Namen
»ASSIGN.ASG« gesucht und — wenn vorhanden — geladen, ».ASG«-Files mit anderen Namen
werden ignoriert.

Losung:

Das gewdlinschte Assignment in »ASSIGN.ASG« umbenennen (selbstverstandlich kénnen auf
verschiedenen Laufwerken verschiedene ASSIGN-Dateien unter diesem selben Namen
gespeichert sein — Sie sind also nicht gezwungen, immer nur mit einer ASSIGN-Datei zu arbeiten).

Eserscheint die Fehlermeldung »WRONG DISK FORMAT«.

Problem:
Die eingelegte Disk 1ai3t sich nicht lesen.

Erklarung:

Die Meldung I&Rt auf eine nicht oder nicht im richtigen Format formatierte Disk schliel3en. Der
MultiPlayer kann keine Macintosh-Disks und keine Uberformate lesen — keine 10 oder 11
Sektoren pro Spur und keine 83 Spuren!

Losung:

Verwenden Sie nur doppelseitig formatierte 720-kByte- oder 1.44-MByte-Disks (HD). Diese
mussen die Aufschrift » DD« (Double Density) bzw. »HD« (High Density) tragen.

Der MultiPlayer l&dt einen Song nicht (oder vom falschen Laufwerk).

Problem:

Im Assignment ist ein falscher Pfad gespeichert (s. Seite 8583, »Songs von Diskette auf die
Festplatte Ubertragen).

Erklarung:

Der MultiPlayer kann den Song nicht finden, da im Assignment nicht der richtige Pfad
angegeben ist.

Losung:

Rufen Sie die Funktion »Assign to file« auf, oder laden Sie den gewiinschten Song von Hand.
Dabei wird das Assignment aktualisiert. Speichern Sie dann das korrigierte Assignment.

Der MultiPlayer meldet sich nach dem Einschalten nicht.

Problem:
Das Betriebssystem kann nicht geladen werden.
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Erklarung 1:

Eventuell sind durch Spannungsschwankungen, oder andere Effekte die Daten im Speicher
durcheinander geraten.

Losung 1:

Halten Sie beim Einschalten die Taste gedriickt. Dadurch wird der gesamte Speicher
initialisiert (entspricht der Konfigurationsfunktion »INl«, Seite 18).

Erklarung 2:

Am externen SCSI-Anschlul? ist eine Steckverbindung gemacht worden. Das angeschlossene
Gerat (z.B. ein PC) ist aber noch nicht eingeschaltet. Die SCSI-Kette stimmt mit ihren
AbschluRBwiderstéanden nicht.

Losung 2:

Den MultiPlayer erst dann einschalten, wenn das angeschlossene Gerat eingeschaltet ist.
Achten Sie darauf, daR die AbschluRwiderstdnde am angeschlossenen Gerét (s. Beschreibung dort)
richtig gesetzt sind.

Der MultiPlayer ,steht”, es ruhrt sich nichts mehr, er reagiert nicht mehr auf Tastendruck.

Praoblem:
Die Taste (oder eine andere Taste) klemmt.

Erklarung:

Beim letzten Driicker{Zillf Taste (oder einer anderen Taste) wurde sehr viel Druck
aufgewendet. Die Taste hat sich am Eck im Gehéause verklemmt und blockiert alle weiteren
Eingaben.

Ldsung 1:
Driicken Sie didZIllf Taste nochmals sanft, sie springt dann sofort heraus.
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Anhang B — Signalfluf3

1 Ein MIDI-Kanal vom Eingang zum Ausgang

[ Remote ]
MIDI-Eingang ] Split l Input Transpose ] Input Filters
(siehe Diagramm?2)
ROUTING Controller Reassign [ | Output Filter — Output Transpose — Velocity Processing
Program Change
Volume Control — MIDI - Ausgang
Send Data
2 Split
SplitCh.8 |—etc.
: 4. Splitbereich: Ch 8 left zone: Ch 8
Split Ch.5 3. Splithereich: Ch 7
left zone: Ch5 [ 2. Splitbereich: Ch 6
1. Splitbereich: Ch 5
4. Splitbereich: Ch 5 J
3. Splitbereich: Ch 4 >
2. Splitbereich: Ch 3 .
i ich: » Routing
Split Ch 1 \1 Splitberdich: Ch 2/—|—| > Contrqller
Keyboard: Ch 1 [ left zone: Ch 2 \ > Reassign
—| Ch 1: Controller | >
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Anhang C — Glossar

Begriff Erklarung

Above Oberhalb: Kennzeichnet der Faktor oberhalb von Treshold (s.u.) zur Berechnung bei
den Velocity-Funktionen.

Aftertouch Channel Pressure und Poly Pressure. Diese Events werden beim Druck auf die Tastatur

nach dem Anschlag gesendet. Der »polyphone Aftertouch« (Poly Prassure)
berlcksichtigt dabei zusétzlich die Notennummer, d.h. den unterschiedlichen Druck auf
einzelne Tasten.

All Notes Off Channel Mode Message (Ctrl. No. 123), der alle noch nicht beendeten Noten be¢ndet

Anschlagsdynamik s. Velocity.

Arbeitsspeicher Der Bereich innerhalb des Gerétes, in den sich der MultiPlayer Daten von der Diskette
oder der Festplatte ladt, um damit arbeiten zu kénnen.

ASSIGN-Datei Die Datei auf der Disk, in der die Zuordnungen gespeichert werden.

Assignment Zuordnung. Alle Songs kdnnen verschiedenen Programmnummern zugeordnet|werden
(File Assignment). Ferner kdnnen Spuren beliebigen Ausgéngen zugeordnet werden
(Output Assignment).

Below Unterhalb: Kennzeichnet der Faktor unterhalb von Treshold (s.u.) zur Berechnding bei
den Velocity-Funktionen.

Control MIDI-Events, deren Funktion durch das erste Datenbyte festgelegt wird. »Contro] 1« ist

z.B. das Modulationsrad, 2 = Breath Control, 4 = Foot Pedal, 7 = MIDI-Volume, 64 =
Sustain On/Off etc. Das zweite Datenbyte enthalt dann den zu sendenden Wert.

Doppelklick Schnelles zweimaliges Driicken auf eine Taste

Dump engl.: Abwurf. Im MIDI Jargon: Ubertragung (eines Datenblockes).

Dump-Reguest MIDI-Befehl, der ein MIDI-Gerdt zum Senden von bestimmten System-Exclysive-
Daten auffordert.

Event Ereignis: In MIDI ist ein Event eine Folge von in der Regel 2-3 Zeichen, die inen
Tastendruck, eine Modulation, einen Programmwechsel, etc darstellen.

Extension An der Extension (»Erweiterung«) erkennt man die Art der Datei. Die Songs enden z.B.
immer mit der Extension ».MID« (MIDI-File-Format).

File Datei; ein Datenpaket auf der Disk. Eine Datei besitzt einen achtstelligen Namgen und

eine dreistellige »Extension« (Erweiterung), getrennt durch einen Punkt.

General MIDI (auch GM) | Erweiterung des MIDI-Standards, die unter anderem eine Soundbank mjt 128
standardisierten Sounds vorschreibt..

Input (IN) Eingabe: Beschreibt beim MultiPlayer z.B.: die acht MIDI Eingangsbuchsen.

Job Programmierte Abfolge verschiedener Funktionen. Sie kdnnen mit Hilfe einer »Mini-
Programmiersprache« eine beliebig lange Folge von Befehlen programmieren.

Konvertieren Um- oder verwandeln.

L oad Von der Disk in den Arbeitsspeicher laden.

Merge Mischen.

MIDI Musical _hstrumentDigital | nterface. MIDI ist eine standardisierte Spezifikation, mit

deren Hilfe sich die heutigen Musikinstrumente tber die bekannten MIDI-Buchsen (IN,
OUT, THRU) unterhalten bzw. verstehen kénnen.

MIDI Dump »MIDI-Datenabwurf« bzw. Ubertragung gréRerer Datenmengen tiber MIDI.
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Begriff Erklarung

MIDI Kanal Die Information, die Gber MIDI transportiert wird, kann auf maximal 16 verschig
Teilbereiche aufgeteilt werden. Jeder Teilbereich stellt einen MIDI Kanal dar
Numerierung geht von 1-16.

MIDI Port Ist ein MIDI Ein- oder Ausgang. Anders gesagt: Ein MIDI Port ist eine MIDI Bug
(stark vereinfacht I)

Mittel-Stellung Auch Ruhestellung. Z.B. Beim Pitch-Wheel, wenn sich das Rad genau in de
befindet.

Null-Stellung Auch Aus-Stellung. Der Wert, bei dem z.B. ein Controller keine Wirkung zeigt. (meist
0)

Offset Ein einzustellender Wert, der bei den Velocity-Funktionen addiert oder subt
wird.

Omni Mode Omni Mode bedeutet, daf? ein MIDI Geréat auf allen 16 MIDI-Kanalen empfangen

Ist Omni Mode abgeschaltet, empfangt das Gerat nur auf einem eingestellten
Kanal.

Output (OUT)

Ausgabe: Beschreibt beim MultiPlayer z.B.: die acht MIDI Ausgangsbuchser
Audio Ausgange fur CD und Wave.

kann.
MIDI-

oder

Panorama Funktion zur Positionierung eines Klanges im Stereobild, oft auch Panpot genannt.
Pitch Wheel »Tonh6henbeugerad«.
Pitchbend Stufenlose Beeinflussung der Tonhdhe; Spieltechnik fir elektronische Keyboargds, mit

der spezielle Synthesizereffekte realisiert oder etwa das Saitenziehen einer
imitiert werden.

Program Change

Ein Event (s.0.), das ein Instrument veranlaf3t, seinen Sound umzuschalten.

Gitarre

Realtime Verarbeitung in Echtzeit, d.h. ohne Verzégerung.

Routing Umleiten von Events von einer Quelle zum Ziel. Dabei kénnen beliebig Eint und
Ausgange, sowie MIDI-Kanéle zugeordnet werden.

Routing Umleiten oder Weiterleiten eines MIDI Ereignisses. Dabei kdnnen Ein- und Auggénge
sowie MIDI Kanale neu zugeordnet werden.

Save Auf die Disk speichern.

Sequenzer MIDI Gegenstiick zur Bandmaschine.

Soft-Keys Tasten mit veranderlicher Funktion

Split Aufteilen des Tastaturbereichs auf ein oder mehrere unabhéangige Bereiche.

Standard MIDI File

Standardisiertes Datenformat zum Austausch von

verschiedenen Systemen.

Systemexklusive
Nachrichten

(SysEx)

Systemexklusive Nachrichten. »Systemexklusiv« bedeutet, dal diese Nach
(Daten) nicht in der MIDI-Sprache gehalten sind. Sie kénnen nur von genau
Gerat (Synthesizer 0.4.) verstanden werden. Damit MIDI durch die fremde S
nicht durcheinander geréat, gibt es einen »SysEx-Header« vor der Nachricht un
»EOX«- (End Of Message) Befehl am Ende. So verpackt kénnen diese »fre
Daten mit MIDI Ubertragen werden. Die Nachrichten selbst enthalten Botschaft
z.B.: »Firma Roland, Gerat D-20, Cutoff-Filter auf O setzen!« oder »Firma Ya
Gerat DX7I11, komplette Klangdaten fir den Edit-Buffer!«, usw.

Text Events

Um die Karaokefahigkeit des MultiPlayers nutzen zu kdnnen, muissen im Sor]
Text Events, besondere MIDI Befehle, enthalten sein. Jeder dieser Befehle k
Buchstabe, eine Silbe, Worter oder ganze Satze beinhalten. Diese Text Event
bei Karaoke synchron an einem angeschlossenen Bildschirm ausgegeben.

Threshold

Schwellen- oder Grenzwert.

Transpose

Verandern der Tonh6he in Halbschritten. (=Transponieren)

Velocity

Anschlagstéarke oder Anschlagsdynamik, eigentlich Anschlagsgeschwindigkeit.
Wert bezeichnet im allgemeinen die Lautstarke eines Tones.

Sequenzersongs zWischen

richten
einem
prache
d einen
mden«
en wie
maha,

g sog.
Ann ein
werden

Dieser
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Anhang D — Technische Daten

MultiPlayer
Netz Anschlu3: Schukostecker
Spannung Schaltnetzteil; stellt sich auf S. von 100 V bis 240 V ein.
Leistungsaufnahma: ca. 15 W, 50/60 Hz
GrofR3e und MaRe (B, H, T): 483 x 44,5 x 265 mm (19", 1 HE)
Gewicht
Gewicht:
FuBschalter Anschluf}: 6,3 mm Klinke
(Option) Typ: Taster
Schaltung; Polaritat wird automatisch erkannt
Rechner Speichef: 1 MByte, erweiterbar auf bis zu 16 MByte

Speicher (statisch):

32 KB, erweiterbar auf 128 kByte

Schnittstellen

8 x MIDI IN, 8 x MIDI OUT, Floppy, SCSI, Audio, optional
FORNET

Speichermedie

Disklaufwerk:

3,5" DD/HD Floppy Disk Drive, 9 Sekt./80 Spuren, LED

Diskformat:

MS-DOS, Atari ST-komp. (MFM)

Festplatte optional):

SCSI, 160-540 MB, 2,5"

Fernbedienung

MaRe (B, H, T)): 202 x 28 x 94 mm
Anschluf3: Kabel: 5 m, Stecker: Western, 6-Pol
Anzeige: 2x 40-Zeichen hintergrundbeleuchtetes LC-Display

Bedienungselemente: ([[II-EER. IED. EXD. G55,

) R

(jaa J o ] m § - § 00 K J
WavePlayer Formate WAV, AIFF
Abspielparametef Mono oder Stereo, 8 oder 16 bit, 5-50 kHz Samplingfrequenz
Anzahl der Waves$ bis zu 1024 Waves, mono oder stereo, einstimmig
Weitere FORNET X
Optionen
GM-Daughterboarg X
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Anhang E — Event-Liste

Noten-Events:

9n Note On (Byte 1 = Notennummer, Byte 2 = Velocity)
9n Note Off (Byte 1 = Notennummer, Byte 2 = 0 [off])
8n Soft Note Off (Byte 1 = Notennummer, Byte 2 = Release Vel.)
An PolyPressure (polyph. Aftertouch) (Byte 1 = Notennummer, Byte 2 = Wert)
Channel M essages:
En Pitch Wheel (Byte1=LSB, Byte2 = MSB)
Cn Program Change (Byte 1 = Programmnummer)
Dn Channel Pressure (Ch.-Aftertouch) (Byte 1 = Wert)
Controller (Ch.-M essages) (Byte 1 = Status, Byte 2 = Wert):
Bn Modulation Wheel 1
Bn Breath Control 2
Bn Foot Control 4
Bn Portamento 5
Bn Data Slider 6
Bn Volume 7
Bn Balance 8
Bn Panorama 10
Bn Expression 11
(Control 32 bis 63 kontrollieren die LSB-Werte fiir die entsprechenden Controller 0 bis 31)
Bn Sustain/Hold Pedal 64
Bn Portamento 65
Bn Sostenuto 66
Bn Soft Pedal 67
Bn Hold 2 69
Bn Tremolo Depth 92
Bn Chorus Depth 93
Bn Celeste Depth 94
Bn Phase Depth 95
Bn Increment 96
Bn Decrement 97
Bn Local On/Off 122
Channel Mode Messages (Controller):
Bn All Notes Off 123
Bn Omni Off 124
Bn Omni On 125
Bn Mono On (Poly Off) 126
Bn Poly On (Mono Off) 127

System-M essages

System Exclusive:

FO

F7

System Realtime:

F8
FA
FB
FC
FE
FF

System Exclusive

End Of Exclusive (EOX)

MIDI-Clock
Start

Continue

Stop

Active Sensing
System Reset

System Common:

F1
F2
F3
F6
F7

MIDI-Timecode (MTC)
Song Position Pointer
Song Select

Tune Request

End Of Exclusive (EOX)

(Byte 1 = Firmen-ID, Byte 2 = Device-ID, Byte 3 =
Parameter-ID [kein Channel-Byte]). Es folgt eine
beliebig lange Nachricht

(1 Byte; Ende der systemexklusiven Ubertragung,
eigentlich ein »Common«-Eventtyp, s. u.)

(1/96stel Abstand, nur zus. mit Start-Befehl)
(Start-Befehl, immer vom Anfang des Songs)
(Fortsetzen nach Stop-Befehl)
(Stop-Befehl, MIDI-Clock lauft weiter)
(200 ms Abstand, priift MIDI-Verbindung)
(erzeugt Reset bei einigen Geraten)

(quasi »SMPTE via MIDI«)
(16383 Song-Positionen mit LSB/MSB)
(Anwahl von 128 Songs)
(Stimm-Befehl bei einigen Geréaten)
(s.0.)
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Anhang F — Fehlermeldungen

Fehlermeldung Bedeutung

CRCerror Die Daten auf der Disk sind unlesbar.

directory exceeds Ein Directory bzw. Ordner enthalt mehr als ca. 1000 Dateien.

disk full Der Platz auf der Disk reicht nicht zum Speichern des Files.

disk structure bad Es wurde keiner der oben aufgefiihrten Fehler erkannt, trotzdem laf3t sich die Disk nicht legen.
filenot found Die zu ladende Datei befindet sich nicht auf dem gewahlten Laufwerk.

MIDI buffer full # Durch einen MIDI-Datenstau am Ein- oder Ausgang ist der Pufferspeicher Ubergelaufen. Bei

dieser Meldung erscheint der Name des entsprechenden Ein- oder Ausgangs und dessen{Nummer.
Ein Ausgang kann nur tberlaufen, wenn dort zu viele Daten ankommen, wéhrend der Auspang
durch SysEx-Daten oder Send Data belegt ist.

MIDI dataerror # Diese Anzeige weist auf unvollstandige MIDI-Daten am Eingang hin, d. h. der Bitrahmen efines
einzelnen MIDI-Bytes (Startbit, ( Bit Daten, Stopbit) war fehlerhaft. Die Ursachen sind schlechte
Kabelverbindungen, viele THRU -> IN-Verkettungen, bevor die Daten den MultiPlayer erreichen
oder: ein Synthesizer sendet nach dem Einschalten einen kurzen, undefinierten Datenimpls.

no data Die Disk ist nicht (oder im falschen Format) formatiert.

no directory space Es befinden sich zu viele Dateien im obersten Directory bzw. Ordner.

no disk Es wurde keine Disk eingelegt.

No memory reserved for Es wurde versucht, in den Wave Betrieb zu schalten, obwohl kein Speicherplatz fir den
waveplayer! WavePlayer reserviert ist.

no response Das angesprochene SCSI-Gerat meldet sich nicht.

out of memory Der Songspeicher des MultiPlayers ist voll. Entweder: der Platz reicht nicht zum Laden de$ Songs

von der Disk, oder bei RECORD: Die Menge der aufzunehmenden Daten paf3t nicht mehr|in den
Speicher. Dabei wird die Aufnahme der Spur, bei der der Speicheriiberlauf auftrat, abgebrpchen

und die bisher aufgenommenen Daten dieser Spur geldscht. Die Aufnahme evtl. anderer Record-
Spuren wird jedoch fortgesetzt.

Processing-Resour ces Es wurden zu viele Datenprozessoren (Filter, Split, Transpose, etc.) benutzt.
exceeded!
reservation conflict Das SCSI-Gerét ist von einem anderen Initiator belegt und reserviert worden.

Routing-Resour ces exceeded! |Es wurden zu viele oder zu komplexe Routings vorgenommen. Diese und die vorhergehende
Fehlermeldung kann praktisch nur bei extremer Auslastung eines einzelnen Geréates in Verbindung
mit FORNET erscheinen.

SCSl error # Bei einem SCSI-Gerét ist ein Fehler aufgetreten (die Nummer »#« wird von dem betreffenflen
Laufwerk ausgegeben).

sector not found Ein Sektor auf der Disk wurde nicht gefunden bzw. ist nicht lesbar.

Sequencer program must be a |Die »job« Funktion wurde aufgerufen und das geladene Programm Steagtard MIDI File.

JOB! Waéhlen Sie einen bereits existierenden JOB oder einen freien Programmplatz.

System buffer full Beim Ubertragen von SysEx Dateien, speziell von Matrix-Banken, sollten die Programme in der
Zielbank des empfangenden Gerates zuerst geléscht werden. AnschlieRend die Ubertragyng
wiederholen.

unsupported format Es wurde erkannt, daR die Disk formatiert ist, das Format jedoch unpassend ist.

Wave memory full! Es steht nicht genligend Speicherplatz fur zusatzliche Waves zur Verfiigung.

write protected Die Disk ist schreibgeschiitzt. Vergewissern Sie sich, ob Sie wirklich auf diese Disk etwas

speichern méchten. Entfernen Sie dann den Schreibschutz (Plastik-Schieber an der linken oberen
Ecke der Disk schlieRen), legen Sie die Disk wieder ein und dr{EgiE
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Anhang G — Format der ASSIGN-Datei

Der MultiPlayer verarbeitet das Assignment als Textdatei (ASCII). Dadurch ist es nicht nur
maoglich, sich den Inhalt dieser Datei Ubersichtlich auf dem Bildschirm eines Computers
anzuschauen, sondern auch mit Hilfe eines Texteditors Anderungen oder das komplette Erstellen
dieser Datei sehr komfortabel vorzunehmen.

Fur jeden Titel kann das Assignment einen Block von Anweisungen enthalten, der im
folgenden erklart wird.

Beispiel:
#1,5,6 T1-3:4 T10:7 Voreingestellte Ausgangszuordnungen
S1A 1=B:\BEATLES\OBLADI.MID MIDI-File fir Programmplatz S1A 1
N:Obladi Oblada Songname, der im Display erscheint
#1,5,6 T1-3:4 T10:2,7 Ausgangszuordnungen fir S1A 1
Q1=14 Q2=23 L Cue-Punkte SP1, SP2, Loop Funktion aktiv
TRP=-2 Transponierung fur S1A 1
M 2,58 Matrix M1B 58 wird aufgerufen
{ Falit alle songbezogenen Waves zusammen.

WVH 43=B:\WAVES\REFRAIN.WAV  Wave-Dateien fiir S1A 1...
WVH 44=B:\WAVES\SOLO1.WAV
WVH 46=B:\WAVES\SOLO2.WAV

WVA 25=B:\WAVES\APPLAUS.WAV  (Bleibt nach Songumsch. im Speicher!)

} s. Klammer oben.

S 1234=B:\WALZER\DONAU.MID Numerische Angabe des Programmplatzes
{ WVH 44=B:\DAMPFER\TUUT.WAV }

WVB 7=B:\WAVES\APPLAUS.WAV Globale Wave-Datei, die beim Laden

der ASSIGN-Datei geladen wird und bei
Programmwechsel im Speicher bleibt.

@ Falls Voreinstellungen fur die Ausgangszuordnungen (s. Seite 47) gemacht wurden, stehen sie
vor dem ersten Songeintrag

& Danach folgt der Eintrag fuir den ersten Song, also den ersten Programmplatz

& Findet der Player nach dem Laden eines Songs einen im Song eingetragenen Songnamen, wird
dieser ubernommen und angezeigt.

@ Fir die Zuordnung der Spuren zu den Ausgangen folgt danach die Angabe der Standard-
Ausgéange fir den betreffenden Song. Dies geschieht durch Aufzéhlung der Ausgéange hinter
einem Doppelkreuz und bewirkt, dal3 zunachst alle Spuren auf diesen Ausgéangen ausgegeben
werden. Dies entspricht der Einstellung »Tracks = ALL« in der Funktion »Output Assi-
gnment«. Wird diese Angabe weggelassen, wird als Default-Wert »#1,2,7,8« angenommen.
Danach folgen ggf. Spuren, fur die eine hiervon abweichende Ausgangszuordnung besteht.
Dabei folgt hinter dem Buchstaben »T« (»Track«) die Spurnummer, ein Doppelpunkt und die
Ausgangsliste. Sind die Zuordnungen fiir mehrere aufeinanderfolgende Spuren gleich, kann
statt der einzelnen Spuren auch ein Bereich angegeben werden. Fiur die Angabe der Ausgange
gilt:

+ Mehrere Ausgange werden durch Kommata getrennt.
+ Eine »0« bedeutet »kein Ausgang« (Spur wird nicht ausgegeben).
Die Ausgangszuordnungen kdnnen auch auf mehrere Zeilen verteilt werden.

@ Danach folgen evtl. vorhandene Cue-Punkte. Das L kennzeichnet die aktivierte LOOP
Funktion.
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& Danach der Wert einer evtl. Transponierung. Der Eintrag fur die GM-Transponierung lautet:
TRP=<Wert in Halbtonschritten>.

< Fur diesen Song soll das angegebene Matrixprogramm aufgerufen werden
@ Und Schliel3lich die zugeordneten Waves.

Die einem Song zugeordneten Wave-Dateien werden als ein Block innerhalb von geschweiften
Klammern angegeben. Es dirfen hier Waves fir alle Wave-Bénke angegeben werden. Sobald ein
anderer Song angewahlt wird, werden jedoch nur die Waves in der WVH-Bank auch wieder aus
dem Speicher entfernt.

Allgemeines Eingabefor mat:

[<MIDI-Ausgangszuordnungen>]

<Programmnummer> = <Dateipfad>

[N:<Programmname>]

[<MIDI-Ausgangszuordnungen>]

[[Q1=<Cue-Punktl>] [Q2=<Cue-Punkt2>] [Q3=<Cue-Punkt3>] [Q4=<Cue-Punkt4>] [L]]
[TRP=<Transponierung>]

[M<Matrixprogramm>>]

[ { Wave-Zuordnungen, evtl. mehrere Zeilen } ]

Zur Erlauterung

Angaben in [Eckigen Klammern] kdnnen entfallen, Angaben in <spitzen Klammern> sind durch
aktuelle Werte zu ersetzen.

Programmnummer

Nummer des Wave- oder Song-Programms in der Form: "<Bank> <Programm>" (z.B. S2B 123).
Ab Version 4.09 kénnen in der Assign-Datei fiir die Songnumerierung zwei verschiedene Formate
verwendet werden. Neben dem bisher verwendeten Format mit Bank/Programmnummer (z.B.
"S1B 2") kann auch die Songnummer linear durchnumeriert angegeben werden (z.B. "S 130").
Beim Speichern der Assign-Datei schreibt der Player das Format entsprechend dem mit der
Funktion "Song Numbering Mode" (SNM) im Konfigurationsmenu eingestellten Betriebsmodus.

WICHTIG! Bitte beachten Sie, dalR eine Assign-Datei mit linear durchnumerierten
Programmplatzen nicht von Betriebssystemversionen vor 4.09 eingelesen
werden kann!

Dateipfad
Pfad der zu ladenden Datei in DOS-Schreibweise, z.B. "B:\SUBDIR\FILE.MID"

Programmname
Name, der vor dem Laden der Datei, oder wennin der Datei  selbst kein Name angegeben i,
angezeigt wird. Fehlt dieser Eintrag, wird der im Pfad angegebene Dateiname angezeigt.

MIDI-Ausgangszuordnungen

Angaben, an welchen MIDI-Ausgéngen alle oder einzelne MIDI-Spuren ausgegeben werden
(Ausfiihrung von links nach rechts):

#<Ausgange> Zuordnung gilt fur alle Spuren z.B. #2,6,7
T<Spur(en)>:<Ausgange> Zuordnung fur die angegebenen Spuren

0 bedeutet keine Ausgabe dieser Spur z.B. T12:2,3 T5-8:1 T14:0

Fehlt die Angabe der Ausgangszuordnungen, gelten fiir den Song die Default-Werte.

Cue-Punkt (1-4)
Taktnummer der markierten Songposition (SP1..SP4 in der PERF-Funktion).

L
Ist der Buchstabe "L" vorhanden, wird beim Anwahlen des Songs die Loop-Funktion
eingeschaltet, sonst ausgeschaltet.
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Transponierung
Wert (in +/- Halbtonschritten) der GM-Transpose Funktion.

Matrixprogramm
Matrix-Programmnummer des dem Song zugeordneten Programms, in der Form "<Banknummer>,
<Programmnummer>".

Wave-Zuordnungen

Die einem Song zugeordneten Wave-Dateien werden als ein Block innerhalb von geschweiften
Klammern angegeben. Es durfen hier Waves fur alle Wavebénke angegeben werden. Sobald ein
anderer Song angewahlt wird, werden jedoch nur die Waves in der WVH-Bank auch wieder aus
dem Speicher entfernt.

Kommentare

Es kdénnen Kommentare (angefiihrt durch ein Semikolon ";") eingegeben werden, die beim
Einlesen der Assign-Datei vom Player ignoriert werden. Diese werden vom Player allerdings auch
nicht gespeichert, so daR sie beim Uberschreiben der Datei mit "Save Assignment" verloren
gehen!

Es folgen einige Beispiele (der folgende Text kdnnte der Inhalt einer ASSIGN-Datei sein):

S1A 1=A\LETS TWI.MID ;Song wird geladen von: Laufwerk A (Disk),
;Wurzelverzeichnis.
N:Let's twist again ;Displayname
#1,2,3,8 T1-3:2 T4:6,7 ;Alle Ausgangszuordnungen in einer Zeile
S1B 7=A:FIFTH.MID ;Laufwerk A (Disk)

;gerade angewahltes Verzeichnis

;(Backslash »\« fehlt!)

;Keine Ausgangszuordnung, daher

;Ausgabe auf Ausgang 1, 2,7, 8
S1B123=B:\DANCE\ROLLOVER.MID;Laufwerk B (Festplatte), im Ordner »DANCE«

#3 ;Ausgabe auf Ausgang 3, aber
TO-2:0 ;Tracks 0..2 nicht ausgeben!
T5:7 ;Track 5 auf Ausgang 7
T11:15 ;Track 11 auf Ausg. 1 und 5

S1B 12 = TUTFRUT.MID ;Laufwerk, welches zuletzt durch

;»CD«-Kommando angewahlt wurde,
;gerade angewahltes Verzeichnis

T1-10:1 T11:2 T13-15:8 T16:1,2,3,4,6,8

Q1=24 Q2=28 ;Cue-Punkte aus Performance-Modus

TRP=-2 ;Das Stick wird zwei Halbténe nach unten
;transponiert
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Anhang H — Aufrufhierarchie

Haupt- |Sub- Sub- Sub- Sub- Erklarung Seite
ebene |ebenel |ebene2 |Ebene3 |ebened

Konfigurationsmenti

Devi ce Confi guration Menu
TMR DCT DSP NAMID ANOFS IN DRV =~

Devi ce Configurati on Menu
< UPD WM W/P DLY NIT SNM M5SC LOK >

Devi ce Configurati on Menu

< PW XWVR
TMR ** Transparent MIDI Reset ** 17
DCT Double Click Time 19
DSP Display Layout 19
NAM I/O Names 20
ID Device Name 20
ANO All Notes Off 21
FS Foot Switch Settings 21
Foot Switch Settings
TMR FS1 FS2 +/ - I
TMR ** Transparent MIDI Reset ** 17
FS1 Set function of FS1 21
FS2 Set function of FS2 21
+- Polaritat 21
INI Initialize Device 22
DRV Device Drive Manager 22
Devi ce Drive Manager
TMR INS REL FMT I NI H D PAR
TMR ** Transparent MIDI Reset ** 17
INS Install Drive 22
REL Release Drive 22
FMT Format Medium(SCSI, IOMEGA, etc) 28
INI Initialize partition table 24
HID SCSI-ID of Host Adapter 24
PAR SCSI Parity 25
UPD Update Operating System a5
WVM Memory for Waveplayer 25
WVP Preload for waves 24
DLY Delay after Power On 26
NIT Night Mode on/off 27
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Haupt- |Sub- Sub- Sub- Sub- Erklarung Seite
ebene |ebenel |ebene2 [Ebene3 |ebened
SNM Song Numbering Mode 27
MSC Miscellaneous 27
M scel | aneous. . .
TMR KO+ KO- PK+ PK- SJ+ SJ- CP+ CP- >
M scel | aneous. . .
<  AD+ AD
TMR ** Transparent MIDI Reset ** 17
KO+/KO- Allow/Prevent TMR from Toplevel 17
PK +/PK - Enable/Disable Pause-Key 17
SH/SF Start Jobs by Prg.Select / manually 17
CP+/CP- Couple/Don't couple M.-Prgs with Songs 17
AD+/AD- Automatic/No Automatic Directory Usage 17
LOK Lock device 28
PW Enable/Disable Password 29
XMR Exclude Midi Channel from TMR 30
E3 => Umschalten in Sequenzer Modus
<SEQUENCER> Sel ect functi on:
TMR REC SYN QUT ASG LYR JOB RW MEM -
<SEQUENCER> Sel ect functi on:
< DIV NAM MXP LOP CNF
TMR ** Transparent MIDI Reset ** 17
REC Record o. Spuren Ubern. (hach Aufnahme) 33,
SYN Synchronisation 35
ouT Output Assignment 34
ASG File Assignment 43
Fi | e Assi gnnent
TMR LOA MER SAV PTH ASG MOV CLR >
Fil e Assi gnnment
< DEL I NS SRT DOA
TMR ** Transparent MIDI Reset ** 17
LOA Load Assignment 44
MER Merge Assignment 44
SAV Save Assignment 45
PTH Set default Path for ASSIGN.ASG 45
ASG Assign to File 46
MOV Move Assignment 46
CLR Clear Assignment 47
DEL Delete Assignment 41
INS Insert Assignment 47
SRT Sort Programs alphabetically 47
DOA Default Output Assignment 48
u
TMR CLR DEF ALL

MP22-W, MP88-W, MP22-CDW, MP88-CDW, PMM88-E

111

35



Anhang H — Aufrufhierarchie

Haupt- |Sub- Sub- Sub- Sub- Erklarung Seite
ebene |ebenel |ebene2 |[Ebene3 |ebene4
TMR ** Transparent MIDI Reset ** 17
CLR Clear User's DOA 48
DEF Define Default Output Asg. 48
ALL Apply DOA to entire bank 48
LYR Lyrics Display Setup 37
Lyrics display setup:
TMR TRK COL FNT MRK TMM SPC NW I
TMR ** Transparent MIDI Reset ** 17
TRK Select Track 37
COL Select Colour 38
FNT Select Font 38
MRK Select Marker 38
TMM Marker Mode 38
SPC Spaces between words 38
NWL Set Newline Character 39
JOB Jobs 53
RMV Remove Song from Memory 39
MEM Memory Info 39
DIV Set Division 40
NAM Edit Track names 40
MXP Assign Matrix Program to Song 41
LOP Initial Loop Status 41
CNF Device Configuration (s.0.) 41
B 41K Song-Bank anlegen oder wechseln
JRMEDRR Loading... (Ladt gerade angewahlten Song)
Drive Functions (Sequencer)
<DRI VE> Sel ect functi on:
TMR LOA SAV LDA COP ERADRCD -
<DRI VE> Sel ect functi on:
< MKD RMD BAK FMT
TMR ** Transparent MIDI Reset ** 17
LOA Load Song 82
SAV Save Song 83
LDA Load All Songs 83
COP Copy Files 84
ERA Erase Files 85
DIR Disk Directory 88
CD Change Drive 88
MKD Make Directory 88
RMD Remove Directory 89
BAK Backup Directory 89
FMT Format Disk (Disk in A:) 89
OFF Turn Drive Motor Off 90
PERF Performance M odus
S1A 1 WAVEDEMO. M D 001. 01. 0001
TMR --- --- --- --- LOP TRP «o> 120
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Haupt- |Sub- Sub- Sub- Sub- Erklarung Seite
ebene |ebenel |ebene2 |[Ebene3 |ebene4
TMR ** Transparent MIDI Reset ** 17
--- Kein Songpointer gesetzt 50
SP1 - SP4 Songpointer 1-4 50
LOP LOOP innerhalb von 2 Songpointern 50
TRP GM-Transpose 50
<0-> Taktanwahl: Einstieg in Editor 51
EDI (> Sound Settings) 51
01 Druns 001. 01. 0001
TMR CLR TRK CHN PRG VOL #10 <«o- Read
TMR ** Transparent MIDI Reset ** 17
CLR Clear Event 52
(Falls Cursor auf CHN: Clear al
PRG/VOL/PAN-Events)
TRK Change Track 52
CHN MIDI-Channel 52
PRG Program Change 52
VOL MIDI-Volume 52
#10 Controller # (alle Controller) 52
<O-> Takt 52
READ Read all PRG/VOL/PAN-Events on TRK 52
120 Set Tempo 51
Zuordnung der Waves zu Songs
Wave-Bank anlegen oder wechseln
Verzeichnis zum Suchen der Wave-Datei.
=> Umschalten in Matrix M odus
<MATRI X> Sel ect functi on:
TMR RTG FLT SPL TRP VEL CTR PRG VOL =~
<MATRI X> Sel ect functi on:
< SND RMI' CAP WAV NAM COP DEL DVP -
<MATRI X> Sel ect functi on:
< CNF
TMR ** Transparent MIDI Reset **
RTG Routing
FLT Filter
SPL Keyboard Split
TRP Key Transpose
VEL Velocity Processing
CTR Controller Mapping
PRG Send Program Change
VOL Volume Control
SND Send Data
RMT MIDI Remote
CAP Call Another Program
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Haupt- |Sub- Sub- Sub- Sub- Erklarung Seite
ebene |ebenel |ebene2 [Ebene3 |ebened
WAV Play Waves by MIDI 79
NAM Program Name 79
COP Copy Program 80
DEL Delete Program 80
DMP MIDI Dump 80
CNF Device Configuration (s.0.) 8l
Matrix-Bank anlegen oder wechseln
Drive Functions (Matrix)
<DRI VE> Sel ect functi on:
TMR LDB SVB LDN SVN COP ERA DIR CD >
<DRI VE> Sel ect functi on:
< MKD RMD BAK FMT
TMR ** Transparent MIDI Reset ** 17
LDB Load Matrix-Bank 86
SVB Save Matrix-Bank 87
LDN Load 1/0 Names 87
SVN Save 1/O Names 87
COoP Copy Files 84
ERA Erase Files 85
DIR Disk Directory 88
CD Change Drive 88
MKD Make Directory 88
RMD Remove Directory 89
BAK Backup Directory 89
FMT Format Disk (Disk in A:) 89
OFF Turn Drive Motor Off 90
U AWE U E Globale Einstellung des MIDI-Kandls,
Ausgangs, und Notenbereichs flir Waves.
Wave-Zuordnung zu einzelnen Noten
Wave: W/H C- 2 TUUUT. WAV
TMR WAV STP RW PTH CLR
TMR ** Transparent MIDI Reset ** 17
WAV Play Waves by MIDI 79
STP Stop playing Wave79 95
RMV Remove Wave from Memory 9%
PTH Display assigned Path 95
CLR Clear Assignment 95
Einstellungen fiir Soundkarte, WavePlayer und CD
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Anhang | — Default Parameterwerte

Bei der Initilisierung des Gerates oder beim Update des Betriebssystems werden vom Hersteller Defaulteinstellunge

eingetragen. In der folgenden Tabelle finden Sie die wichtigsten Parameter mit kurzer Beschreibung.

ahl

Subl |Sub2 |Sub3 |Sub4 |Default Wertebereich  |Bemerkung / Erklarung
ANO Alle 8 Banke auf YES YES /NO (8x) LAll Notes Off* senden bei
Matrix-Programmwechsel
FS FS1 START / STOP Programmum- Footswitch 1
schaltung
TMR
STOP / CONTINUE
START / STOP
FS FS2 SONG++ (=Programmum- Programmum- Footswitch 2
schaltung) schaltung
TMR
STOP / CONTINUE
START / STOP
SNM STANDARD BANK / PRG Standard Bank / PrfNummernsystem fiir Songs,
3-digit decimal 128er Banke
number
4-digit decimal
number
NIT OFF ON/ OFF Night Modus
DRV [INS B:2 C:3D:4 SCSI Laufwerksanmeldung
REL B: und D: als Festplatte
C: als CD-ROM
WAVE =A A/B/ OFF AUDIO OUT
CARD =A
CD-ROM =A
Lautstarke fur alle: =127
LOP LOP =OFF ON/ OFF Anfangszustand der Loopfunktion
pro Song (s. Assign-Datei)
MSC enabled = KO+ KO+ / KO- TMR von TOP-Level
MSC enabled = PK+ PK+ / PK- Pause-Taste aktiviert
MSC disabled =SJ- SJ+/ SJ- JOB-Start automatisch bei Anw
MSC disabled =CP- CP+/CP- autom. Kopplung v. Song- und
Matrixprogramm
MSC disabled = AD- AD+ / AD- autom.- Directory Verwaltung bei
.Save Song"
WVM 9 * 64K HauptspeichergrenZe Memory for Waveplayer
OUT 4, Ch 15 OUT 1-8, CH 1-16| Ansteuerung von Waves
WVH WVA - WVH Wave Bank
WVP 64 K 0-64K Wave Preload
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Index Verzeichnis

Betriebssystem
einladen 25

Velocity Settings 69

| C I
A I

CAP 78
Above CD 88
Velocityfunktion 69 CD-Player 96
ABV CHN 52
Velocity Settings 69 CLR
AlIF 91 Assignment 47
All-Notes-Off 21 Soundevent 52
ANO 21 Velocity Settings 69
Anzeige 13 CNF
erneuern (Verzeichnis) 17 Matrixfunktion 81
Arbeitsspeicher Sequenzerfunktion 41
fur WavePlayer 92 COL
ASG Lyrics 38
File Assignment 43 CON
to File 46 Job Befehl 54
Assign-Datei 43 Controller 67
bearbeiten im Computer 49 COP
Format der 107 Matrixfunktion 80, 87
I6schen auf Disk 49 Seqeunzerfunktion 84
Assignment Sequenzerfunktion (mehrere) 84
autom. laden v. Songs 49 CTR 73
ben.-def. Voreinstellung 48
clear 47
delete 47 | D I
insert 47
laden einz. Song 49 DCT 19
load 44 DEL
merge 44 Assignment 47
move 46 Matrixprogramm 80
Programmplatze sortieren 47 DIR 88
save 45 Diskfunktion
Aufnahme allgemein 88
standige 34 Matrixteil 86
von SysEx-Daten 34 Sequenzerteil 82
Ausgénge Display 13
benennen 20 DIV 40
MIDI 14 DLY 26
DMP 80
DOA 48
B I Doppelklick
einstellen 19
BAK 89 DoubleClickTime
Bank festlegen 19
Matrix 15 DRV 22
Matrixbank anlegen 60 DSP 19
Matrixbank anwahlen 61 Dump 41
Matrixbank laden 86 Request 42
Matrixbank speichern 87 speichern, laden 42
Song 15
Wave 15, 91
Bedienung | E I
Aufbau 10
Fernbedienung 10 EDI 51
Below Editieren
Velocityfunktion 69 Song 52
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Index Verzeichnis

Taktmaf und -wechsel 53 Internet
Tempowechsel 53 Adresse 8
Eingénge

benennen 20

MIDI 14 | J I
E-Malil

Adresse 8 Job
ERA benennen 17
Assign-Datei 49 Jobs
Matrixfunktion 87 allgemein 54
Sequenzerfunktion 85 Bedienung 54
Befehle 54

Befehle anspringen 55

F I Beispiele 57

Runtime Display 56

Fernbedienung speichern, laden 56
alte 10 starten 55
Tastenbeschreibung 11 verlassen 56

FLT 64

FMT 24, 89

FNT "%
Lyrics 38

Formate Karaoke 8
AIF 91 Kompressor 70, 71
ASG 17 Konfigurationsmeni 19
mM88 17 Kopieren
MID 17 Datei 84
MPJ 54 Matrixprogramm 80, 87
WAV 91 mehrere Dateien 84

FORNET 6, 8

FS 21

FSW | L I

Job Befehl 54

Funktion Laden
Anwahl einer 14 Assign-Datei 44
FuBschalter 21 Dumps 42
anschlieRen 10 Matrixbank 86
Funktion 21 Song 82
Polaritat 21 LDA 83
LDB 86
LDN 87
G I Limiter 71
LOA
Gerat Assignment 44
Nummer (ID) 20 Sequenzerfunktion 82
Global LOK 29
Globalprogramm 16 LOP 41, 50
Matrixprogramm 16 Léschen
GM 50 Assignment 47
Gruppen Assignment (nachriicken) 47
Matrix 15 Song auf Disk 85
Song 15 Song aus Speicher 39
Wave 15 LYR 37
Lyrics 37
H%I
"%
HID 24
Matrix 7

allgemein 60

I I Anwahl eines Programms 60
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