MIDITEMP SYyrEngx

Easy-Going fiir die Miditemp Multistation®

Jingles Triggern

Was sind Jingles

Samples oder Fotos, die mit Hilfe einer Note-Nummer getriggert werden, und zwar, wie der Name
schon vermuten lésst, auf einer Trigger — Spur. Man kann entweder innerhalb eines Midi-Files
Jingles Triggern, oder dieses manuell Giber ein am Midi-In angeschlossenes Keyboard, das auf den
Trigger-Out geroutet wurde.

Generelles zur Nutzung

So richtig sinnvoll sind Jingles zu benutzen, wenn man diese innerhalb eines der Layer-Ebenen 1-8
anlegt und dort verwaltet Dieser Layer wird dann einem Song-Patch auf Layer — Ebene 9
zugewiesen.

( Falls jemand mit den Layers noch nichts zu tun hatte, bitte zwecks Verstehens das Kapitel 9 der
Easy-Going-Serie studieren. In diesem wird am Schluss beschrieben, was Layers sind und wie man
diese benutzt und sinnvoll einsetzt 1)

Wer mit Layers arbeitet, deshalb jetzt auf die Layer-Ebene 7, welche ich in meinen Beispielen
verwende, wechseln! Die nicht-Layer-User braucht das nicht weiter zu kimmern.

BZF= bedeutet antippen im Display, @ den betreffenden Knopf auf der Remote driicken

Wo sind die Jingles

Zundchst einmal auf der Festplatte. (Falls noch nicht, bitte Kapitel 7 der Easy-Going-Serie studieren.
In diesem wird beschrieben, wie man Dateien auf die Festplatte transferiert.)

Diese kann ich dann pro Patch auf 12 Plitze, verteilen, und zwar im fest dafiir reservierten , Jingles-
Menu*.

Im Player-Fenster, rechts unten im Display, auf ,,Jingles* tippen.

Dann erblickt man folgendes Bild:

Hier sehe ich die 12 Jingle-Buttons, die mir die 0o.0m 1 - Jingles =
Multistation anbietet. Mit diesen 12 Buttons '
kann man direkt von der Fernbedienung aus JinglePad1 | | JinglePad2 | | JinglePad3 | | JinglePadd
die darauf programmierten Samples oder Fotos '
abspielen.

Die Samples werden so ohne Anschlagsdynamik | JinglePadS | | JinglePad6 | | JinglePad? | | JinglePad8
abgespielt, und zwar mit einem festen, pro Feld '
einstellbaren Dynamikwert Die Lautstarke der
Jingles wird im Global-Mixer eingestellt, mit JinglePadd | | JinglePad10| | JinglePad!? | | JinglePad12
dem Ktracks - Fader. ) |%% 4= B @ 2 @ -0
Man kann nattirlich diese Samples etc. auch von ives | layers  job  assigns song lwics  fve  di
einer Tastatur aus anspielen bzw. 4 Back | Sel | Clear | Stop | | Fune =
vorprogrammierte Triggertracks aus einem

Midifile ibernehmen.

Zunéchst ein paar grundsatzliche Dinge zum Thema Jingles & Midi:
Die Multistation benutzt einen fest reservierten Midi-Kanal
Und fest reservierte Noten-Nummern fiir das Antriggern der Jingles.
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Vorgabe der M-Serie:

Fotos: Die Multistation behandelt Fotos ( JPG ) nicht anders als Audio-Dateien.
Diese werden als Mono-Datei auf Audiokanal 4, Midikanal 4 via Midi verwaltet.

Samples:  Audio-Track # 4 fiir Mono-Jingles / Fotos
Audio-Track # 5+6 fur Stereo-Jingles .

Fest reservierte Trigger-Noten-Nummern: G#0 (#32) bis G1 (#44)

In den Tracks 1-8 kénnen auf allen 8 Spuren Waves / MP3's via Midi auf CH 1-8 getriggert werden.
Bilder auf Track 4 / CH 4 via Jingle-Mode.

Man kann theoretisch jedem Patch 1024 verschiedene Files zum Triggern (WAV, MP3, JPG) iiber
die Funktion , Assigns” zuweisen, ndmlich auf 8 verschiedenen Audio - Tracks, fiir die jeweils

128 verschiedene Triggernoten zur Verfligung stehen (8 x 128 = 1024). )Abspielen kann man davon
immer max. 8 Files ( mono ) zugleich, incl. Fotos.

Generell gilt:
(Audio-) Track 1 = Midikanal 1 bis (Audio-) Track 8 = Midikanal 8, jeweils Note Nummer

0-127, bedeutet: C-2 bis C8

Wenn Trigger Tracks verwendet werden, fallt der Note -Number -Bereich der Trigger Sektion dem
Triggern zu, Noten-Nummer auBerhalb dieses Bereiches auf Spur 4 bzw. 5/6 kdnnen aber trotzdem
parallel verwendet werden, wenn man das mochte oder braucht.

Achtung: Der Jingle-Betrieb via Fernbedienung ist monophon, d.h., immer nur ein Jingle zur
gleichen Zeit! Via Midi ist der Jingle-Betrieb polyphon!

So geht’s:
Jingle-Pads belegen: 0o.0m 1 - Main ¥
Den Player aufrufen
B \ L
Gewlinschtes Patch S Nl
Player MIDI Mixer Synithesis

aufrufen, ,, Enter”

LJingles” antippen Wi

( rechts unten im Disp/ay!) Drives Lyrics Effects Setup

[N
o

4 Back | Furward| Lock l 0313 | CD |Func=

0o.0om 1 - Jingles ¥
[G#-0] [A-0] | [[Bb-0] | [[B-0]
, Set” antippen JinglePad1 JinglePad2 JinglePad3 JinglePadd
[C-1] [C#-1] | D-1] | [[D#-1]
JinglePad5 JinglePadE JinglePad? JinglePadd _
Dann da_s gewlinschte [ E-1] [ F-1] [F#-1] G-1]
Feld antippen JinglePad3 JinglePad10 | | JinglePad11 JinglePad12

(Jingle-Pad 1-12)

D% % B @ £ -9 -0
dives Iabe aszigns song  lwics  live dj

4 Back Qel) Clear | Stop | |Func -



Select file to open

C./
Sel Mame: Sizer  Type: =
»hdd* auswahlen - = cd <dir>
\ <dir>
Smart Media <dir>
System <dir>

-

~Open”. [ \
(

Open | Arcept

I ‘ Cancel |

Den Ordner auswéhlen, in dem sich die
Fotos bzw. Samples sind, die man auf der
seiner Festplatte hat, jeweils mit ,, Enter”

offnen, die gewiinschte Datei auswéhlen und mit
,,Enter”@ oder mit ,Accept” BZF laden.

Jetzt erscheint eine Abfrage, die von uns wissen mochte,
ob die gerade zugewiesene Datei als ,,Hot" behandelt
werden soll. Hot bedeutet nichts anderes, als dass diese
Datei mit in das Prebuffering tibernommen wird, (Ein Teil
der Datei wird bei Aufrufen dieses Patches bereits ins RAM
geladen), was bewirkt, dass dieses Sample samplegenau,
d.h. verzégerungsfrei angetriggert werden soll.
Normalerweise beantworten wir diese Frage mit ,, No“.
Ausnahme wdren da héchstens solche Samples wie z.B.:
ein Trommelwirbel, die, via Keyboard angespielt, absolut
Millisekundengenaues im Timing haben missen.

Wie man jetzt erkennen kann, steht im eben zugewiesenen
Feld jetzt der Name des Samples/Fotos, das wir da draufgelegt
haben. Durch antippen dieses Feldes wird das Sample jetzt
horbar. Nein?  Hhhmm--

Dann einfach mal den Knopf ,, Audio* driicken.
Folgendes Bild erscheint.

0o.0m 1 - Mix Master ¥
| trks | | Ktrks | | syntd | | syntB | | eff | | line | [ rmast |
| ke | | ke | | ke | | mute || mute || ke | ’ ke |

O O U & N U O

50 50 all] 50 50 50 50

~Routing” antippen s ‘ ! ‘

OdB 0de 0de 0de 0dB Ode

i H o owM e @
tracks  Khr3 g n@-\synthB effect lire: master
4 Back | Routing | | | Func &




0 .0m 1 - Route Master ¥
| trks ‘ [ Kirks ‘ ‘ syntd, | | syntB | | eff ‘ ‘ line ‘
2 g2
34 3
i IEfA
[t {3Ef2
Hékchen setzen LiAuto
il wmoowm e @
tracks Kiracks synthd  sunthB  effect ling | master
4 Back ‘ | Mixer | ‘ [ Furc ¥
Nach dieser Aktion verteilen wir noch das Panorama
fir die Stereo-Anwendungen. Um in dieses Feld zu
gelangen, bitte einmal links oben im Display ,, kfracks*
antippen.
Jetzt sieht das Ganze so aus. Wenn man mit Mono-Samples
arbeitet, und man die Vorgabe der M (ibernommen hat,
diese, genau wie Fotos auf Track 4, Midikanal 4 zu legen,
werden diese ja bekanntlich auf Track 4 ausgegeben.
Deshalb wiirde ich dort das Panorama in der Mitte lassen.
Falls es sich um reine Stereo-Samples handelt, 1/links,
2/rechts — 3/links etc. einstellen
0 .0 @ 1 (noname) Mix HDTrks ¥

[T mema[ralfs] e 17] 18

| ke || ke || ke || ke || ke || ke || ke || mLte

Antippen und per Datenrad © o o o o O o
auf O (=links) stellen. II:‘EZ'/’% 0 S50 G0 S50 G0 50 AD

Antippen und per Datenrad
auf 100 (= rechts) stellen [y

08 o0& 048 0OdE 0OdB 0OdB  OdB

iliii | i | MM e @
tracks |Ktracks | synthd  synthB  effect line  master

4 Back ‘ ‘ Routing ‘ | | Func &

Mit den Fadern kann man auch noch das
Volumen fiir die Sample-Tracks einstellen.

»Perf" driicken, @ and wir sind wieder im Play-Mode.

Jetzt sollte man auch Uber die Funktion ,, Menu* -
~Jingles” anwéhlen etwas horen, wenn man auf ein
belegtes Jingle-Feld tippt.

Fotos hdren wir nicht, sehen sie aber auch nicht — es
sei denn, wir haben an dem Videoanschluss der
Multistation einen Fernseher / Beamer oder Synthax
Vieware — Monitor angeschlossen. Dann sind die Bilder
dort auch auf Knopfdruck sichtbar.



Als nichstes wird unser neues Patch benannt.
~Func” @ driicken ,Patch*(1) g antippen ,
~Rename“(3) K7 antippen.

Das Namensfeld klappt auf. Mit , Clear" das ,Noname*
herausldschen, dann einen neuen Namen eintippen.

z.B.: “Jingles1”, ,,OK" =& antippen.

Falls jetzt jemand in Layer-Ebene 7 gearbeitet hat,

bitte jetzt wieder zuriickschalten auf Layer 9, den Player.
Die Insider wissen ja sicher, dass man fiir das nachste
Kapitel eigentlich in Layer 5 wechselt, wenn jemand so
gearbeitet hat, wie ich es in Kapitel 9 (Layers ) beschrie-
ben habe, aber da gehen wir jetzt einfach driiber hinweg.

Die Jingles mit einem Midi-Keyboard triggern

Als ndchstes die einfache Variante, die Jingles von einem an
einem Midi-Eingang abgeschlossenen Keyboard anzutriggern.
Das kann natirlich genauso z.B.: ein Drummer via Pads etc.
machen, der Weg ist allerdings immer der gleiche.
Voraussetzung fir alle Midi-Aktivitaten ist, dass man sein Setup
immer auf die selbe Art verkabelt.

Wenn man Midi-Routings festlegt, ist man dazu leider verdammt.
Unser Beispiel ist ein Keyboard, das auf Midi-Kanal 1 sendet
und am Midi-Input Nr. 1 angeschlossen wurde. Wir missen
jetzt also der Multistation mitteilen, dass eine Kommunikation
zwischen dem Keyboard und der Jingle-Sektion der Multistation
stattfinden soll!

Die Taste ,,Midi* @ drticken.

Daraufhin 6ffnet sich folgendes Fenster:
(Die Layer -User bitte daran denken, ggf. zu (iberpriifen,

auf welcher Layer-Ebene man sich gerade befindet!)
0 .0 @ 1 (noname) MIDI cons ¥

00000000

In2 In3 Ind InG Ink In? InB

€ E) 6D ) 6D 6 6 @

Outl  Dut2  Ouwt3  Outd  Ouwh  Dutb  Duty  Dutd

\ZISh-:'w routings
cons | chan

D Board Synth.A Spnth.B Trigger
4 Back | —[ | l | Func ¥

< \y I /7 e
allproc/ filker split  welocity rec/syn control

0 .0 @ 1 (noname) MIDI cons ¥

0000000 E

I In2 In3 Ind InG Ink In? In8

[ Outl  Dut2  Ouwt3  Outd  Ouwh  Dutb  Duty  Dutd

[+ ] show routings

D Board Synth.A Spnth.B Trigger

< v It 7/~ e @

filker )pli.\velucily recdsyn contral
4 Back | Edit |De|ete New l | Func ¥




Jetzt routen wir unser am Midi-Input (1-8) angeschlossenes

Keyboard o.4. direkt auf die Audio-Sektion der Multi

station.

Left Note / Right Note ermoglicht es mir, den Tastaturbereich
daflir einzugrenzen. So kann man z.B.: die obersten 4 Tasten

fur Samples reservieren und den Rest des Keyboarde

S zum

normalen Musizieren benutzen, ohne dass diese 4 Noten

noch irgendwo anders an einem Soundmodul zu hér

en sind!

1 - MIDI Proc.list ¥

i/fo  port

& Tranzpose

by ———— 85

Reassian control

I eyboard audio assignment

O Channel volurme

&> Program change

& Send MIDI Stream
& MIDI to patch contral

cons  ch

() ]

-

)
sun control

Aufklappen und den Midi-Input-Port anwahlen, an

dem unser Keyboard angeschlossen ist.

Midi — IN - Kanal /

(Sendekanal des Keryboa%

Tastaturzone definieren

Midi — Out - Kanal ( #4 fur Fotos)

4 Back ‘ Edit | Delete | New | Func ¥
0o.0m 1 - MIDI Proc.list ¥
/o port -~
—P> Part nl ]
//Vljhannel E1
|_p Left note  C-2
/ .
//'thhl note G
Output charnel 1 -
@ | Yes | ‘ No ‘ 4
cons  ch syn control

4 Back

0.0 m

Edit |Deleke| New |

Fune =

1 - MIDI Proc.list ¥

/o port

Eif&:‘\

Port E’ In1
Channel E1

Left note  C-2
Right note 38

Output channel 1

® 3

cons  ch

)

s

-

syn control

4 Back

Zuriick in den Play-Mode ? Die Taste , Perf* @ driicken

Edit |Deleke| New |

Fune =



Den Knopf[ FUNC | @ driicken @ driicken

Patchfile (2) BZ# anwahlen
~Save" (2) [ZF= (einfaches abspeichern) oder

»Save as” (3) I F (falls man eine Kopie/ein vollig neues Patchfile erstellen méchte)

( Bei ,Save as" geht wiederum unser bekanntes Buchstabenfeld zum benennen auf) !

(oK & [Enter )- @ - Fertig

©: Martin Hamberger D-85778 Haimhausen, im Juli 2005
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