MIDITEMP SYrErEs

Easy-Going fiir die Miditemp Multistation®

@ Mehrspur Audio-Dateien selbst aufnehmen und abspielen.

N
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Was hdufig angefragt wird: Die Moglichkeit, hintereinander mehrere Audio-Files selbst aufzunehmen
und ablaufen zu lassen, das ganze z.B.: von einem Keyboard aus, und.. ist das ganze denn Gberhaupt
zu synchronisieren, so dass sich am Ende das Ergebnis gut anhort ist und Sample-genau abspielt.
Oder die Variante, 2 weitere Chorstimmen zu einem Playback aufzusingen.

Zuallererst! :

Falls noch nicht vorhanden, einen Ordner auf der Festplatte (hdd) anlegen, in welchen man seine
Audio-Files ablegt, denn: Ordnung ist das halbe Leben!

Wer mit mehrspurigen Audiofiles arbeitet, muss sich furr jeden einzelnen dieser Songs einen eigenen
Unterordner zu erstellen, da man sonst die Ubersicht tiber 500 oder mehr Songs mit lhren einzelnen
Dateien ganz sicher verlieren wird.

In unserem Beispiel nehmen wir von einem externen Midi-Tonerzeuger, als Beispiel ein Keyboard,
das Multi-Timbral und Midi-Multimodefahig ist, und schlieBen es an die Multistation an.

Wir werden ein Midifile in eine Audiofile umbauen, aber einen Teil der Midi-Daten, die nicht mit
~Sound" zu tun haben, behalten. (Lyrics, Programmwechselbefehle fiir unser Midi-Equipment etc.)

Zum einen erstellen wir eine Midi-Verbindung, und zwar vom Midi-Output der Multistation,
am Besten der an der Vorderseite befindliche Midi-Output 8, an den Midi-Input des Keyboards.
Zum anderen verbinden wir die Audio-Ausgédnge unseres Keyboards mit den Line-Eingangen.
Diese findet man an der Vorderseite des Gerates - Line In1/R bzw. Line In 2/L.

B-F bedeutet: antippen im Display, @ bedeutet: betreffenden Knopf auf der Remote driicken

Falls das u.a. Display nicht da ist: Einfach 2 Sekunden die Taste Exit/NO gedriickt halten!
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Lyrics Effects Setup

4 Back | Forward | Lock | 07:43 | CcD |Func ¥
= @) (Punkt zwischen 0 und M 2 Sek.gedriickt halten,

bis die Laufwerks-Hauptseite auftaucht)

~hdd* antippen 7= -, Enter” @
~FUNC“- Q)

“NEW"” (3) - antippen
“Directory” (1) 2 antippen

Dem neuen Haupt - Ordner einen Namen geben
(z.B.: “Megafiles” )

B , Ok“ antippen



Wir miissen hier mit Unterordnern zu arbeiten. Also:

Am Datenrad drehen, bis der soeben erstellte Ordner ,, Songdaten” schwarz hinterlegt ist.
»Enter/Yes”- @ Knopf dricken

Ab dieser Stelle miissen Sie nur Punkt 4 — 9 wiederholen, mit der Ausnahme, dass man ab jetzt
jedem neuen Ordner, den man erstellt, den Namen des entsprechenden Songs vergeben sollte,
der Einfachheit halber! (hier als Beispiel: LaLiLu)

Am Ende: 2 Sekunden die Taste , Exit/NO" @ gedriickt halten.

Als néchstes! :

Da der Ordner ,,Meine Daten" und der Unterordner mit dem ersten Songnamen jetzt erstellt sind,
machen wir unserer Multistation als nachstes klar, was wir jetzt aufnehmen mochten,

(in diesem Falle WAV-Dateien, kein Midifile) und in welchem Ordner die aufgenommenen
Dateien auf unserer Festplatte abgelegt werden.
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Hinweis:

Wenn 142 hier steht, wird das am
Line-Eingang ankommende Signal
stereo aufgenommen.

Bei Mono-Einstellung naturlich nur
mono am jeweiligen Eingang

Device Setup
+ System
+ Audio
+ MIDI
EC]
- Recording
Antippen

+ Digital Audio detai
+ MIDI details

+ Paths

+ User interface

+ Lyrics -
| . b ki

Setup ¥
—default recording media

& MIDIfile

AV file:

{Back| Edit |

Device Setup
+ System

+ Audio

+ MIDI

+ Player

B~ ecording

Digital &udio detail
Antippen & aufklappen + MIDT s
+ Paths
+ User interface
+ Lyrics
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| Func &

Setup ¥
r[nothing to configure]

dBack | Edt |

Device Setup
+ Sysgtem
+ Audio
+ MIDI
+ Player
- Recording
Tuwpe
- D"”- dio detai

Antippen & aufklappen oS

Sterea/Mono

‘ Func ¥

Setup =
r—3elect channel for recording

[~ Juinein1 (1721 stere

+ MIDI details
dBack | Edt | | | | Func ®
Hinweis: _ Setup ¥
Wenn man in der Standard-CD Device Setup « | [select file format for rec
Qualitat aufnehmen méchte, :iﬂz‘i'z’“ B T
nimmt man im 16-bit Modus auf. + MIDI
Fur qualitativ noch hochwertigere + Player >4 bit
Aufnahmen stehen der 24-bit oder - Recar 32 bit
. .. ne
32-bit Modus zur Verfiigung. . ~ Digital Audio detai
Achtung: das kostet aber deutlich Antiopen /
mehr Festplattenspeicher!!! E:;F RR
tono
+ MIDI details -
W Antippen & — :
aufk|appen ‘ Back | Edit | | | | Fure =
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Hinweis:

Voreingestellt ist der Stereo-Modus,
man kann allerdings auch in Mono
aufnehmen. ( , Enabled” )

Bei der Wahl! , Disabled” sind nur
Mono-Aufnahmen méelich!

Eine Funktion auf der linken Seite zuklappen?
Einfach auf der linken Seite die getffnete

Funktion ( - ) noch einmal antippen, dann ist sie

wieder zu. (+)

Als ndchstes legen wir den Pfad fest.

Damit teilen wir der Multistation mit, dass die
Aufnahmen, welche wir jetzt gleich tatigen
werden, in einem Ordner unserer Wabhl
landen, und nicht irgendwo im

Niemandsland auf unserer Festplatte.

Dazu tippen wir auf ,, Paths T

W + Recording
. - Paths
Antlppen Player
Sound Fonts

Antippen

b] 7

" @ (Punkt zwischen 0 und M ldnger gedriickt halten,

bis die Laufwerks-Hauptseite auftaucht
~hdd” B antippen -, Enter” @

Am Datenrad drehen, bis der vorhin erstellte Ordner
+Megafiles" schwarz hinterlegt ist, , Enter/Yes*

Am Datenrad drehen, bis der vorhin erstellte Ordner
~Lalilu” schwarz hinterlegt ist, , Enter/Yes”

+~Accept” BZ5= antippen

Device Setup

+ System

+ Audio

+ MIDI

+ Player

- Recording
Type

- Digital Audio detai

Stereo/Mono

)

Setup +
—select recording stereo
@ Enabled

< Dizabled

‘Back| Edit |

+ Spztem

+ Audio

+ MIDI

+ Player
Crans

+ Usger interface

+ Lyrics

+ Device Mounting

| | | Func &

— [nothing to configure)

4Back | Edit |

Device Setup
+ System

+ Audio

+ MIDI

+ Player

—default path for recorded 'WaY files

| | | Fune ¥
Setup ¥

Shdd/ audio files

Browse
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Zum Verlassen 2 Sekunden die Taste Exit/NO @ driicken

Jetzt erscheint noch eine Meldung, einfach b

| | | Func &



So!
Jetzt haben wir unserer Multistation mitgeteilt, was wir wie und wohin Aufnehmen méchten!!

Weiter geht's!

Zunéchst kopieren wir unser Midifile ,, LaLiLu* von der Diskette
auf die Festplatte der Multistation.

Diskette einlegen, ,, Drives” &= antippen,

. (Punkt zwischen 0 und M langer gedriickt halten,
bis die Laufwerke erscheinen)

~Floppy” W& antippen, , Enter”
Jetzt wird uns der Inhalt der Diskette angezeigt.

Den gewiinschten Song (,,LaLiLu") markieren (mit einem Hakchen versehen),dann

JFunc” W& ,Files (1) W, Copy(3)” W&

Wechseln auf die Festplatte:

»Drives” p=7= antippen,

. (Punkt zwischen 0 und M langer gedriickt halten,
bis die Laufwerke erscheinen)

~hdd” W& antippen, ,Enter” @ driicken.

Das Inhaltsverzeichnis der Festplatte wird angezeigt.
Den Ordner ,, Megafiles“ selektieren, ,, Enter” @ driicken.

Den Unterordner ,, Lalilu* anwéhlen und &ffnen.
Jetzt legen wir das eben kopierte Midifile da hinein, und zwar mit:

~Func” B=- ,Files (1)“ W& - ,Paste (5)” W+ - ,Enter” @
Jetzt wird das eben von der Diskette selektierten File auf die Festplatte der Multistation kopiert.
(Mehr Informationen zum Thema Dateien transferieren findet man

im Kapitel 7. der Easy-Going-Reihe).

Als néchstes laden wir dieses Midifile auf einen leeren Platz in unserem Patchfile.

.~ PERF* @ driicken, um zum Player zu gelangen.

Wichtig: Einen leeren Songplatz anwéhlen und via ,Enter" Q aktivieren.
Nur so ist sichergestellt, dass man nicht aus Versehen eine existierende Audiodatei tiberspielt!

~Drives” g antippen,

. @ (Punkt zwischen 0 und M langer gedriickt halten, bis die Laufwerke auftauchen)
~hdd” BWZF antippen, , Enter”

Das Inhaltsverzeichnis der Festplatte wird angezeigt.
Wir 6ffnen den Ordner, in dem wir das Midifile abgelegt hatten, selektieren dieses und driicken

~Enter”

~PERF* @ driicken, um zum Player zu gelangen.




Als ndchstes routen wir die Midispuren auf
das anzusteuernde Keyboard.

0o.0om 1 - Patches ¥

Sel Mumn: Patch Mame:

1y
Antippen
dives layers  job wice  live di
IEack| Test | Play |Jingles| Sort |Func=
o.o0om 1 - MediaProp ¥
L | Browseie | [ Editfile ([ Edit routing |
Antippen
‘Edit patc:hname” HD Arrange ‘
diives layers  job  assigns| somg | lwicz:  live dj
iBackl New | Play | | |Func=
Route MIDI channels to outputs
h#tNan 01 02 03 04 05 06 07 08 SyaSyBDoh Trig |~
Melodie
Bass
Aguit |
W strings
. Sax
Antippen Flute
Drums
Lyrics

| Close ‘ ‘Eleamll| |DeleteTlack| [ALL)

Im Idealfall haben wir es jetzt mit einem Midi-File im Format 1

zu tun, bei dem all Spuren getrennt sind.

In diesem Falle routen wir jetzt alle Spuren

aufer der Drumspur und der Bass-Spur auf Midi-Ausgang 8,

an dem ja unser Keyboard angeschlossen ist.

Bei Midikanal 2 ( Bass ) und Midikanal 10 setzen wir in unserem
Beispiel keine Hakchen, da wir diese ja spater aufnehmen méchten.
Lyrics brauchen keines, Melodie entféllt ja sowieso.

Falls es sich um ein Midifile im Format 0 handelt

Alle Spuren heiBen im Edit-Routing-Fenster ,,07CHA“ bis ,, 16Cha*“.
Man muss dann die entsprechenden Midikandle mit Hakchen versehen,
welche man Abspielen/ Aufnehmen méchte.

Die anderen dann wieder ohne Hakchen.

Oder: am Keyboard die Midi-Kanale stummschalten.

Néheres dazu erkldrt das Handbuch des Keyboards .

Zum verlassen: ,, PERF“ @ driicken
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Als ndchstes starten wir jetzt einmal das Midifile. Wenn unser Keyboard Lautsprecher besitzt,
miussten wir jetzt bereits das Midifile hdren, natiirlich ohne Drums & Bass

Diese brauchen wir jetzt aber gar nicht, im Gegenteil. Um unsere Pegel zu testen, stort das
eventuell sogar. Deshalb entweder einen Kopfhorer an der Vorderseite der Multistation
anschlieBen oder die Line-Ausgange an der Rickseite der Multistation mit einem Verstarker
verbinden, so dass wir héren, was aus der Multistation wirklich herauskommt.

Jetzt schauen wir einmal, ob der Eingangspegel fiir die Multistation in Ordnung ist.

Das Midifile lauft?

Den Knopf @ driicken

0o .0m 1 - Mix Master ¥
An der Anzeige »Line" musste e.in | tks | | ks | | spnkd, | | synitE | | eff ‘ | line | | rmast ‘
schwa_rzer Balken als LED-Funktion | ute | | ute | | ute | | ute | | ute ] | ute | | ute ]
erscheinen.

Spitzen-Pegel ca. 30% unter %% %% %% <5% %% {5% %%

Maximum halten!
Zum Pegeljustieren auf das Dreieck = @ &
bei ,Line" tippen,

die Lautstarke mit dem Datenrad 08 0B OB 0B Ode  0dB

regulieren. il ko womum e @

Wie — man hort nichts? —34. tracks Klracks synthd  synthB  effect line | master
4 Back | | Routing | | | Func ¥

Falls der Pegel vollig daneben liegt:
(viel zu laut / viel zu leise)
(Wenn er passt, weiter mit 34.)

Den Knopf @ driicken
»Setup” B.&= antippen
~Audio” = antippen und aufklappen

~Inputs” 7= antippen und aufklappen
«Level” BZ# antippen:

-10dB = bei sehr leisem Eingangspegel
+4dB = bei normalem Line-Pegel

»~Gain" [7F antippen:

Die vier verschiedenen Einstellungen arbeiten
wie ein Mischpult-Volumenregler, aber nicht
stufenlos, sondern in 4 Lautstarken

Zum verlassen 2 Sekunden die Taste Exit/NO @ driicken



Line-Inputs auf die Audio-Ausgénge schalten:

0o.0om 1 - Mix Master ¥

| trks | | Kiks | | syntd | | syntB | | eff

||
“L{”
0dB 0de 0dB 0de 0dB 0de

Antippen
il ko womum e @ g
tracks FKhacks svnthd  synthB  effect line master
4 Back | | Routing | | | Func ¥

B

Antippen und Hékchen setzen RN TEH2
il il wm wm o -e: | &
tracks Khacks synthd  synthB  effect line | master
4 Back | | Mixer | | | Func ¥

Damit liegt das am Audio-Eingang anliegende Signal
sowohl am Kopfhéreranschluss auf der Vorderseite,
als auch an den Audio-Ausgangen 1/L +2/R an der
Rickseite an. Falls das Signal tiber die Ausgange 3&4
abgehort werden soll, missen die Hakchen dann

auf 3&4 gesetzt werden. Dann ist das Signal allerdings
nicht mehr auf dem Kopfhérer-Ausgang horbar!

Man kann jedoch auch beide Output-Paare aktivieren.

Das Midifile stoppen.

w
o

Die Taste ,, PERF* @ driicken, dann sind wir wieder im Player.

Alles in Ordnung? Kdnnen wir Aufnehmen? — Na dann

Den roten Knopf , REC* @ driicken.
Dieser beginnt zu leuchten

Den Knopf ,PLAY* @ driicken und
Nach Beenden der Aufnahme ,,Stop”® driicken.

w]| [w] [w
O |®] [N

Es folgt die Abfrage: “Do you want to save the recorded file*?
»Yes” B antippen

Es erscheint ein Buchstabenfeld.
Im oberen Kastchen misste jetzt stehen:

“/hdd/Megafiles/LalilLu/NewFile.wav*

Wenn das nicht dort steht: Dann stimmt der Pfad nicht.
(evtl. ,Accept” vergessen?)

19a bis 19¢. bzw. 19.d durchfiihren, um diesen Ordner
aufzurufen, Namen vergeben-,, OK*
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Am Datenrad drehen, bis der Cursor an der Stelle direkt vor |.wav steht.

Das Wort NewFile durch mehrmaliges antippen von ,, Delete “ 7= 16schen.
Dann musste jetzt dort stehen: “/ hdd/Megafiles/LaLilu/.wav*

Wir fligen an der aktuellen Cursorposition jetzt den gewiinschten Namen ein,
in unserem Falle z.B.: , LaLiLu-Keys"

(Tipp: groB/Kleinschreibung wird mit der linken A -Taste umgeschaltet,
Leertaste ist das leere Viereck unten rechts)

Dann sollte jetzt dort stehen: “/hdd/ Megafiles/Lalilu /Lalilu-Keys.wav*
Das Ganze bestétigen wir durch antippen von ,, OK“ B

Eine Abfrage erscheint, ob wir das Audiofile in das aktuelle Midifile
integrieren mochten. Da wir aber noch weitere Aufnahmen vorhaben:

~No“ B antippen!

Die erste der Spuren wurde erfolgreich aufgenommen.

Als nachstes nehmen wir die Drums auf.

Wir tippen auf das ,, Edit-Routing “-Fenster, wie unter Punkt 30. — 32. bereits beschrieben,
machen aber alle Hakchen aus, und setzen jetzt nurbei Kanal 10 — Drums — ein Hakchen auf
Midi-Ausgang 8!

. PERF” @ driicken, und wir sind wieder im Player.

Dann noch mal etwas langer auf ,, Stop“ driicken, damit wir ganz sicher wieder am Anfang
des Songs sind.

Als nachstes Wiederholen wir Punkt 37. bis 44. und die Drumspur ist aufgenommen.
('Natirlich nennen wir das neue File jetzt: LaLiLu-Drums!)

Eine Abfrage erscheint, ob wir das Audiofile in das aktuelle Midifile integrieren mdchten.
Da wir aber noch weitere Aufnahmen vorhaben:

~No” 57 antippen!

Der néchste Schritt ist etwas aufwandiger, jetzt kommt ja der Bass noch dazu, und vielleicht auch
noch eine zweite Stimme Sowohl die Stimme als auch der Bass sind aber Mono-Instrumente.
Also miissen wir unserer Multistation jetzt mitteilen, dass wir den/die folgenden Track(s) mono
aufnehmen .

~Menu* @ ~Setup (4)" = . Enter”

Setup ¥

—[nothing to configure]

+ System

+ Audio

+ MIDI

+ Plaue
e >

+ HalfE

+ User interface

+ Lyncs

+ Device Maounting

4Bsck | Edt | \ \ | Fune =



Setup ¥

Device Setup r—[hathing ta configure)

+ System

+ Audio

+ MIDI

+ Flayer

BlF =cording

+ MILT detals

+ Pathz

+ User interface

* L}Ili;s

dBack | Edt | | | | Func =

Setup ¥
Device Setup rselect recording stereo
+ System #® Enabled
Elli=x + Audio
+ MIDI @ Disabled
+ Playe
sl
dBsck | Edt | \ \ | Fune =

Somit hatten wir also jetzt die Multistation auf Mono-Aufnahmebetrieb umgeschaltet.
Jetzt bitte, wie in 32. beschrieben, im Midi-Routing

Das Hakchen bei Drums entfernen, und bei Bass aktivieren, da wir jetzt den Bass separat
aufnehmen mochten.

Wir wiederholen dann Punkt 37. bis 44., und die Basspur ist aufgenommen.

(Nattrlich nennen wir das neue File jetzt: LaLiLu-Bass!)

Eine Abfrage erscheint, ob wir das Audiofile in das aktuelle Midifile integrieren mochten.
~No” = antippen!

Als nidchstes schalten wir die Multistation wieder in den Stereo-Betrieb.
Dazu wiederholen wir Schritt 47. bis 50., gehen aber jetzt wieder zuriick auf: , Enabled” BoF

Und jetzt:

miussen wir eigentlich nur noch dafiir sorgen, dass das aufgenommene Material auch in ein

Patch eingebunden wird und bei aufrufen dieses Patches und nach dem Driicken der Play-Taste
auch das alles so abspielt, wie wir das méchten.

In unserem Falle haben wir ja das Midifile, in dem (Idealerweise) noch unser Lyrics-Text mit
enthalten ist, und den wir ja gerne weiterbenutzen mochten.

Alles andere aus dem Midifile, was vorher das Keyboard gespielt hat, brauchen wir jetzt nicht mehr
und missen wir im Midi-Routing auch keinem Midi-Ausgang mehr zuweisen.

Also, zum Endspurt!
~PERF” @ driicken und wir sind wieder im Player.

-10-



0o .om 1 - Patches ¥

Sel  Mum: Patch Mame: Irfa:

1y

”—N

wy B@me s

diives  lapers job  assigns Iprics live d.j.
4 Back | Text | Play | Jingles | Sort | Func &
o.0om 1 - MediaProp ¥

| Browsefie [ Editfile [ Edit routing

e .
E dit patchnal ‘ HD Arrange

W % B £ @ i

dives layers  job  assigns| song | lwics  live dij

4 Back | New | Play | | | Func &

g .0.0m 1 ] ¢ HD Arrange ¥

m3 There is no Trigger-Track

T4 ¢ defined yet. Do you want to
W T5 create Trigger Track?

= N\

LL [

LESES

LL: R

Zoon- IZuom+

4 Back | | | Move | Click | Func ¥

Dieses ist die Abfrage, ob man eine sogenannte Triggerspur erstellen mochte.

Die Triggerspur wird dazu benétigt, um Audiofiles zu starten und zu stoppen, identisch

zu dem Prinzip beim Sample-Triggern. Wird ab sofort im Midifile als , Track” bezeichnet.
Wenn man mehrere Tracks im Midifile hat, entweder alle Tracks bis auf die letzte Track-Spur
|6schen oder, einfacher, nicht im Midi-Routing-Fenster berticksichtigen.

Frei nach dem Highlander-Prinzip , Es kann nur einen geben*, gilt:

Nur eine, und zwar die letzte Track-Spur, ist von Bedeutung!

Die néchste Frage geht um das Speichern des gednderten Midifiles.
Die Triggerspur ist eine neue Midi-Spur innerhalb des Midifiles, deshalb muss das Midifile
abgespeichert werden.Entweder man tberschreibt das bestehende, dann kann man einfach mit

"OK" E:;F
driiber weggehen, oder mit einen anderen Namen sichern, damit man das Original nicht iberschreibt.

Als ndchstes weisen wir unsere Audiospuren unserem Midifile zu, so dass diese dann zeitgleich,
zu unserem Midifile ablaufen, z.B. passend zu unserer Textspur vom Midifile.

-11 -



1T .17.0m 1 120 =44 HD Arrange ¥

Track M R F

m £ J|
L (¥
T3 :
LE]
W\TE
Antippen & T6

aufklappen
T8

Zoom- IZoom+| 4 | 3

"Backl | ‘ Move ‘ Clic @

1.1.0m 1 1120 =#4 HD Arrange ¥

Track 4 R [
T i: Y

5
T6
T7
T8

Zoamm- -]“Znnrn+ | 4 |

Fecord

Patch File |-
4Back | | | Move | ciel

1T.17.0m 1 t120 =44+ HD Arrange ¥
Track M R [

(&

T3

I; Maove 2
T6 Copy 3
T7

T8 Delete azsignment 4
Zoom- IZDDm+| N | Delete asgn. and file s}
4 Back | | | Moy

Bzzign:

e o
s> (o)
Track: ’ZI Trackl

Pasition: 1 1 1
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« (Punkt zwischen 0 und M) driicken @

damit die Ordner auf der Festplatte sichtbar werden

Via Datenrad bis ,Megafiles" drehen — ,, Enter”
Den Ordner , Lalilu” anwéihlen, — ,, Enter”
Das erste File , Lalilu“-keys.wav anwé&hlen

und mit ,Accept” Iii— bestétigen.

Sound:
Antippen & '
Auftklappen rack:

Track 3 auswihlen

Assign:

=

Position:

Cancel

,Browse W7

Das zweite File , Lalilu*”-Drums.wav

anwahlen, ,, Accept” 7

Assign:

Sound:

Antippen & rack:
Aufklappen

" Pasition:
Track 5 auswahlen

Cancel

»Browse .+

Das dritte File ,, LaliLlu“-Bass.wav

anwibhlen, , Accept” WF
1T .17.0m 1 120 =44 HD Arrange ¥

Track M R [
m 3 [[LaLitu-Keys.w
T2 Z |
. T3 1 ||LaLiLu-drums.w|
Am Schluss: ,OK“ o# Es erscheint——p 14 .
5o o
TG ‘
T7
TB St fand
Zoom- IZoom+| 4 | | »
"Backl | | Move | Click |Func v
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. PERF* @ driicken, und wir sind wieder im Player.

Es erscheint eine Meldung, dass wir unser Midi-File
verandert haben und ob wir dieses speichern mochten.
. Yes” Wi

Jetzt haben wir unsere Audiofiles in unserem Patch,
welches wir jetzt einfach mittels Play starten kénnen.

Als ndchstes nehmen wir die Stereo-Einstellungen und
die Audio - Ausgangs-Zuweisungen vor.

Wir starten unser Multifile und erledigen jetzt die
restlichen Arbeiten.

Den Knopf Q0 dricken.

Dann erscheint folgendes Display:

antippen

Dann erscheint das Fenster, in dem man
Panorama & Volumen der Audiospuren 1-8 festlegt.:

s

Antippen, und den Wert per Datenrad auf 0 stellen (links)

s

Antippen, und den Wert per Datenrad auf 100 stellen (rechts)

In der Mitte lassen, der Bass ist mono

(Vg

Lautstérke fuir die einzelnen Audiospuren einstellen.

-14 -

0o.0om 1 - Mix Master ¥

| tks | | ks | | syntd ‘ | synitE | | eff | | line | | mast |

| mute | | mute | | rmute ] | mute | | mute | | mute | | mute |

o o o 4o o O O
B0 B0 B0 B0 B0 B0 6D

...{] oo ...ﬂ pr— ...{] oo ...ﬂ P ...{] [rovesen ...ﬂ avsarania [ mie .@..

Ode 0db 0de 0de 0de

iy Mmoo o-e: @
Ktracks synthd,  synthB  effect line master

iliii

tracks

4 Back | | Routing | | | Func ¥

.om 1 - Mix HDTrks ¥

e e e e B

ke |

mute (| mute (| muts || ke ” ke ” ke ” ke
O _0,0

.

06 0d6  0db

€ @
effect line master
‘ ‘ Func ¥



Mit etwas spitzen Fingern antippen.
. Dann erscheint das Fenster, in dem
man die Audio- Ausgédnge der Audiospuren

festlegt.: \ 1 - Mix HDTrks =
I m Lati [ et JJ[Ja )16 [ 17 | T8

mule | mute || mute || mte || mte || mte || mte || mute

(D(D(D(D(D(D(D(D

50 50 50

0de  0db UdB 0de 046 0Ode  0OdB 0Odb

iiliili | i m e & =

tracks |Khacks synthi\ sunthB  effect line master
4 Back | | Routing ‘ ‘ ‘ Func +
o.o0om 1 - Route HDTrk 5

‘ T1 H T2 H T3 H T4 H T5 H T6 H 7 H T8
s X
Die gew(inschten Audio-Ausgénge kY

(Héakchen setzen) fir die Spuren festlegen
(1 &2 oder 3 &4)

iliii | il o e @ e

tracks [Ktracks synthd  synthB  effect line  master

4 Back | | Mixer | | | Func &
~PERF* @ driicken, und wir sind wieder im Player.

o .0om 1 - Patches ¥

Sel Num: Patch Mame:

Als vorletztes machen wir noch das Midi-Routing.

1oy

antippen

Bl % %— = £ ::::@::;: ::::@::;:
drives  layers job  assigns \son Iyrics live d..
4 Back | Text | Play | Jingles | Soart | Func +

b antippen

Den untersten Track auf , Trig" routen
(nur einen!) Alle anderen Midispuren eines
normalen Midifiles benotigen jetzt kein
Hékchen mehr.

Wenn jetzt noch Spuren vorhanden sind,
mit denen Midi-Licht, Synthies,
Keyboards, Effekte, Vocalist etc.
angesteuert werden, missen diese Spuren
auf die

entsprechenden Midi-Ausgange geroutet
werden, an denen die jeweiligen Gerdte
angeschlossen sind

Route MIDI channels to outputs
hitNan 01 02 03 04 05 068 07 08 SwaSyBDah Tng

| Close ‘ ‘Elealﬁlll| |DeleteTlack| [ALL)
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Als letztes wird das Patch, welches wir eben erstellt haben, benannt.
~Func” @ driicken - ,Patch*(1) g7 antippen,
~Rename“(3) K# antippen,

Unser Namensfeld klappt auf. Mit ,, Clear” B=#= das , Noname* herausldschen,

und dann dem Song seinen Namen geben (, Lalilu*), - ,OK" BEi#

Die Taste @ -- Patchfile” (2) - g7 - ,Save” (2) g7 oder

«Save as” 27 (falls man eine Kopie bzw. ein vollig neues Patchfile erstellen méchte) auswahlen.

Bei ,Save as" geht wiederum unser bereits bekanntes Buchstabenfeld auf -- Fertig!

Martin Hamberger © , D-85778 Haimhausen, im August 2005
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